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pełna wersja 
Najnowsza wersja znanego programu do obsługi poczty elektro- 
nicznej, spełniającego potrzeby nawet najbardziej zaawansowa- 
nych użytkowników. The Bat! obsługuje dowolną liczbę kont 
e-mail, umożliwia importowanie wiadomości z innych programów 
pocztowych i jest mało podatny na wirusy w poczcie e-mail. 
Ma rozbudowany system sortowania poczty. Wersji Home 
Edition można używać jedynie do celów niekomercyjnych. 


pełna wersja 
Polskojęzyczne narzędzie do zarządzania partycjami na dyskach 
twardych. Program umożliwia zmianę rozmiarów istniejących par- 
tycji bez utraty danych, zakładanie, usuwanie, formatowanie i ko- 
piowanie partycji, a także konwertowanie systemu plików FAT do 
NTFS. Potrafi ponadto przyspieszać odczyt danych (po zastosowa- 
niu wbudowanego w program defragmentatora dysków). Na płycie 
znajduje się również plik ISO, umożliwiający przygotowanie booto- 
walnej płyty z Paragon Partition Managerem. 


W tym miejscu powinien 
znajdować się 
krążek CD-ROM. Jeżeli go 
nie ma, prosimy zwrócić 
się do sprzedawcy 








pełna wersja 
Siódma wersja programu antywirusowego Panda Platinum. Apli- 
kacja zapewnia stałą ochronę plików i poczty, dysponuje także 
funkcjonalnym skanerem uruchamianym na żądanie. Zainfekowa- 
ne pliki możemy poddawać kwarantannie i leczeniu. Ochronę 
przed atakami z sieci zapewnia zintegrowany firewall. Program 
jest w pełni funkcjonalny przez 30 kolejnych dni od momentu re- 
jestracji. Uaktualnianie baz wirusów działa do dnia wydania na- 
stępnego numeru Eksperta z kolejną, miesięczną wersją progra- 
mu. Ochrony antywirusowej legalnie mogą używać również firmy. 





-_ najnowsza odsłona znanego 

"__ iiceenionego klienta pocztowego © do zabezpieczenia komputera 
© internetowe © sterowniki 
e narzędziowe © graficzne 
e systemy CMS © pluginy 
e do zarządzania łączem 

pełna wersja 

Aplikacja służąca do wypalania obrazów płyt. Program umożliwia 
także przygotowanie obrazu płyty, który następnie możemy wyko- 
rzystać w innych aplikacjach, takich jak Paragon CD-ROM Emula- 
tor (pełną wersję znajdziemy na poprzedniej płycie Eksperta). 


Płyta została sprawdzona następującymi programami antywirusowymi: AntMirenkit 12, Norton AntiVirus 2004, Panda Antyvirus Titanium 2004 i NÓD32 2.0. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstałe w wyniku korzystania z niniejszego CD-ROM-u. 
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Więcej wsparcia 

Jako Czytelnik Eksperta chciał- 
bym zaproponować nowy dział, któ- 
rego nazwa mogłaby brzmieć: Eks- 
pert ocenia. Koncepcja jest prosta. 
W miesięczniku byłaby publikowana 
kategoria, którą Ekspert będzie oce- 
niat (na przykład proste systemy 
(MS, programy narzędziowe, za- 
mienniki notepadów, strony WWW 
Czytelników i tym podobne). Strony 
lub programy — dzieła Czytelników 
— byłyby oceniane przez Eksperta 
na podobnych zasadach, jak profe- 
sjonalne programy, tylko z zaniżoną 
skalą. Moim zdaniem byłaby to 
wspaniała forma rozwijania, bardzo 
dobrej zresztą, akcji Eksperta — 
Wspieramy młodych twórców. Była- 
by to także idealna mozliwość zalst- 
nienia dla młodych programistów 
i webmasterów, takich jak na przy- 




















„| 3D tuning — konkurs rozstrzygnięty! 


Ekspert zakończył konkurs na najlepszy tuning sa- 
mochodu w programie trójwymiarowym. Listę zwy- 
cięzców oraz opisy wyróżnionych prac można znaleźć 
na stronie 15. 
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kład ja. Mam nadzieję, że list spo- 
tka się z pozytywnym odzewem. 
Tomasz Vegat Banasiak — 
vXc SOFTWARE 


Od redakcji: Pomysł chwaleb- 
ny I dobry. Musimy jednak pomy- 
śleć o takim sposobie jego realiza- 
cji, aby Ekspert nie zamienił się tyl- 
ko w zbiór recenzji. A co myślą 
o tym inni Czytelnicy? 


Jak z Pandą? 


Czy jeśli kupię starszy numer 
Eksperta, to mogę korzystać z Pan- 
dy Platinum? Proszę o szybką od- 
powiedź. 

mapyt©oc2.pl 


Od redakcji: Panda jest samo- 
dzielnym programem z okresową 
subskrypcją antywirusową. Uaktua|- 
nianie bazy wirusów działa od uka- 
zania się Eksperta, do którego został 
dołączony program, aż do publikacji 
kolejnego wydania czasopisma (do 
końca trwania akcji). Dlatego kupie- 
nie archiwalnego egzemplarza nie 
gwarantuje działania dołączonej 
Pandy. 


Do JŁ: mnie trafiło! 


Z przyjemnością przeczytałem 
Pana Felieton (Nic się nie bój, Eks- 
pert 6/2004 — przyp. red.), lecz nie- 
stety nie w pelni się z nim zgadzam. 

To, co się dzieje ostatnio w inter- 
necie, woła o pomstę do nieba. Nie 
zwykłem wędrować po różnych nie- 
bezpiecznych stronach. Ponieważ 
jestem Świadomy niebezpie- 
czeństw, jakie się wiążą z interne- 
tem, stosowałem praktycznie wsze|- 
kie zalecane (przez specjalistów) 
sposoby zabezpieczenia. Ostatnio 
przy okazji kupna dobrej płyty głów- 
nej otrzymałem jako bonus opro- 
gramowanie pelne do pracy w inter- 
necie (firewall plus antywirus). Było 
to oprogramowanie renomowanej 
firmy — nazwy przez grzeczność nie 
wymienię. 

Niestety, mniej więcej 1,5 mie- 
siąca temu stracilem wszystko na 
partycji systemowej (zniszczony 
FAT łącznie z rezerwowym). Próbo- 
wałem odzyskać dane przy pomocy 
zaprzyjaźnionego bardzo profesjo- 
nalnego informatyka, a także Ooczy- 
wiście przeczesałem dwoma różny- 
mi programami antywirusowymi 
mój dysk. Był oczywiście w porząd- 
ku — zarówno od strony sprzętowej, 





jak i nie było na nim wirusów. Żad- 
nych danych nie udało się odzyskać 
— były dość dobrze zamazane! 

Po tych doświadczeniach zmieni- 
tem oprogramowanie do ochrony 
w internecie oraz soltware do rutera, 
przez który jestem podłączony do 
internetu. Teoretycznie mam spokój, 
ale sprawdzając od czasu do Czasu 
innymi programami (antyspy, ad 
Aware) mój komputer, często wy- 
krywam mnóstwo śmieci. 

Tak więc, Szanowny Panie Re- 
daktorze — jestem osobą, która bez- 
pośrednio ucierpiała w wyniku kon- 
taktu z internetem — nie wspomnę, 
co usłyszałem od żony, której też 
oczywiście wszystkie dokumenty 
ktoś skasował. Stało mi się to po 
raz pierwszy, ale nie mam pewno- 
ŚCI, Czy po raz ostatni. 

(nazwisko do wiadomości 
redakcji) 


Od JŁ: Szczerze współczuję. 
Najprawdopodobniej ktoś po prostu 
włamał się na Pański komputer. 
Musiało mu zależeć, żeby sprawić 
przykrość akurat Panu. To jest tak 
jak z samochodami — jeśli złodziej 
się uprze, to nawet pancerną limu- 
zynę mercedes szefa Daimler-Benz 
ukradnie. Czy z tego powodu mamy 
budzić się w nocy po 20 razy 
I sprawdzać, czy z naszym małym 
fiatem wszystko w porządku? Wię- 
cej optymizmu! Da Pan wiarę, że 
Pański list jest jednym z zaledwie 
dwóch, które przyszły do redakcji 
w odpowiedzi na moją prośbę 
0 przykłady szkód spowodowanych 
przez sieć? 


SSI na sucho 
Kupuję Eksperta już od dłuższe- 
go czasu i wiele się dzięki temu do- 


zsza 0% WiedzaNet 


wiedziałem, ale jednej rzeczy mi 
brakuje. Zauważyłem, że piszecie 
artykuły po kilka na jeden temat. 
| dobrze, bo za każdym razem pro- 
blem jest przedstawiany pod nieco 
innym kątem. A gdybyście tak po- 
święcili kilka artykułów SSI? Myślę, 
że można byłoby napisać coś ogól- 
nie o możliwościach, praktycznym 
wykorzystaniu, a przede wszystkim, 
czy jest możliwe symulowanie na 
przykład dołączania plików teksto- 
wych do stron internetowych, nie 
mając dostępu do internetu. Na ko- 
niec coś o kontach, na których 
można wykorzystywać SSI. 
Paweł 
pawelm15© interia.pl 


Wygrałeś miliard! 


Otrzymałem list z internetowej 
loterii niby sponsorowanej przez 
The Free Lotto Awards, Microsoft 
Corporation, Intel Group, Toshibę, 
Dell Computers i Apple a. Czy Eks- 
pert słyszał o takiej corocznej lote- 
ii? Za odpowiedź z góry dziękuję! 

Marek C 


Od redakcji: Nie, nie styszeli- 
Śmy i, szczerze mówiąc, nie chcie- 
lioyśmy słyszeć, bo to zwykłe oszu- 
stwo. Niespodziewane wiadomości 
o wielkich nagrodach, propozycje 
transteru miliarda dolarów, obywa- 
telstwo USA, tytuł magisterski 
w dwa tygodnie, niesłychane obniż- 
ki cen, oferty operacji plastycznych 
i zabiegów na potencję — interneto- 
wy Spam osiąga nieprzyzwoite roz- 
miary. Dodatkowo, bardzo często 
wiąże się taka korespondencja z za- 
grozeniem trojanami I wirusami. 
Słowem — niespodziewane oferty 
wyrzucamy do kosza. LI 
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Zostań zawodowcem 


Dla wszystkich Czytelników, chcących pogłębić swoją wiedzę kom- 
puterową I informatyczną. Ekspert i WiedzaNet, właściciel portalu 
www.eckm.pl, przygotowali specjalną ofertę szkoleń. Dotyczą one naj- 
ciekawszych i najbardziej użytecznych dziedzin technologii informa- 
tycznych. To doskonała okazja do pogłębienia swoich zainteresowań 
i odkrycia nowych ciekawych obszarów wiedzy. 


UWAGA! Przez trzy pierwsze miesiące roku 2005 będzie 
można skorzystać ze wszystkich kursów z wysokim 30-pro- 
centowym rabatem! 

Po szczegóły zapraszamy na naszą stronę internetową: 
www.ks-ekspert.pl/e-learning 
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UsSacA! PLIE ZÓYTITRA WIRLEM 


kryciu wirusa, wybieramy jedno OSO jacy kai 
z poleceń dostępnych na liście ©--; 
W domyślnych ustawieniach 
programu pliki automatycznie 
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2. Aby ustawić działanie po wy- | A ia 
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. i ; i A I p" KAR mma k jod OK i _B DATA AATLEFY . 
skrzynki pocztowej. Działanie pro | f [l mzyżcząe | | © waytierk klikając na |2*. i WPNE 
gramu nie musi ograniczać się wy- |-ML___- I —bosięecze i | | teak 0 WE: odberana poczty 
łącznie do alarmowania o zagrożeniu | E| wies I [rzzmaj Ustrzezenia | ze WE AZA 
i usuwaniu zawirusowanych plików. TE IGE NEGNOH - Konfigurując ! 
Ochrona poczty elektronicznej ma i Olendh, cy Chena, aby blokowana tyły potercjakia riebwazecrm stalą ochronę | 
rozbudowane MOŻlIWOŚCI KONIIGUFA- „|--o ae tlkowanee restegowarechodzęzókiw poczty, mamy Nm wim 
cyjne. Dzięki nim będziemy mogli ora | także możliwość SEA 








ustawienia Spo- 
sobu, w jaki będziemy ostrzegani 
0 zagrożeniu. Komunikaty mogą 
pojawiać się lokalnie, a także 
automatycznie zostać wysłane pod 


dopasować działanie programu do- | 
kładnie do swoich potrzeb. | 





M4 dożesz skoniigurzwnóać DsŁrTBi Beria kżalne w Eski spreńb, sbry kąty 
o wyieaallańa, gey ra konpikórce friko snakapóra wara. 
---—--IJT) Wpieetaj strzeenia hkalne 


4. Aby załączniki, które program 


Stała ochrona poczty uzna za niebezpieczne, były auto- 
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j programie The Bat! 
i Ekspert pisał już kil- 

! kakrotnie, a na krążku 
dolączonym do numeru 4/2004 
mogliśmy znaleźć jego drugie wy- 
danie. Na CD-ROM-ie z aktualnego 
numeru zamieszczono najnowszą, 
irzecią wersję pocztowego nietope- 
[za. Ekspert przybliży jej działanie, 
funkcjonalność oraz najistotniejsze 
różnice w stosunku do wydania 2.x. 


Nowości w wersji 3.x 
Pierwszą, rzucającą Się w oczy 
zmianą jest wygląd głównego okna 
programu. Jego układ pozostał nie- 

zmieniony, odświeżono natomiast 
IKONy oraz górne menu — jest teraz 
bardziej przejrzystsze, wygodniejsze 


skonalono też wiele funkcji znanych 
z poprzednich generacji programu. 
Dokonując zmian, autorzy główny 

nacisk postawili na usprawnienie 
działania programu. The Bat! w wy- 
daniu 3.x o wiele wydajniej obstu- 
guje format HTML, co objawia się 
znacznie szybszym działaniem przy 
edytowaniu dużych wiadomości. 
Natomiast niezależna, wewnętrzna 
przeglądarka czyni program odpor- 
fym na wirusy rozprzestrzeniające 


ILF TCIE 


The Bat! 3.0 
Home Edition 
PEŁNA WERSJA | 
do użytku 
| domowego 








Poczta elektroniczna to jedna z najczęściej wykorzystywa- 

nych usług w internecie. Jej sprawna obsługa to gwarancja 
wydajnej i przyjemnej pracy. Ekspert prezentuje The Bat! 3 
- program pocztowy z górnej półki! 


U żytkownicy wcześniejszych 
edycji The Bat! nie muszą 
ich odinstalowywać — wystarczy 
uruchomić instalację nowej wer- 
sji. Wszystkie dotychczasowe 
ustawienia zostaną zachowane 
w nowej wersji. 


niono ponadto ob- 
sługę protokołu 
IMAP oraz znacząco 
ograniczono zużycie 
zasobów komputera. 
Nową, bardzo 
przydatną funkcją 


w serii trzeciej The Bat! jest sys- 
tem wirtualnych folderów poczto- 
wych. Każdemu folderowi prze- 
chowującemu pocztę możemy 
nadać indywidualne właściwości: 
przynależność do danego konta 
(nazwę konta, adres e-mail i pole 
REPLY-TO), podpis oraz zestaw 
szablonów. Możliwości wykorzy- 
stania różnych kombinacji są na- 
prawdę duże i ułatwiają sprawne 
zarządzanie pocztą. 











Obsługa The Bat! 





| cześniejsi 
użytkownicy 


Trac tani stag nztalscF Fużezz urazy konin jak pary caegęaci 
rase rstalscj lub zdecytweść sę na odhacrzenecć danych z poprzedniej 
Bagurżórać | kopa ord wraże | 



































Outlook Expressa, Pe- 









































gasusa lub Eudory bę- 
dą musieli oswoić się z rozbudo- 
wanym interiejsem programu. Ale 
po pewnym czasie na pewno do- 
cenią jego funkcjonalność. Nato- 
miast osoby korzystające z po- 
przedniej wersji The Bat! mogą 
być mile zaskoczeni bardziej 
przejrzystym menu. 


Zakładamy konto 


Instalacja programu nie powin- 





na nastręczyć 


większych trud- 
- [> 8 ności, mimo że 
a | B|G|F| 4 ba] Ter instalator nie 
a zz woo Eó"Nowacywyj  ZOSta! Spol- 
A waiakke . Tia a: Tu waórya (pko SZCZONY. 
AWK | FOTER | az hkta rm igdz, F a> , 
+ Brae: pd jińbo. Fecrca JuGi| PO Jej Zakoń- 
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czeniu urucha- 
mia się kreator 
umożliwiający 
skonfigurowa- 
nie nowego 
konta e-mail. 
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Jeżeli zainstalowaliśmy The 
Bat! po raz pierwszy, tworząc nowe 














dla tworzonego konta — będzie ł 
ona widoczna w oknie programu. : 


=» « W kolejnym oknie podaje- 
my swój adres e-mail oraz na- 





naszej poczty ©. Jeśli skrzynka za- 
łożona jest w portalu 02, Interia, 
Onet lub Wirtualna Polska, to ko- 
nieczne będzie uaktywnienie w na- 


szym kliencie poczty opcji autory- 
zacji poczty wychodzącej SMTP ©--. 
Jeśli tego nie zrobimy, nie będzie- 
my w stanie wysłać żadnej wiado- 
mości. 


W następnym oknie podaje- 
my nazwę użytkownika i hasło lo- 
gowania do swojego konta na ser- 
werze POP3. 
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Import 
konta pocztowego 


Jeżeli do tej pory do obsługi 
poczty używaliśmy programu 
Outlook Express, Netscape lub Eu- 
dora, nie musimy tworzyć swojego 
konta od nowa. [he Bat! jest wypo- 
sażony w mechanizm importu kont 


z innych programów pocztowych, 
dzięki któremu możemy przenieść 
ustawienia skrzynki wraz z archi- 
wum e-maili i załączników. 


1. Aby skorzystać z opcji im- 
portu, z menu wybiera- 
my opcję Import wiadomości 


kreator importu poczty | 











Marzędzia 





























2. Wskazujemy klienta poczty, 


skrzynkę pocztową ©, i klikamy 
na przycisk |Balej », 














3 « W kolejnym oknie zostaną 
wyświetlone skrzynki wskazanego 
wcześniej klienta poczty. Zaznacza- 
my te, które mają znaleźć się 

w The Bat!, i przechodzimy dalej. 
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srzynk, które będą 
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44 „ Wiadomości z zalimportowa- 
nej skrzynki zostaną umieszczone 
w folderze ©. 









Import książki adresowej 


Dotychczasowi użytkownicy 
programu Outlook lub Outlook 
Express nie muszą także od nowa 
budować swojej bazy adresów. 


wiadomość Specjalne Folder Konta Narżędzia widok  Gpcje Pomoc 














Fiotr Kwiatkowski 
Fiafak Kamiński K5 
Fiafał Kamiński K5 
Tomażz Frzyjernzki 
Tomażz Frzyjernzki 
postmaster(ak orm... 
pożtmazłterfak orm... 
Agnieszka Enbingie 
Agnieszką Enbingie 


LJ L LJ | i LJ . 








Ciekawe rozwiązania w The Bat! 
A 


plikacja ze znakiem nieto- 
perza jest w porównaniu 

z konkurencyjnymi programami 

o wiele bardziej zaawansowana. 
Możliwości konfiguracyjne Oraz 
mnogość zastosowanych tu nowa- 
torskich rozwiązań nie pozostawiają 
złudzeń osobom poszukującym wy- 


„EA gf 














kiedy będzie wyświetlony na pas- 
ku tablicy. 

Zawartość paska informacyjnego, 
jego rozmiar, wygląd oraz zasady 
wyświetlania — tak jak w przypadku 
pozostałych funkcji programu — 
możemy dostosować do własnych 
potrzeb. W tym celu wystarczy klik- 








dajnego klienta pocztowego. Eks- 
pert przedstawi kilka najciekaw- 
szych funkcji The Bat! 3.0. 


Tablica informacyjna 


Nadejście nowych wiadomości 
The Bat! sygnalizuje niewielkim 
paskiem informacyjnym wyświet- 
lanym na pulpicie. Przewijane są 
na nim informacje o otrzymanych 
s-mailach (nadawca, rozmiar, 
liczba wiadomości) ©. Aby od- 
czytać wybrany list, wystarczy 
kliknąć dwukrotnie w momencie, 


nąć prawym przyciskiem myszy na 
pasek informacji. Dostaniemy się 
w ten sposób do okna konfiguracji 
The Bat!, gdzie dokonamy odpo- 
wiednich zmian ustawień. 


Kopia zapasowa 


Szerokie możliwości konfigura- 
cyjne The Bat! wymagają poświęce- 
nia większej ilości Czasu na dopaso- 
wanie go do własnych potrzeb. Z te- 
go powodu warto zabezpieczyć się 
przed skutkami ewentualnej utraty 
danych I ustawień programu. Eks- 
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ściągnięcie książek 
adresowych wielu 
klientów poczty 

















e-ma + na Wizy” (4 KIRGGENGM a sorż: 
tówe ( ard) oraz | Lagi Certum CA Dirsctery 
adresów ze zwykłych | |qfA Netcenter Mertbex Directory a RES spa || == tóena tors 
plików tekstowych. i HA *ensgn | © umasew = r rep <a 
| 3 Trusted Fock CA A RZEZ 
1. Wgómym menu; | 4 dd Ę 
: I | Ę =ZEFAON(AŃ ET FA 
okna The Bal. wybie- | ż kiriaka romycja 
ramy pozycję | | 
Narzędzia. (V oknie | |_| EE || EEEE EEAOEEEE 
książki adresowej kli- I Wzążta zdrowa "Zamportowane adrezy Oulook Eqtrese" - f poryth (Łącznie dj 
kamy na ©. I pełniane podczas wpisywania adre- 


2.: rozwiniętego menu wybie- 
ramy polecenie 











Import wiadomości || 





3 m Z wyświetlonej listy wybie- 
ramy źródło danych teleadreso- 
wych. Aby zainicjować import 
kontaktów, wystarczy kliknąć na 
wybraną pozycję. 


I 
| | E 
4. Zaimportowane adresy i | cze 
! + Lh5stem ; Główny katałog prrgrarnu The Best"! 
zostaną UMIESZCZONE A książ Apikacje | fesperaTriheatj | | 
ce adresowej w odpowiednim |Vażnae a. | | kśsauyereuednam 
podkatalogu ©. wacka --S BH kdanatycne ungfałniafeć vgróćwa w pulachi ziwiteryi 
kai Ę Leupełniaj adrecy z! 
Li nag trata 
5 . Aby dane z bazy kontak- |, terstfomsyns NE a 
y y | 
, , Taberzascreriń ej śtoma sozna uzupełniania *erratu mą podst swe astori 
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M Kuążka adrezogua 


























































sów, musimy zmienić ustawienia 
w oknie konfiguracji programu. 
Z menu wybieramy polece- 


nie Kanfiquracja prograrnu | 











UpcjE 

















= « Następnie klikamy na pozy- 
cję ©, po czym zaznaczamy 
„opcję © i w polu poniżej ustawia- 




























nieczności tworzenia nowej. * 


Dyspozytor wiadomości 
Chociaż The Bat! wyposażony 
jest w narzędzia do walki ze spa- 
mem, żaden filtr antyspamowy nie 
jest nieomylny, a masa danych 
niepotrzebnie pobieranych z ser- 
wera opóźnia naszą pracę. Z tym 
problemem można sobie poradzić 
przy użyciu Dyspozytora wiadomo- 
ści ©. Dzięki niemu możemy jesz- 
cze przed pobraniem z serwera z0- 
baczyć e-maile znajdujące się na 
naszym koncie. The Bat! pobierze 
wyłącznie nagłówek i niewielką 


część listu. Sami zdecydujemy, 
które listy trafią do nas, a które zo- 
stawimy na serwerze, skasujemy 
lub przekażemy dalej. 

Okno dyspozytora możemy wy- 
wołać, wybierając opcję 


Dyspozytor poczty na serwerze 





z menu 
Narzędzia | |UD wciskając kombina- 
cję klawiszy EF" (FA AJ E 


























Adresy WWW: 


© www.thebat.pl 
© http://thebat.pl/podrecznik 
© www.ritlabs.com 
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achowanie porządku na 
dysku twardym to 
niełatwe zadanie. 

dy popełnione podczas pierw- 
+90 podziału mszczą się jeszcze 
ez długi czas używania. W koń- 
dochodzi do sytuacji, w której 
powodu niedostatecznej ilości 
nego miejsca na pliki bądź 
wygodnego układu partycji je- 
śmy zmuszeni do gruntownej 
rganizacji przestrzeni dysku 
dego. 

Większość z Czytelników na 
wno wie, że zmiany w strukturze 
itycji nie muszą być równo- 
aczne z ich sformatowaniem 
ratą zapisanych danych. Na 

Iku jest dostępnych wiele narzę- 
i do zarządzania partycjami. 


© Zmiana rozmiarów i przesu- 
wanie partycji 

© Konwersja systemu plików 
z FAT na NTFS i odwrotnie 

© Łączenie partycji z różnymi 
systemami plików 

© Zmiana wielkości klastrów 

© Odzyskiwanie utraconych lub 
skasowanych partycji 

© Defragmentowanie dysków 

© Kopiowanie zawartości dys- 
ków i partycji 

© Przeglądanie zawartości par- 

tycji niewidocznych z poziomu 

systemu operacyjnego 


p 


















Z PŁYTY 
PARAGON PARTITION MANAGER 6.0 


= Porządki na dysku 


Paragon 
Partition 
Manager 6.0 | 
PEŁNA WERSJA 


Paragon ISO 
Burner 
PEŁNA WERSJA 


Paragon 
Partition 
Manager 6.0 
ISO 

PEŁNA WERSJA 













Ekspert zamieścił 
na krążku CD-ROM 
dołączonym do te- 
! go numeru 
doskonały program 
narzędziowy — 
Paragon Partition 


roducent Partition Manage- 
ra zadbał o przejrzystość 

I łatwość obsługi programu. 
Wszystkie najważniejsze informa- 
cje o strukturze przestrzeni dysko- 
wej wyświetlane są w oknie głów- 
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reorganizacji i zarządzania 








SZĄ 


Manager 6.0 w polskiej wersji ję- 
zykowej. Aplikacja jest wyposazo- 
na w kompletny zestaw narzędzi 

niezbędnych do zarządzania zaso- 
bami dysku twardego. Współpra- 
cuje z urządzeniami IDE, Serial 

ATA oraz SCSI o teoretycznie nie- 


nym programu, a spolszczony In- | 
teriejs sprawia, że dotarcie I korzy- : 
stanie ze wszystkich funkcji aplika- ! 
cji jest bardzo proste. | 

W centralnej części okna progra- : 
mu umieszczono mapę dysku wraz : 
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| LLL 


, i która znacznie 
| I ułatwia orienta- 
| cję w aktual- 
nym podziale 
przestrzeni 
dyskowej. Ko- 
lorami zazna- 
 czonorodzaj 
dysku oraz Sys- 
tem plików, ja- 
ki obowiązuje 
na danym wo- 
luminie. 
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p= 


ograniczonej pojemności. Pro- 
gram Paragona obsługuje także in- 
ne nośniki danych, między innymi 
ZIP i Jazz oraz przenośne dyski 
USB 1.0, USB 2.0, FireWire (IEEE 
1394) I inne. Używając Partition 
Managera, możemy podzielić dysk 


Podstawowe 
operacje na party- 
cjach wykonamy za 
pomocą czytelnie 
opisanych przycis- 
ków © lub menu 


kontekstowego roz- 
wijanego po klik- 
nięciu prawym 
przyciskiem myszy 
na wybranej party- 


Operacji lączenia 
I odzyskiwania par- 
tycji oraz redystry- 
bucji wolnej prze- 
strzeni dokonamy 
za pomocą kreato- 
rów prowadzących 
krok po kroku ©-----* 







Uporządkowana struktura plików na dysku twardym jest 
podstawą wygodnej pracy na komputerze. Ekspert prezentuje 
narzędzie, które doskonale sprawdzi się podczas podziału, 
zasobami naszego twardego dysku 


na partycje, skasować, sformato- 
wać, ukryć, połączyć lub podzielić 
partycje już istniejące, dokonać 
konwersji systemu plików — a to 
nie koniec możliwości programu. 
Listę wszystkich funkcji programu 
znajdziemy w ramce ę. 
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Działania na a partycjach 


p odstawowym zadaniem Par- 
tition Managera jest zarzą- 

dzanie partycjami. Ekspert pokaże, 
jak tworzyć partycje na dysku twar- 
dym naszego komputera, jak łączyć 
oraz dzielić te, które już istnieją, 

a także jak wykorzystać wolną prze- 
strzeń do powiększenia partycji. 


Tworzenie 

nowej partycji 

1. Program uruchamiamy z menu 
Hf start| Na mapie dysku zazna- 


czamy wolny obszar © i klikamy 
na przycisk ©. 





2. Na ekranie pojawi się okno 
kreatora. W polu © ustawiamy roz- 


miar tworzonej partycji — możemy 
wpisać go z klawiatury lub określić 
za pomocą myszy na wykresie ©. 


SCa na dysku program poinformuje 
nas o minimalnym I maksymalnym 
rozmiarze tworzonej partycji. 
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6 (| sób wymagana jest 
l usal wolna przestrzeń na 
ma =.| dysku w sąsiedztwie 


danego woluminu. 


3. Aby powięk- 
szyć którąś z partycji 
o wolne miejsce 
znajdujące się w in- 











i dzie struktura podziału dysku twar- 
dego. Wprowadzone zmiany Są jed- 
„nak tylko symulacją, fizycznie nic 

i jeszcze nie zmieniło się na dysku. 
Na tym etapie możemy wprowadzać 
dowolne poprawki do dotychczaso- 
wych ustawień. Ostatnią czynność 


nej części dysku, 
musimy skorzystać z narzędzia 
do- 











Redystrybucja wolnej przestrzeni 


stępnego w menu 











kreatory | 








£4  Woknie kreatora wskazujemy 
wolumin, który chcemy powiększyć, 
i przechodzimy alei >| 


odwołujemy, klikając na ©. Jeżeli 
jesteśmy pewni nowego kształtu 
partycji, klikamy na ©--------------; 


0 zatwierdzenie zmian, po czym 
Partition Manager 
rozpocznie wpro- | | eres 





7. Na koniec program poprosi | 

















> « W kolejnym oknie zaznacza- 
'my obszar, z którego chcemy pozy- 
'skać wolne megabajty. Nowy roz- 
imiar partycji ustalimy płynnie za 


!6. wykonaniu wcześniejszych 


wadzanie określonych przez nas 
zmian na dysku. 





3 z Aby nadać 
tworzonemu wolu- 
minowi wybrany 
format plików, za- 





| Woła przerzeńpzet [al =] edOHBdo1306GHH 
znaczamy Opcję ©; hipenrazrrae aa l od3Ó42 ME do20i4GMA 
I wnapeeskzeń pa [I =] nd Hf do 13606 ME 












4.W kolejnym 
oknie nadamy nazwę partycji i okre- 
ślimy jej system plików. Klikając na 
przycisk , będziemy 
mogli zmienić standardowy rozmiar 
klastrów. Zatwierdzamy wprowadzo- 
ne ustawienia przyciskiem QE 
i przechodzimy dalej. 
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5. Partition Manager wyświetli 
ostrzeżenie o ograniczeniach zwią- 
zanych z danym systemem plików 
I poprosi o potwierdzenie wyboru 
przed kontynuowaniem operacji. 
Klikamy na [Takl. 














6 m Nowa partycja została utwo- 
rzona. Partition Manager pokaże 
nam, jak ostatecznie wyglądać bę- 


|Tuorrerie partych 








Przesuwanie i zmiana 
rozmiarów partycji 


| Nie zawsze, by przeprowadzić re- 
1 Organizację na dysku, potrzebne jest 
i jego partycjonowanie. Często do 

| zoptymalizowania struktury dysku 

1 wystarczą działania na już istnieją- 

| cych partycjach. Dzięki Partition 

1 Managerowi możemy przesuwać 

'_ partycje lub zmieniać ich rozmiary. 


|E Zmiana rozmiaru partycji w Par- 
tition Managerze jest bardzo wygod- 
na | zarazem prosta. Zaznaczamy 
wybrany wolumin I kli- 
kamy na przycisk ©-->- 





da 


Zmieri rozmiar 
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2. W oknie ©---: 


czynności zobaczymy, jak będzie 
wyglądała nowa struktura dysku. 
Jeżeli uznamy, że jest odpowiednia, 
klikamy na i zatwierdzamy 
zmiany przyciskiem skończ | 














Konwertowanie 
i łączenie partycji 
We wcześniejszych numerach 


' pomocą suwaka ©6------------------ 
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a krążku dołączonym do tego 


dzenia systemu. 


że partycje NTFS są widoczne jedy- 
nie przez systemy operacyjne Win- 
dows NT/2000/XP 


4. Łączenia woluminów doko- 
nujemy, korzystając z kreatora tak, 
jak w przypadku zmiany rozmiarów 
partycji. Z menu wybiera- 
my pozycję |Pałącz partycje | 











Kreatory 

















5 m W oknie kreatora wybieramy 
pierwszą z łączonych partycji. 


Klikamy na Dalej>| 


wi, w którym zostanie umieszczona 
zawartość drugiej partycji, przecho- 


















numeru Eksperta 


oprócz wersji instalacyjnej Partition Managera znaj- 
dziemy plik obrazu Recovery CD w formacie ISO oraz 
aplikację Paragon ISO Burner. Zestaw ten umożliwi nam 
przygotowanie startowej płyty CD zawierającej oprogra- 
mowanie Partition Manager skonfigurowane dla syste- 
mów Linux i DOS. Dzięki temu będziemy mogli skorzy- 
stać z możliwości programu nawet w przypadku uszko- 





Eksperta można było przeczytać dzimy dalej. 

o łączeniu partycji za pomocą Zmiany zatwierdzamy przycis- 
różnych dostępnych aplikacji. PE kiem |GKi, 

Ekspert pokaże, jak dO- ! | Partycja da złączenia 


konać konwersji partycji 
FAT32 na NTFS, aby 
następnie połączyć ją 

Z inną partycją z dowol- 
nym systemem plików. 


1.w głównym oknie 
programu klikamy pra- 
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wym przyciskiem my- i 
Szy na partycję przeznaczoną do 

przekonwertowania. W pojawiają- 
cym się menu kontekstowym wy- 
bieramy kolejno opcje [Modyfikuj 
| Konwertuj,.. 


























Ż.W wywołanym w ten sposób 
oknie wskazujemy system plików, 
na jaki chcemy przekonwertować 

wolumin, zatwierdzamy 
przyciskiem OK] 


























3. Partycja zostanie przekonwer- 


przyciskiem ©. Pamiętajmy jednak, 





Opisane tutaj funkcje to 
zdecydowanie nie wszystko, co po- 
trafi Paragon Partition Manager 6.0. 

Program pozwala także kopiować 
I ukrywać partycje, formatować je 
I nadawać etykiety, defragmentować 
dyski oraz naprawiać MBR. Szcze- 
gółowy opis aplikacji znajdziemy 
w pomocy programu. 


Adresy WWW: 


© www.partition-manager.com 
© www.dyski.wirt.pl 
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TESTY | 
SOFTWARE W SKRÓCIE 
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0 programu jest 
jrzyste i czytelne 


— Wal 





jląd programu zo- 
zaprojektowany 
ymalnie, dzięki 
lu każda funkcja 
formacja jest 
łni widoczna 
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więcej programów zewnętrznych 


be Acrobat Professional 7.0 


iódmy akrobata 


N a rynku pojawiła się nowa 
wersja jednego z flagowych 
produktów firmy Adobe — Acrobat 
7.0. Ekspert przetestował wersję 
Professional. Do programu dołączo- 
ne są dodatkowe aplikacje Acrobat 
Distiller oraz Adobe Designer. 
Początkowo Adobe Acrobat był 
narzędziem głównie do generowa- 
nia plików PDF z grafik lub z doku- 
mentów zapisanych w innych for- 
matach. Jednak w tej chwili coraz 
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5 AntiSpyware 1.0 Beta 


intyszpieg z Redmond 


Ww połowie grudnia 2004 ro- 
ku Microsoft przejął firmę 


GIANT, która zajmowała się tworze- 
niem oprogramowania poprawiają- 
cego bezpieczeństwo komputerów 
wyposażonych w system Windows. 
Gigantowi z Redmond chodziło 
przede wszystkim o zdobycie pro- 
gramu GIANT AntiSpyware. Po upły- 
wie niecałego miesiąca aplikacja 
została wydana z logo Microsoitu — 
co ciekawe jako Beta 1. Zazwyczaj 


| LuTy 2005 GZEMJ 











gigant z Redmond udostępnia swoje 






ma już zaimplementowaną taką 
funkcję (na przykład pakiet biurowy 
OpenOffice). Dlatego najnowszy 
produkt Adobe zmienia swoją funk- 
cjonalność, wprowadzając wiele 
nowych i przydatnych narzędzi. Za 
jego pomocą możemy tworzyć 
PDF-y zarówno z pojedynczego do- 
kumentu, jak łącząc kilka różnych 
plików. Acrobat /.0 pozwala też 
zmienić w PDF-a dowolną stronę in- 
ternetową lub zeskanowany 
dokument. Nowością jest możliwość 
udostępniania pliku tylko wybranym 
użytkownikom, którzy mogą doda- 
wać swoje notatki, recenzje, po- 
prawki lub komentarze ©. 

Najnowszy Acrobat pozwala 0Sa- 
dzić w pliku PDF niemal dowolne 
dokumenty — na przykład zdjęcia 
czy filmy. Umożliwa to tworzenie 
naprawdę wszechstronnych multi- 
medialnych prezentacji. Na przy- 
kład instrukcja obsługi urządzenia 
w pliku PDF może teraz zawierać 
krótki film instruktażowy. 

Do Acrobata dodano też moduł 
File Organizer. Za jego pomocą 
możemy w miniaturkach przeglą- 
dać pliki PDF bez ich otwierania. 


programy najwcześniej jako Beta 2, 
ale widać tym razem rosnące zagro- 
żenie ze strony spyware wymogło na 
firmie przyspieszone działanie. 
AntiSpyware, jak sama nazwa 
wskazuje, zabezpiecza system przed 
programami szpiegującymi. Chroni 
też rejestr, sprawdzając, jakie aplika- 
cje są instalowane, a także zapewnia 
kompleksową ochronę podczas sur- 
fowania po internecie. Cechą charak- 
terystyczną projektu AntiSpyware jest 
stworzenie na całym Świecie grup 
SpyNet, które pomagają w identyfi- 
kacji programów-szkodników. Ma to 
zapewnić stałą aktualizację anty- 
szpiegowskiego oprogramowania. 
Do podstawowych funkcji aplika- 
cji należy skanowanie systemu (pa- 
mięci, plików, rejestru i cookie) 
oraz ochrona Windows w czasie 
rzeczywistym. Do wyboru mamy 
dwie metody skanowania. Pierwsza, 
szybka, umożliwia wykrywanie 
większości niebezpiecznego opro- 
gramowania. Druga, wolniejsza, 


Znacznie przyspiesza to szukanie 
interesującego nas dokumentu. 
Adobe Designer to narzędzie do 
tworzenia formularzy (na przykład 
faktur czy blankietów) w postaci pli- 
ków PDF. Program oferuje kilkadzie- 
siąt gotowych wzorów — niestety, 
w języku angielskim. Na szczęście 
małym nakładem pracy możemy 
pozmieniać napisy tak, aby otrzymać 
elegancki formularz po polsku. 








Producent 


Adobe Systems 


Nowy produkt Adobe jest znacznie 
lepszy od swojego poprzednika. 
Szybciej się uruchamia, ma ciekawe, 
nowe funkcje. Minusem jest brak 
polskiej wersji językowej. Co gorsza, 
nic nie wskazuje, aby spolszczenie 
miało w ogóle powstać. Wysoka ce- 
na programu jednoznacznie wskazu- 
je, że jest on przeznaczony dla 
klientów korporacyjnych, a nie do- 
mowych użytkowników. PM 


Strona programu www.adobe.com 

Polski dystrybutor Wima! International 

Polska strona programu www.wimal.com.pl 

Język programu angielski, francuski, niemiecki, japoński, chiński, duński, 
włoski, hiszpański, portugalski, szwedzki, fiński, holenderski 

Pomoc angielska, francuska, niemiecka, japońska, chińska, duńska 
włoska, hiszpańska, portugalska, szwedzka, fińska, holenderska 

lość miejsca na dysku około 460 MB (dodatkowe 300 MB na dodatki) 

Skład pakietu Adobe Acrobat Professional, Acrobat Distiller, 


Adobe Designer (tylko wersja Windows) 


Sprawdzanie poprawności pliku PDF jest 





Microsoft Word, RTĘ, HTML, XML 
głosowe, tekstowe i graficzne 


rozdzielczość minimalna 1024x766, 126 MB RAM, 


Windows 2000, XP Internet Explorer 5.5 lub wyższy 


AntiSpyware działa dobrze, ale po 


Szyfrowanie jest 128 bitów 
Usługa podpisu cyfrowego jest 
Eksport formatu PDF 
Dodawanie komentarzy 
Obsługa urządzeń mobilnych jest 
Wymagania sprzętowe 
napęd CD-ROM 
Wymagania systemowe 
> © AntiSpyware 











sprawdza system bardziej dokład- 
nie. Ciekawą opcją jest zastosowa- 
nie w ochronie w czasie rzeczywi- 
stym tak zwanych agentów. Są to 
oddzielne procesy, z któ- 
rych każdy ma inne zada- 
nie. Zostały one podzielo- 
ne na trzy kategorie: In- 





drobnych błędach widać, że to wer- 
sja beta. Po zajrzeniu do Menedżera 
zadań wciąż widzimy informację, że 
AntiSpyware jest programem firmy 

GIANT. Także niektóre znaki w oknie 
aplikacji są źle wyświetlane. PM 








Microsoft 


ternet, System i Aplika- LOGICE ! 
2 Strona programu www.microsoft.com/ 
cje. Możemy uaktywniać athome/security/spyware 
tylko te funkcje ochrony Dystrybutor Microsoft Polska 
czasu rzeczywistego, któ- polska strona programu  www.mierosoft.com/poland/ 
re tak naprawdę chcemy security/spyware 
wykorzystać. Dzięki temu Język programu angielsk 
mamy petną kontrolę nad _ Pomoc po angielsku 
programem i stopniem lość miejsca na dysku po zainstalowaniu około 13 MB 
obciążenia systemu. Skaner CZASU est 
m rzeczywistego 

Wśród pozostałych Skanowanie pamięci jest 
funkcji znajdziemy mozli- Automatyczna jest 
wość przywrócenia do- aktualizacja 
myślnych ustawień Dwa tryby skanowania: są 
Windows i Internet Explo- __ dokładny oraz szybki 
rera. Możemy także Skanowanie rejestru __ jest 
sprawdzić listę zainstalo- Wymagania systemowe Hair WA Hed 
wanych kontrolek ActiveX Windows 2000, XP Server 2003 
I usunąć te, które uznamy Cena 


za niebezpieczne. 





Opera 8 


lo dziś w Operze? 


statnio pojawiła się nowa 

wersja dobrze znanej prze- 
glądarki Opera, tym razem oznaczo- 
na jako osiem. Czy zmiany w pro- 
gramie uzasadniają nowy numer? 
Ekspert postanowił to Sprawdzić. 

W stosunku do poprzedniej wer- 
sji poprawiony został interfejs użyt- 
kownika. Usunięto z niego wiele 
zbędnych elementów. Oczywiście 
jeśli chcemy, możemy je przywró- 
cić I tym samym zwiększyć funk- 
PO PA Ale jeśli 
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początkujący użytkownik chce uży- 
wać nowej Opery wyłącznie do 
przeglądania stron WWW, to w zu- 
pelności wystarczy mu podstawowa 
konfiguracja. Według Eksperta jest 
to doskonały pomysł. Oparty na 






1 B software 


Z Czasem ma się pojawić także po|l- 
ska wersja językowa (nie wiadomo, 
czy spolszczona zostanie funkcja 
sterowania głosem). Nowy silnik 
wyświetlania I możliwość skalowa- 
nia stron do wybranej wielkości 
znacznie ułatwiają przeglądanie in- 
ternetu. Poprawiony został też czyt- 
nik wiadomości RSS. 
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Niestety, Opera nadal jest płatną 
przeglądarką. Jeśli zdecydujemy 
się z niej skorzystać, a nie chcemy 
wydać ani grosza (Polacy płacą 
niższą stawkę — 11,5 dolara), zmu- 
szeni jesteśmy oglądać reklamę 


podobnym założeniu Firefox już od- czy to w postaci banera ©, czy po 
nióst spektakularny sukces. prostu paska z linkami. PM 

Odchudzona przeglą- 
darka działa dużo szybciej |=] Informacje 
i zajmuje mniej miejsca 
w pamięci. Nowością Opera 8 
w programie jest zalm- Producent Opera Software ASA 
plementowanie możliwo- Strona programu WWW.opera.com 
ści automatycznej aktuali- Polska strona programu www.opera.com/lang/pl 
zacji i sterowania głosem.  ezyk programu angielski 
Nowy i szybki jestteż sil.  POToć__ BEMAR 
nik wyświetlania stron ość miejsca na dysku 9 MB 

: | M Skład pakietu Opera Browser, Chat, 

choć należy zaznaczyć, że E-Mali kient RSS 
pierwszy raz pojawił się Obsługa ActiveX brak 
już w testowej wersji Obsługa zakładek brak 
Opery 7.60. Obsługa głosowa jest (tylko pod 


Sam program, jak 
i moduł sterowania gło- 
sem (po doinstalowaniu 


Windows 2000, XP) 


Obsługa urządzeń mobilnych jest 
Skalowanie całych stron WWW jest 


! Blokowanie reklam jest 
dodatku MEZENY nie tylko Umożliwia obsługę e-mail tak 
wydawać głosowe polece- zmiana identyfikacji jest 
nia, ale także zmusić kom- wyświetlania strony 
puter do czytania zazna- Obsługa XHTML i C5S3 jest 
czonego tekstu) wymagają Wymagania systemowe Windows, Linux, MacOS 


od użytkowników znajo- 
mości angielskiego. 


* Cena według kursu euro z dnia 21.01.2005 r. 
















| J A 


B= (U WAB SU „/A 


„Ak ENIETTT jaX. pl 





weak) 

ac U[e|[e) 

- |EEE 13594 

-4X525" 

-59X35 

- wyświetlacz 

- Wn terz e— 

SUE: JEI(0 e W 





„ 


Ef. dal owd gia 


pe - | 


zójwuzpCJ 
cichy iwydajnyg f n 
ZW MAME 15 ia 
KS UZAYMEA 





U 
x” 
„P 





M ETETZEUE| 
TEL: 226521927;6521928 FAX 226540006 
AA Aeteetelej(-|ge]NAUA A AZJLI=INLL PA" = 


PC COOLER ul.Żelazna 67 pawilęn 5 





















(IWA HD 228 


TESTY | 
HARDWARE W SKRÓCIE 


JivX na telewizorze 


G tacjonarny odtwarzacz fi|- 
mów DVD I DivX nie jest już 
nowością. Jednak z powodu dosyć 
wysokich cen urządzenia te przez 
długi czas miały niewielu nabyw- 
ców. W końcu zamiast wydawać 
dużą sumę na odtwarzacz, mogli- 
śmy film obejrzeć na ekranie kom- 
putera lub podłączyć telewizor do 
karty graficznej. Oczywiście nie są 
to zbyt wygodne rozwiązania, ale 
praktycznie darmowe. 

Obecnie na rynku pojawiły się ta- 
nie odtwarzacze DivX, a wśród nich 
WIWA HD 226. Główną zaletą urzą- 
dzenia jest cena wynosząca niecale 
230 złotych! WIWA, oprócz filmów 
DVD, bez większych problemów ra- 
dzi sobie z odtwarzaniem plików za- 
kodowanych kodekami DivX oraz 
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Gigabyte GV-3D1 





aną płytą Gigabyte 
-KBNXP-SLI 





arta jest sprzedawana 
komplecie z dedyko- 
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Na tylnym panelu znajdziemy komplet najważniejszych 
wyjść © oraz złącze SCART (niewidoczne na zdjęciu) 





Dwa w jednym 


T echnologia SLI umożliwia 
zainstalowanie dwóch kart 
graficznych w domowym pececie 
(dokladne informacje na ten temat 
znajdziemy w poprzednim numerze 
Eksperta). Dzięki temu ich wydaj- 

ność zostaje niemal podwojona — 

przynajmniej w teorii. Wadą rozwią- 
zania jest to, że musimy mieć piytę 
z dwoma slotami PC|-Express x16 

oraz oczywiście dwie karty graficzne 
obsługujące SLI. Firma Gigabyte 

postanowiła rozwiązać ten problem, 
instalując dwa procesory GeForce 
6600GT na jednej plytce drukowa- 
o ©. leoretycznie wystarczy nam 











q PU|- 
-EXpreSS. 
Ale czy 
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na pewno? 


XviD. Na po- 
chwałę zasłu- 
guje też Dez- | 
problemowe wy- 
świetlanie napisów 
w formacie TXT, 
również z polskimi 
znakami diakrytycznymi. 
Z innych funkcji HD 228 warto wy- 
mienić możliwość wyświetlania 
zdjęć, odtwarzania WMA i MP3 na- 
wet z płyty DVD (format MP3-DVD). 
WIWA radzi sobie także z odtwarza- 
niem płyt DVD — Dual-Layer. 
Produkcją urządzenia zajęta się 
firma Bellwood. Odtwarzacz jest 
zbudowany z marnej jakości mate- 
rlałów, a staranność wykonania jest 
gorsza niż w przypadku sprzętu AV 
ze średniej półki. Nie wpływa to na 
szczęście na funkcjonowanie WIWY. 
Na tylnym panelu znajdziemy po- 
pularne złącze AV SCART (znane ja- 


I cyfrowe wyjścia audio ©. Z przodu 
odtwarzacza producent umieścił 

podstawowe przyciski sterujące Oraz 
wyświetlacz LCD. Ten nachodzi jed- 


Jak się okazuje, nie do końca. 
Karta Gigabyte GV-3D1 jest sprze- 
dawana wyłącznie w komplecie 
z płytą Gigabyte GA-KGNXP-SLI wy- 
posażoną w dwa sloty PCI-E x16. 
Powód jest prosty: nowe urządzenie 
nie działa na płytach, które nie ob- 
sługują SLI (czyli na wszystkich 
z jednym slotem PCI-E). 

Cena opisywanej karty (w zesta- 
wie z płytą) wynosi aż 2200 złotych 
— nie jest to atrakcyjna oferta. Irud- 
no więc mówić o przełomowym 
rozwiązaniu. Według Eksperta wy- 
godniej jest nabyć zwykłą kartę 
6600GT i płytę główną z technolo- 
gią SLI. Drugą kartę dokupimy, gdy 
komputer przestanie radzić sobie 
z nowymi grami. 

Oprócz instalacji dwóch układów 
graficznych producent zdecydował 
się na drobną poprawkę. Ma ona za- 
pewnić karcie przewagę nad konku- 


| / 


w Zaletą ta- 
niej WIWY jest także 
atrakcyjny wygląd zewnętrzny. De- 

nerwować może nieco niestabilna przy 


otwieraniu szuflada odtwarzacza ©-------* 


nak na górną Ściankę odtwarzacza — 
nie kazdemu musi 
to odpowiadać ©. 
Do mankamentów 
urządzenia należy 
zaliczyć brak dolą- 


W pudełku 


czonego kabla Obsługiwane 

SCART oraz lako- formaty 

niczną instrukcję s gó 

a, LIE? Wyświetlane 

Ście w języku pol- napisy 

skim. Wyjścia 
Menu odtwarza- 

cza jest proste, ale Dźwięk 

dzięki temu bardzo 

przejrzyste. Może- 

my w nim ustawić Ime 

Dostarczył 
wiele parametrów, Cena 


jak na przykład 


Karta Gigabyte 3DI ma dwa układy 
GeForce 6600GT. Dzięki temu 
jej wydajność jest dwa ko 
razy wyższa a WaW | 

=, / SZ ś 


rentami, gl 
czyli zwykłymi e 3 
zdublowanymi 
kartami pracującymi 
w SLI. Na GV-3D1 zasto- 

sowano pamięci o czasie dostępu 
1,6 nanosekundy (inne karty mają 
2,0 ns). Oznacza to, że taki układ 
może pracować z wyższą częstotli- 
wością. Zamiast standardowego ze- 
gara pamięci — 1000 MHz — ich tak- 
towanie wynosi 1120 Mhz. W elek- 
cie zwiększyło to przepustowość 

Z 15, 9 GB/S na 17 0 GB/S. Choć 


WIWA HD 228 














sposób wyświetlania napisów. Pod- 
czas testów Eksperta większość 
odtwarzanych filmów była 
wyświetlana prawi- 
dłowo. Wyjątek sta- 
_ nowiły pliki z wyso- 
» kim bitrate em (blisko 
6000 kb/s) oraz XviD-y skompre- 
sowane metodą qpel oraz gmc. Na 
szczęście takie obrazy są bardzo 
rzadko spotykane. Warto nadmienić, 
że żaden z droższych konkurentów 
również nie potrafi poprawnie od- 
tworzyć takich filmów. PL 


Dane techniczne 


3x chinch, pilot, baterie, instrukcja 

DVD, DivX, XviD, WMA, MP3, CD Audio, SVCD, 
VCD JPEG, MPEG-1, MPEG-2, MPEG-4 
DVD-R/RW, DVD+R/RW, GD Audio, DivX-CD, 
DvX-DVD, MP3-CD, MP3-DVD, DVD Dual-Layer 
TMplayer, MicroDVD, MPL2, ŚRT, 

Sub z polskimi znakami 

dźwięk: analogowe 5.1, cyfrowe coaxial i optyczne, 
obraz: Video, S-video i EURO (także RBG) 
przetwornik A/C — 192 kHz/24 Bit, współczynnik 
sygnał/szum dla dźwięku — powyżej 100 dB, 

zakres dynamiczny sygnału — powyżej 99 B 
odtwarza wszystkie regiony, gwarancja 24 miesiące 
Sklep napisy.org (http://napisy.org/sklep) 

229zł 


Porównanie WEDNSM 


GeForce 6600GT : 2x GeForce 66006T ; Gigabyte GV-3D1 


Doom 3 v1.1 43,2 fs 
P2- FarGry v1.3 44.1 fps 
61,1 fps 

3DMark05 v1.1 2803 3DMarks 


|| 

I 

I 

; Konfiguracja testowa: 
I ForceWare 67.03 
I 


6,4 fps 9,4 fps 
48,2 fps 49,2 fps 
60,9 fps 61,1 fps 
4129 3DMarks 4271 3DMarks 


Athlon 64 3200+, Gigabyte GA-K8NXP-ŚLI, 2x 512 MB DDR 433, Windows XP SP2, 














| włączony antyaliasing x4 oraz filtro- 








BP iraczej 
- nieodczuwalna, 
to ma zapewnić karcie 
- wyższe noty w testach wydaj- 
ności. Testy pokazały jednak, że ob- 
sługa dwóch kart przez gry jest 
wciąż niedopracowana. W trybie SLI 
Half-Life 2 oraz FarCry zachowywały 
się tak, jakby korzystały tylko z jed- 


i wanie anizotropowe x16. PL 
i Dane techniczne 
Gigabyte GV-3D1 
Uklad graficzny 2x GeForce 6600GT 
Zainstalowana pamięć — 256 MB DDRII 
Szyna pamięci 256-bit 
Taktowanie rdzenia _ 500 MHz 
Taktowanie pamięci _ 1120 MHz 
Wyjścia D-Sub, HDTV DVI 
Dostarczył Gigabyte 
(www.gigabyte.pl) 
Cena 2199 zł 





Sound Blaster Audigy 4 Pro 





D 0 laboratorium Eksperta 
trafił nowy produkt Creative 
— Sound Blaster Audigy 4 Pro. Ak- 
tualnie jest to najdroższa I najlepiej 
wyposażona karta dźwiękowa tej 
firmy. Niektórzy na pewno zauważą, 
że w olercie nie pojawiła się trze- 





cia wersja Audigy. Producent argu- _ 







mentuje to faktem, iż po 
wersji drugiej pojawił „ 
się Audigy | 


Składak Audigy 











producenta kartą doskonałą? Prak- 
tycznie niczym. Nowe wcielenie 
Sound Blastera charakteryzuje się 
głównie kosmetycznymi popraw- 
kami w stosunku do poprzedni- 
ków. Nie zmienia to jednak faktu, 
że Audigy 4 Pro jest produktem 

4. bardzo udanym. 

Nowy Sound Blaster 
»__ radzi sobie bez 

a. problemów 

b z dźwię- 
W kiem 

e DVD-Audio 





słuchu. Wraz z Audigy 4 jest do- 
stępna również nowa wersja syste- 
mu generowania dźwięku prze- 
strzennego EAX 4.0. Jednak na 
razie wykorzystuje ją jedynie 10 
gier na pecet. 

Audigy 4 w testowanej, bo- 
gato wyposażonej wersji Pro 
panel ©, który ma zestaw wyjść 
i wejść audio. Produkt Creative 
ma także kontroler FireWire, który 
umożliwia transmisję danych na 
poziomie 400 Mbps. Jest to 
szczególnie przydatne dla posia- 


Sound Blaster Audigy 4 Pro 


daczy cytrowych 


kamer wideo. Gdy będziemy 
chcieli przenieść obraz, wygodnie 


wepniemy wtyczkę w odpowied- 


du panelu ©. PL 


Dane techniczne 


karta Sound Blaster Audigy 4 Pro, zewnętrzny panel Audigy 4 


z pilotem, komplet kabli, instrukcja obsługi w języku angielskim, 


24-bit/96 kHz w trybie 5.1 oraz 24-bit/192 kHz w trybie stereo, 


wyjście liniowe 7.1, cyfrowe wejście GD Audio, pomocnicze wejście 


audio, złącza AD_Link do podłączania zewnętrznego panelu, 


wyjście słuchawkowe, trzy wejścia liniowe, optyczne wejście/wyjście 


SPDIĘ koncentryczne wejście/wyjście SPDIF, wyjście cyfrowe zgodne 


e "w trybie stereo oraz W pudeku 
A 24-DI/96 kriz 2 dźwięku ab sterowniki, dodatkowe oprogramowanie 
Producent dostarczył również pro- Jakość dźwięku 
gramowy odtwarzacz DVD-Audio sterowniki ASIO 2.0 zapewniające niskie opóźnienia 
wraz z przykładową plytą, gdyż na Złącze FireWire IEEE 1394a, szybkość transmisji do 400 Mbps 
rynku takich nagrań jest wciąż nie- Złącza na karcie 
przyłączyć większą liczbę urządzeń wiele. Miło jednak, że będziemy dec 
mogli się w pełni cieszyć ich jako- wejście zasilania 
2 ZS. Ten miał na tyle dużo zmian,  Ścią w komputerze. W porównaniu Ziącza na panelu 
że Creative Labs uznał, iż można do modelu 2 ZS poprawił się rów- AOGTONLEZEG 5 ANKI 
go nazwać trójką. nież odstęp sygnału od szumu Dostarczył Creative Labs (wyw.ereatie.p) 


Czym zatem zaskoczy nas Audli- 
gy 4 Pro, skoro 2 ZS był według 


NVIDIA nForce 4/SLI/Ultra 


z 108 na 113 dB, co jednak docenią 
tylko osoby o bardzo wyczulonym 


Ale to już byto... 


C hipset NVIDIA nForce 4 dla 
Athlonów 64 (Socket 939) 
pojawił się w trzech wersjach. 
Najtańsza obsługuje jedną kartę 

i wspiera FSB 800 MHz (Hyper- 
Transport). Droższy nForce 4 Ultra 
wspiera już szynę 1000 MHZ, ale 
dopiero wersja SLI umożliwia 
montaż dwóch kart graficznych. 
Teoretycznie NVIDIA ma przewagę 
nad konkurentami — obsługę tech- 
nologii SLI. Dzięki niej będziemy 
mogli zainstalować dwie karty 
PCI-Express x16 (na przykład Ge- 
Force 6600GT lub 6600). Aby 
obie karty pracowały ! 
w trybie SLI, należy „488 





Następnie odwracamy płytkę 
i montujemy w sposób pokazany 


na zdjęciu 6----------------------- 


Główną innowacją w porówna- 
niu do nForce 3 (obsługującego 
te same procesory) jest obsługa 
nowego typu złącz PC|-ExpreSsS. 
Jednak jedyną zaletą, która wy- 
różnia nowy chipset NVIDII wśród 
konkurentów, to technologia SLI. 
Po zastosowaniu dwóch kart bę- 
dziemy mogli się cieszyć olbrzy- 
mią wydajnością 3D. Niestety, 
obecnie zakup dwóch najtańszych 
kart GeForce 6600GT to wydatek 
aż 1600 złotych. 







Sugerowana cena 1049 zł 


NVIDIA nForce 4 to bardzo do- 
bry chipset i zapewne będzie się 
dobrze sprzedawał ze względu na 
znaną markę i znakomitą opinię 
nForce 2 dla Athlonów XP Cha- 
rakteryzuje go dobra wydajność, 
jednak tym razem konkurenci nie 
pozostają w tyle. 

Układ NVIDII miał przynieść 
wiele nowych technologii oraz 
najwyższą wydajność. Zauważmy, 
że konkurencyjny chipset VIA 
K61890 na dobrą sprawę nie od- 
biega technologicznie od produk- 


tu NVIDII © (nie wliczając wątpli- 
wej zalety — SLI). Nie zapominaj- 
my także o konkurencji w postaci 
układu SiS 7/56 również obsługu- 









a m m a m a 





















nie możemy obsługi- 
wać kartę dźwiękową 


( | 













jącego technologię PC|-ExpreSS. 
Warto dodać, że wszystkie wy- 
mienione układy (wraz z poprzed- 
nim NVIDIA nForce 3 Ultra) cha- 
rakteryzują się praktycznie jedna- 
kową wydajnością. 


PL 


Porównanie chipsetów dla AMD64 | 






> Chipset NVIDIA 

odnaleźć na pły- 4 nForcę 4 

M EP OEĘ Konstrukcja pojedynczy układ 
32 Szyna FSB (HyperTransport) 600 MHz 
Obsługiwane pamięci DDR (Dual) 
PCl-Express x16 jedno złącze 
Inne złącza PCI, PGl-Express X! 
| USB 2.0 10 portów 
i Serial-ATA tak 
| Płyta ania RAD tak 
|. ASUS AGN-SLI Delunce zo- Dźwięk AC'97, 7 kanałów 
I stała zaopatrzona w najlepszą wersję Gjęć 1000 Mbps 


nForce 4, która obsługuje dwie karty graficzne | 


NVIDIA NVIDIA 
nForce 4 Ultra _ nForce 4 ŚLI 
pojedynczy układ pojedynczy układ 
1000 MHz 1000 MHz 

DDR (Dual) DDR (Dual) 

jedno złącze dwa złącza (SLI) 
PCI, POl-Express x! _ PCI, POl-Express xl 
10 portów 10 portów 

tak tak 

tak tak 

AC'97, 7 kanałów AC'97, 7 kanałów 
1000 Mbps 1000 Mbps 
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Po dodaniu drugiej 

karty graficznej należ 
zmienić pozycję spe-_ 
cjalnej płytki © uak- 
tywniającej tryb SLI 


VIA 
K61890 


K6T890 i VT8237 
1000 MHz 

DDR (Dual) 

jedno złącze 

PCI, POl-Express x1 
6 portów 

tak 

tak 

AC'97, 6 kanałów 
10/100 Mbps 





ści 1260x1024. Cyfrowa 
telewizja wysokiej 
rozdzielczości (HDTV) to 
nawet 1920x1080. Tech- paz” 
nologie multimedialne i 
powodują, że pojawia się 
zapotrzebowanie na noś- 
niki I sprzęt pozwalający 
nagrywać dużo większe 
ilości danych. Co pro- 
ponują producenci? 


Blu-Ray 


Specyfikacja Blu-Ray po- 
wstała w połowie 2002 roku. Format 
ten bazuje na zastosowaniu lasera dysków Blu-Ray © jest to niemożli- 
o długości Światła 405 nm (niebie- we. Dla producentów filmów ważne 
skofloletowego) i umożliwia zapis do _ jest to, że HD DVD oferować ma lep- 
2/ GB na jednostronnej płycie Śred- _ sze zabezpieczenia antypirackie. 
nicy CD. Pojemność ta wzrośnie do _ Szczegóły nie są jeszcze znane. Wia- 
90 GB przez zasto- 
sowanie drugiej 
warstwy zapisu. Na 
nośnikach Blu-Ray 
swoje filmy wyda- 
wać będą między Ż 
innymi 20th Centu- 
ry Fox, Sony Pictu- 
























Maraton filmowy 
z jednej płyty? Dzięki 
nagrywanym dyskom 
w nowej technologii ma 
to być możliwe 
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Że strony © pobierzemy próbki filmów w formacie HD WMV. 
Obraz jest znacznie bardziej szczegółowy niż w przypadku DVD. 


Przyszłość fe(-11. i ków optycznych y, Sake He Do oglądania HD DVD potrzebujemy mocnego peceta 
rysu | (- się LEJE CY E| jed 1) ALL krążku obsługiwać też mają konsole Play- domo, że ich częścią będą mechani- 


| [TŁ niedługo LET: LCL ALL awet 10 [€|-] Station 3. Pierwsze urządzenia Blu- zmy wbudowane w nowe wersje 
Ray pojawiły się już w Japonii USA. — Windows, uniemożliwiające odczyty- 


wanie nielegalnych kopii filmów. 











lmowe DVD pojawiły się Budowa płyt DVD i Blu-Ray , 

w sprzedaży pod koniec Bez błękitnego lasera 

ubiegłej dekady. Produ- DVD Blu-Ray Już dziś kupimy filmy nagrane na 
cenci sprzętu i nośników starają się ne de za zwykłych płytach DVD, które oferują 


nam teraz udowodnić, że ten stan- rozdzielczość nawet 1080 linii 

















dard jest przestarzały. Czy tak jest 0,6 mm WaRtWa ian (zajrzyjmy na przykład na stronę ©). 
faktycznie oraz co oferują w zamian? ochronna Umożliwia to format Windows Me- 
dia High Definition Video. WMV HD 
czerwony niebieski odtwarzane mogą być tylko przez 
laser laser pecety z Windows XP i Media Play- 
erem 9 lub nowszym. Dostępne są 
, oai dwie odmiany HD DVD — o rozdzie|- 
DVD do lamusa High Definition DVD _ czościach 1280x720 i 1920x1080. 
| Nawet 8,5 GB na dwuwarstwowej W odpowiedzi na Blu-Kay firmy Aby odtwarzać filmy najlepszej jako- 
_ I płycie DVD to za mało. Coraz czę- zrzeszone w DVD Forum (między in- ści, potrzebny jest procesor 
Ściej ukazują się kilkupłytowe edycje _ nymi Toshiba, NEC, JVC) udostęp- 3,0 GHz, 512 MB RAM, karta grafiki 
filmów lub cykli filmowych. Pozatym  niły w połowie 2004 roku własny 128 MB. Czy mimo tych wymagań 
standard MPEG-2 oferuje rozdzie|- standard - High Definition DVD ©. WMV HD się przyjmie? Jeśli zosta- 
| czość obrazu zaledwie 720x576 Pierwsze seryjne urządzenia pracują- nie zaakceptowany jako jedna z me- 
Prototypowy odtwarzacz © oraz punktów. Wystarczy dla zwyklego te- ; ce w HD DVD mają pojawić się do- - tod kodowania filmów na płytach 
nagrywarka © HD DVD przygotowane _ lewizora, ale siedemnastocalowy piero pod koniec 2005 roku. Ogło- HD DVD lub Blu-Ray, wtedy praw- 
przez Toshibę monitor LCD pracuje w rozdzielczo- | Szenie przez Paramount Pictures, dopodobnie tak. WZ | 
z : Universal Pictures I Warner Bros, że z = 
i Parametry techniczne płyt filmowych będą wydawać swoje filmy właśnie na Warto zajrzeć... 


na HD DVD, oznacza, że szykuje się 


Nośnik Pojemność Rodzaj lasera Format plików Format plików _ Transfer danych ostra rywalizacja dwóch formatów. | | 
($L / DL) wideo audio przy odczycie © www.microsoft.com/windows/ 
i ą ind dia/content_provi- 
DD  _ 4768/856B czerwony (650 nm)  MPEG-2 MP1,MP2,AC3, 22 Mbps Za i przeciw dias >> 
= DTS, PGM Przewagą HD DVD nad Blu-Ray © www.dvdforum.org 
HD DVD 1568/30 GB (toczone) niebieski 405nm)  MPEG-2SD/HD, PCM, MLĘDoby 36 Mbps jest to, że zgodnie z założeniami pro- | © www.dvddemystified.com 
20 GB / 40 GB (nagrywalne) H.264, VC-1 Digital +, DTS HD AG Towar nów oda. © www.cdrinfo.pl 
Blue-Ray 27 GB/50 GB niebieski (405 nm) _ MPEG-2 HD, PCM, Dolby Digital, 36 Mbps Adak dy | | © www.videohelp.com 
H.264 VC-1 DTS oglądać będzie można także stare fil ZK 


my DVD. W przypadku nietypowych 
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© PLUSY 
O pracy nie można powiedzieć nic złego. Autor zadbał o kompozycje sceny. Profesjonalnie do- 
budował otoczenie. W tworzeniu samochodu autor wykorzystał narzędzia do edycji elementów 
struktury obiektu w sposób zawodowy. Doskonale dobrał materiały i wykonał mapowanie 
obiektów. 


MINUSY 


Praktycznie bez wad. Można się jedynie przyczepić do mapowania obiektów tła. 


7 © PLUSY 
| | Model auta wykonany bar- 
dzo dobrze, z ogromną dba- 
łością o szczegóły. Bardzo 
ciekawe teksturowanie nada- 
je samochodowi odpowiedni 
charakter. 


MINUSY 
Zastosowany materiał główny 
powinien nieco bardziej przy- 
pominać lakier. Teraz wygląda 
trochę nienaturalnie. 

















Ei EE I FP 
Ill miejsce --_ © OPusy 
| = 0 Model wygląda bardzo do- 
on. brze oglądany z pewnej od- 
ległości. Widać w projekcie 
indywidualizm autora. Cieka- 
wy materiał karoserii. 


MINUSY 
Zbliżenia szczegółów modelu 
ujawniają drobne braki 
warsztatowe. Wnętrze samo- 
chodu wygląda, jakby całe 
było odlane z tworzywa 
sztucznego (autor sam prosił 
o ocenę tego elementu). 


Nagroda: aparat cyfrowy HP Photosmart R/07/ 
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Wydawało się na początku, że oryginalny 
model jest dość dobry. Czytelnicy pokazali, 
co tak naprawdę znaczy dobry model 


Dostaliśmy wiele interesujących prac i jury miało poważny problem 
z wybraniem tylko sześciu, które zostaną nagrodzone. Pod uwagę 
braliśmy wygląd modelu, jego oryginalność oraz warsztat. Komenta- 
rze do nagrodzonych prac, które znajdują sie poniżej, pochodzą od 
naszego redakcyjnego eksperta od grafiki 3D — Marcina Dziomdziory. 
Zwycięzcom gratulujemy świetnych pomysłów, a wszystkim uczest- 
nikom serdecznie dziękujemy za udział. 




























m' OPLUSY 

_| Ciekawie wyglądający model 
'samochodu. lmponująco wy= 
modelowane wnętrze, z kar= 
dzo kontrastowym zestawem 
materiałów. 


MINUSY 
Kłopoty, jakie miał autor 
z ustawieniami modułu ren- 
derującego, powodują, że 
materiał samochodu nie wy- 
szedł najlepiej. Więcej pracy 
włożono w modelowanie 
wnętrza, a nie karoserii, któ- 
ra jednak dzięki temu zyska- 
ła na prostocie i elegancji. 














= © PLUSY 

__| Duża wierność z modelem bę= 
[| dącym tematem artykułu. ln- 

__ teresujący materiał karoserii 

oraz tekstury. 


MINUSY 
Niektóre elementy trochę prze- 
rysowane. Styl wzorowany na 
rajdowych samochodach tury- 
stycznych. Stąd 
monstrualna 
wycieraczka 
stojąca pionowo 
na szybie. Ory- 
ginalne, ale nie- 
zbyt urodziwe. 























© PLUSY 

Autor oparł swoją pracę na 
modelu tworzonym zgodnie 
z opisem w artykule. Auto 
ciekawie się prezentuje. 
Można rzec, że zostało wy- 
konane z młodzieńczą fanta- 
zją (autor ma 15 lat). 


MINUSY 
Taki efektowny samochód 
i taki śmieszny lakier. Oczy= 
wiście wiemy, że trzeba go 
traktować z przymrużeniem 
oka, ale psuje on wrażenie. 
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PORADY 
WYCISZANIE KOMPUTERA: WPROWADZENIE 


Chłodny i cichy 





odobno człowiek jest 
w stanie przyzwyczaić 
się do wszystkiego. Ha- 
las generowany przez pecety po- 
' __ iwierdza tę teorię. Gdyby inne urzą- 
- dzenie szumiało strumieniami po- 
wietrza, szybko oddalibyśmy je do 
naprawy. lymczasem hałas genero- a. 
wany przez komputer po prostu 
ignorujemy — nawet gdy po kilku 
godzinach boli nas od niego głowa. 
Flalas należy jednak eliminować. 
[o nie tylko kwestia wygody, ale 
także zdrowia. Ekspert przedstawi 
| tajniki wyciszania komputera. Do- 
" » mowymi metodami jesteśmy w sta- 
Nie tanio i efektywnie ograniczyć 
giośność peceta. Przy odrobinie 
chęci można zarówno wyciszyć pe- 
 0et, jednocześnie obniżając tempe- 
". ralurę wewnątrz obudowy. Dzięki 
poprawie cyrkulacji powietrza bę- 
"dzie można zastosować pasywne 
chłodzenie karty graficznej, chipse- 
_ tu płyty głównej, a nawet zasilacza 
Czy procesora. Ekspert doradzi, któ- 
fe z nich są warte naszych pienię- 
dzy. Dowiemy się także, jak działa 
— dobre chłodzenie wodne i czy sta- 
"nowi konkurencję dla tradycyjnych 
metod wyciszania. Bierzmy się 
MęG do tworzenia cichego I opty- 
malnie chiłodzonego komputera. 
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Komputery są 
jak samochody - 
im więcej mają 
mocy, tym głoś- 
niej hałasują. 
Tymczasem zbyt 
wiele decykeli 

w otoczeniu 
męczy, irytuje 

i przeszkadza 
innym. Ekspert 
pokaże, jak sku- 
tecznie walczyć 
z hałasem 
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temperatury poszczególnych pod- 

zespołów. W ramce Poziom hała- 
su e Ekspert pokazuje, które 

| z elementów wydzielają najwięcej 
nieprzyjemnych dźwięków. 


Dlaczego pecet szumi 









aw i 


p” 





by wyciszyć komputer, mu- 
simy wiedzieć, co się dzie- 


je w obudowie. Sposób przepływu 
powietrza oraz hałas emitowany 
przez podzespoły to kluczowe infor- 
macje w starciu z hukiem peceta. 
Niewiele osób zwraca uwagę na 
inne parametry komputera niż pro- 


Jeżeli chcemy mieć bezgłośny i wydajny komputer, możemy zainstalo- 
wać więcej cichych wentylatorów (o ile nasza obudowa na to pozwala). 
Niestety, ciche wentylatory nie należą do najtańszych 
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cesor, pamięć lub kartę graficzną. 
Gdy wybieramy obudowę, patrzy- 
my tylko na jej wygląd zewnętrzny, 
nie zaglądając do Środka. Jednak 
wnętrze obudowy jest także bardzo 
ważne. W dużej mierze właśnie od 
niego zależy poziom natężenia 
nieprzyjemnych dźwięków. 


Dobrze zaplanowana wentylacja 
obudowy jest Ściśle powiązana ze 
zmniejszeniem wydzielanego hała- 
su. Ekspert pokaże, że dzięki zasto- 
sowaniu odpowiedniej cyrkulacji 
jesteśmy w stanie wyciszyć cały 
komputer. Ważne jest także to, aby 
po wyciszeniu nie zwiększyły się 


Ekspert zaznaczył, które elementy typowego komputera wydzielają 
najwięcej hałasu. Na dalszych stronach poradnika dowiemy się, w jaki 
sposób zredukować nieprzyjemne dźwięki 


Poprawny przepływ 
powietrza 


stawił, w jaki sposób powinno prze- 
pływać powietrze w obudowach 
ATX. Wentylator zamontowany 

Z przodu powinien wdmuchiwać po- 
wietrze. Wiatraki umieszczone na 
tylnej Ścianie (ewentualnie także su- 
ficie) muszą je wypompowywać. Ta- 


apoznając się z artykułem, 


Z pamiętajmy, że skala pomiaru 
hałasu jest logarytmiczna. Ozna- 
cza to, że 60 dBA wcale nie jest 
dwa razy głośniejsze od 50 dBA! 
Każde 10 dBA oznacza dwukrotny 
wzrost wydzielanego hałasu. Dla 
przykładu oddech człowieka to 
około 10 dBA. Ludzki szept to już 
poziom około 20 dBA, a hałas 

w kabinie samolotu wynosi blisko 
70 dBA. Chłodzenie komputera, 
które można uznać za ciche, 
wydaje dźwięk 50-355 dBA. 
Powyżej 55 dBA hałas staje się 
niezdrowy. 





ET Wentylacja 














brak wentylatorów 
W obudowie: 367C 
Procesor: D29C 

Karta: 59%C 

Zasilacz: 58?C 

















1 wentylator z przodu 
- zasysa 

W obudowie: 357C 
Procesor: DITC 

Karta: 587C 

Zasilacz: 56?C 

















I wentylator z tyłu 
- wypompowuje 

W obudowie: 339C 
Procesor: DO?C 

Kanta: 5506 

Z3silaczz 556 














pełna wentylacja 
W obudowie: 309C 
Procesor: 487C 
Karta: 5IEC 
Zasilacz: 539C 


kie ustawienie jest zgodne z prawa- 
mi fizyki (gorące powietrze unosi się 
do góry). Dzięki temu do wyprowa- 
dzenia powietrza z obudowy będzie 
można użyć wolniejszych (a więc 
cichszych) wiatraków. Gdy w obu- 
dowie zapanuje niższa temperatura, 
na procesor I kartę graficzną będzie- 
my mogli także założyć cichsze lub 
całkowicie bezgłośne chłodzenie. 


W ramce Wydzielanie ciepła ©------; Same "SET to | nie wszystko. Aby zapewnić naszej obudowie 
i poprawną cyrkulację powietrza musimy uporządkować wszystkie ka- 
-hle ©. Dzięki temu wszystkie podzespoły będą lepiej chłodzone 


Ekspert pokazuje, które elementy 
komputera oraz płyty głównej grzeją 








__ slę najbardziej. To właśnie na nich 


| będziemy się skupiać w poszczegó|- 


: nych częściach tego artykułu. 


i laCja powietrza wymaga także po- 


wane kable będą zawsze 
skutecznie hamowały prawi- ' 
dłowy przepływ powietrza. ę 
W efekcie, do zapewnienia 
właściwej cyrkulacji w Środ- 
ku peceta będziemy musieli 
instalować więcej i więk- 


w 


Seri 

Arctic Cooling 
Silencer dla kart 4.3 
graficznych i procesorów — 
pozwala uzyskać prawie idealną 
iszę przy dobrej wydajności 
chłodzenia. Wiatrak nie zawsze 
oznacza uciążliwy szum 


A, 


dłowo uporządkować wnętrze 
naszego komputera. 


W ramce © Ekspert pokazuje, 


Przeważnie za wentylację odpo- 


wiada tylko zasilacz ©. Zauważmy, 


że po zainstalowaniu jednego ci- 


znacznie się obniżają. Gdy dołoży- 


my więcej wentylatorów ©, poziom 


zainstalować pasywne chłodzenie 
procesora i karty graficznej. 


Czego się możemy 
spodziewać? 

Oczywiście Ekspert pokaże do- 
kładnie, jak samodzielnie obniżać 


| Pamiętajmy, że poprawna cyrku- 


' [ządku w obudowie. EO 


w jaki sposób możemy rozmieścić 
ciche wiatraki wewnątrz obudowy. 

















obroty wiatraków za pomocą spe- 
cjalnych regulatorów (patrz strona 
22). W ten sposób możemy bardzo 
zredukować poziom hałasu, nie tra- 
cąc wiele na wydajności. lo jednak 
tylko początek tajników wyciszania 
PORA przez Eksperta. 
Miłośnicy przeró- 
„DEK muszą jednak 
! _ pamiętać, że 
= lższe obro- 
= ty nie Są UNI- 
=  wersalnym 
=== |ekarstwem. 
= [anie wiatracz- 
== Ki na kartach 
graficznych 
P | GPUsą 
2 często źle 
wyważone 
lub mają 
Ni łożyska 
(nieco lepiej jest w przypadku droż- 
szych modeli, jednak je także warto 
wyciszyć). Tutaj Konieczna może być 
jednak wymiana układu chłodzące- 
go. Jak zawsze do wyboru mamy 
rozwiązania tańsze I droższe. Wbrew 
pozorom za stosunkowo nieduże 
pieniądze możemy nabyć dobre 
układy chłodzące CPU i GPU — wy- 
starczy sprawdzić, co Ekspert poleca 
na stronach 18—19 oraz 22—23. 
Przy wyciszaniu nie mogło także 
zabraknąć informacji 0 drogich, za- 





Rozbudowane systemy chłodzące 
Sprawiają kłopoty zarówno przy wy- 
borze, jak i montażu. Fachowy po- 
radnik Eksperta pomoże rozwiązać 
wszystkie kłopoty I wątpliwości. 


Dla majsterkowicza 
Oczywiście wyciszyć należy także 

dysk twardy oraz obudowę. 

W pierwszym wypadku do wyboru 

mamy fachowe urządzenia albo bDez- 

płatny domowy sposób (więcej in- 



























Na powyższym schemacie Ekspert zaznaczył czerwonym kolorem 
elementy peceta, które wydzielają najwięcej ciepła. Dzięki niemu 
widzimy, które z podzespołów będzie najtrudniej wyciszyć 


































Warto zajrzeć... 


Adresy WWW: 

© http://helion.pl/ksiazki/tuning.htm 
© http://twojepc.pl/artykuly.phprid=wyciszanie_modding_pc 
© www.dzikie.net/index.phpvmode=lxcel=midi 
© www.4max.pl/ 

© www.csklep.pl/ 


formacji na stronie 20). Natomiast 
obudowę możemy na przyklad... po- 
wycinać, aby zmniejszyć szum prze- 
pływającego powietrza. Inne możli- 
wości to zastosowanie cichszych 
wiatraków, podkładek amortyzują- 
cych ich wibracje lub mat wygłusza- 
jących — podobnych do tych stoso- 
wanych w autach. 

Z ramki Poziom hałasu na po- 
przedniej stronie możemy się prze- 
konać, że jednym z głośniejszych 
podzespołów jest zasilacz. Na stro- 
nie 25 Ekspert poruszył kwestię jego 
wyciszenia. Przeczytamytam _£2 
także o zasilaczach pa- << 
sywnych — a więc po- śe 
zbawionych zupełnie 
wiatraków. Warto z gó- 
ry uprzedzić, że taki 
nabytek (za 600—600 , 
złotych) przy nieod- 
powiedniej cyrkula- 
cji powietrza = 
w obudowie może na- 
robić więcej szkody niż p 4 
gg + 

„5. ka. 
Nowy cooler firmy 
Gigabyte jest wrę 
monstrualnych ro: 
miarów. Dzięki ter 
potrafi odprowadze 
spore ilości nagrol 
dzonego ciepła 


Jeżeli jednak lubimy 
eksperymentować z wycisza- 
niem i mamy gotówkę, możemy się 
zastanowić nad instalacją chłodzenia 
wodnego. Decyzja należy tylko do 
nas, ale wpierw należy zapoznać się 
z tekstem na stronach 2/—26. 

W przeciwnym razie może się oka- 
zać, że wydamy kilkaset złotych 

i otrzymamy urządzenie z pompką 
lub chłodnicą głośniejszą niż 
wszystkie nasze wiatraczki! 


Wydzielanie ciepła 


zasilacz 


chipset 
LGTLGIIGLIYZE 
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Wśród wiatraków na CPU wciąż przeważają 
imponujące, lecz zarazem dość głośne 
konstrukcje. Ekspert pokaże, że chłodzenie 
procesora może być ciche i wydajne 


MD oraz Intel starają 

się wyprodukować 

jak najszybsze CPU. 
Ta rywalizacja nie obywa się wszak- 
że bez ofiar. Wśród nich jest mię- 
dzy innymi nasz zmysł słuchu. Kil- 
kugigahercowe GPU produkują bo- 
wiem tak dużo ciepła, że odprowa- 
dzić je mogą tylko naprawdę wy- 
dajne konstrukcje. Niestety, dla 
większości konstruktorów wydajny 
oznacza z dużym I szybkim wenty- 
latorem — czyli po prostu głośny. 
Dotyczy to zwłaszcza wiatraków 
sprzedawanych razem z CPU oraz 








Kp. IE, sadu 


W starszych komputerach jest 
jeszcze gorzej. Pracujące przez 
kilka lat wiatraki piszczą zużytymi 
łożyskami, a pokryte brudem topat- 
ki wydzielają męczące dźwięki. 

Chłodzenie GPU jest zazwyczaj 
najgłośniejszym elementem 
komputera. 0d procesora powinni- 
Śmy zaczynać proces wyciszania 
komputera. lym bardziej że istnieją 
naprawdę ciche urządzenia. Ekspert 
przetestował kilkanaście spośród 
nich, aby wybrać najlepsze. 


B.. Pu". 
Radiatory są coraz  ! 
cięższe. Pamiętaj-  ! 
my o ich solidnym —! 
zamocowaniu ©----- 
W przeciwnym ra- 

zie mogą się prze- 
sunąć i ciepło nie 
będzie odprowadza- 
ne z CPU 





Dla każdego coś cichego 

Wyciszanie peceta zaczynamy od 
zastanowienia się, ile możemy wy- 
dać i jak chcemy wyciszyć procesor. 
Jeżeli dopiero kompletujemy kompu- 
ter, warto zajrzeć na stronę © i zo- 
baczyć, które CPU wydzielają mało 
ciepła, gdyż różnice są bardzo duże. 
Przykładowo procesor wykonany 
w mniejszym procesie technologicz- 
nym będzie pobierać mniej watów, 
wydzielając tym samym mniej cie- 
pła. Procesory z mniejszą ilością 
pamięci cache są chłodniejsze od 
swoich lepiej wyposażonych 
odpowiedników. Mając emitujący 
mało ciepła GPU, możemy ograni- 
czyć liczbę obrotów wiatraka 
— za pomocą wbudowanego lub 
zewnętrznego regulatora ©. Ilość 
emitowanego ciepła możemy też 
ograniczyć, zmniejszając wydajność 
procesora, na przykład obniżając 
taktowanie FSB. Warto tak robić, 
gdy mamy zamiar tylko pracować 
w Wordzie czy posurfować w sieci — 
nawet nie zauważymy ubytku mocy. 

Najtańszą metodą wyciszenia jest 
pozostawienie dotychczasowego 
latora obrotów © (koszt 10-15 zło- 
tych). Warto też często zdmuchiwać 
sprężonym powietrzem kurz z chło- 
dzenia CPU — łożyska będą dłużej 
pracować niezawodnie. 

Jeżeli jednak hałas naprawdę 
nam dokucza, konieczna jest wy- 
miana całego zestawu chłodzące- 
go. W tym artykule Ekspert dora- 
dzi, jaki układ chłodzący wybrać. 








Thermaltake Fanless 103 
Zalman GNPS7000B-Cu 
Cooler Master Vortex Dream P4 





Pentagram Freezone QVC-100 Cu 320 
Pentagram Freezone QVC-120 (u 320 
Arctic Gooling Super Silent 4Pro M 390 
Gooler Master Hyper 6 320 
Thermaltake Polo 725 Extreme 320 
Gigabyte 3D Cooler-Pro 330 
Gigabyte 3D Rocket-Pro 310 





+0 





brak wiatraka 
480 1350 obr/min _ 33,0 dBA 
470 2200 obr./min 36,0 dBA 
480 1650 obr/min 36,5 dBA 
490 1100 obr/min 38,1 dBA 
960 1900 obr/min 39,2 dBA 
440 2000 obr./min 40,2 dBA 
490 2200 obr/min 44,5 dBA 
510 2000 obr./min 44,6 dBA 
470 2500 obr/min 46,2 dBA 


Testy na: Intel Pentium 4 3,0E GHz, Gigabyte GA-8VT880-L (VIA PT880), GelL 2x 256 MB DDR, * Najwolniejsze ustawienie wentylatora 
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Musimy uważnie przemyśleć każdy krok. 
Zamontowanie Fanless 103 w pokazany 
sposób spowoduje przegrzanie się zasila- 
cza i jego głośniejszą pracę. Wielki radia- 
tor powinien by skierowany na witraki 





Decyzja nie będzie prosta, bo 
urządzenia zadziwiają pomystowo- 
ścią I różnorodnością konstrukcji. 


Cichutkie staruszki 


Niestety, na rynku dostępne są 
układy chłodzące praktycznie tylko 
dla nowszych CPU. Jeżeli mamy 
procesor klasy Pentium III lub star- 
Szy, raczej nie znajdziemy do niego 









Regulator 
obrotów | 
(na zdjęciu Zalman 
FanMate 2) 
montujemy do f 
wtyczki 





a drugi koniec do 
gniazda na płycie głównej ©---' 


dobrego cichego chłodzenia. W ta- 
kim wypadku pozostaje nam ekspe- 
rymentowanie. Możemy na przykład 
kupić nowy radiator i dobrać do 
niego dotychczasową spinkę mo- 
cującą ©, pasującą do gniazda na- 


SZEJO procesora. 


Bez wentylatora 
Wiele osób nie pa- 
mięta już czasów, gdy 
procesory obywały się 
bez wiatraków. Przypo- 


mina nam je pozbawiony jk € 


wentylatora Thermaltake 
Fanless 103 (widoczny 

w prawym górnym rogu 

strony). Układ składa się 
z dwóch ogromnych ra- 
diatorów, na które ciepło 
przekazuje sześć rurek heatpipe. 


nie obciąża płytę główną. Jest to 
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bezdyskusyjnie najcichsze urządze- 
nie na rynku. Niestety, Fanless 103 
pasuje tylko na procesory Intel 
Pentium 4 oraz Athlon 64 (patrz ta- 
bela na sąsiedniej stronie). 
Nietypowa konstrukcja radiatora 
wymusza przemyślany montaż 
urządzenia. ady podstawka CPU 
jest ułożona w sposób pokazany na 





nie na zasilacz. Jego wentylator bę- 

dzie hałasował, pracując ciągle 
na wysokich obrotach. Gdy 
podstawka jest obrócona, naj- 
większy radiator skierowany jest 


p==mmmmm 


"ściance obudowy ©. Jeżeli mamy 


zachować ciszę i odprowadzić cie- 
pło, potrzebne będą dwa wolno- 
obrotowe wiatraki (więcej na 
stronie 22). 


Cicho i aktywnie 

Także układy z wentylatorem mo- 
gą cicho chłodzić CPU. Ekspert zna- 
lazt kilka interesujących modeli 
i przedstawił je w ramce Parametry 
techniczne testowanych urządzeń. 
Pierwszym wiatrakiem wartym uwagi 
jest Cooler Master Vortex Dream dla 
Pentium (lub Vortex Dream 7 dla 





Radiator Athlona zamontowany na 
| Pentium 233. Spinka pochodzi od orygina|- 
Masa ponad 0,/ kilograma ZNacz- nego wiatraka. Ze względu na niskie wydzie- 


lanie ciepła wentylator nie jest konieczny 
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Przed zakupem chlodzenia zwróćmy uwagę na ilość miejsca na płycie. Niektóre urządzenia, 
które poleca Ekspert, potrzebują sporo przestrzeni. Może się zdarzyć, że wiatrak lub 









try techniczne testowanych urządzeń 
i zmierzmy dostępne miejsce na płycie. 





ę 


lp ] "1 Ir „P 
ra, „| mJ, AU 
POLARU 


Athlonów XP/Duronów). Ekspert wy- 
brał go dlatego, gdyż ma on bardzo 
dobre parametry chłodzenia, generu- 
jąc przy tym niewielki hałas (36 dBA). 
Niewiele gorzej (a jeszcze ta- 
niej) wypadają dwa zestawy Pen- 


(33 dBA), ale cena, prawie 200 
złotych, zniechęca do zakupu. 


Tanio, cicho i wydajnie 
Wybór tanich, cichych I godnych 
uwagi urządzeń w okolicach 
90 złotych jest coraz mniejszy, 
ale I wtym segmencie rynku 
Ekspert znalazł dobry pro- 
dukt. W tanich układach 
specjalizuje się firma Arctic 
Cooling. Za 66 złotych kupi- 
my układ Super Silent 4 Pro M ©--: 
Produkt charakteryzuje się dosyć | 
cichym wentylatorem oraz alumi- 
niowym radiatorem. W skład zesta- i 





u 





Pentagram Freezone QVC-100 Cu jest 


dużo tańszy od konkurencyjnego AmaeneA Me 


tagram, łudząco podobne do 
sławnego Zalmana GNPS7/000B- 
-(u. Mowa 0 modelach QVC-100 


| Zalmana, a prawie tak samo wydajny 


uwagi jest zwłaszcza ten pierwszy 
układ, gdyż okazał się cichszy 

i bardziej wydajny. W testach sam 
Zalman spisał się Świetnie 


; , | m 
ILG." 
poleca 


Ekspert 
CEICLŁEJ 


3D Gooler-Pro 


Przeznaczony Socket 476 (istnieje Socket 462, 4/6, Socket 462,4/6, Socket 462, 754, 
dla procesorów odpowiednik 154 154 939, 940, 476 
dla Socket 462) 

Waga 4159 6l1g 645 g 430 g 

Wymiary g7xi15x/8mm _ Tiśxil4x66mm _ 144x144x67 mm  83x89x93 mm 

(szer./dł./wys.) 

Materiał aluminium miedź miedź radiator — aluminium 
podstawa — miedź 
heatpipe — miedź 

Prędkość 2000/2500/ 1650-2950RPM  1100-1800RPM 2000-4000 RPM 

wentylatora _ 3000RPM 

Regulator obrotów jest jest jest jest 

Dostarczy! SIFIUS MMV MMV SINIUS 

(wwwzsirius.pl) (www.mmv.pl) (www.mmw.pl) (www.sirius.pl) 


także regulator obrotów, na którym 
możemy ustawić trzy prędkości — 
2000, 2500 oraz 3000 RPM. Warto 
zauważyć, że Arctic Cooling jest 
znacznie cichszy od utytułowanych 
konkurentów, jak Thermaltake Polo 
/25 Extreme czy Gigabyte. [rzeba 
jednak pamiętać, że nie ma on naj- 
wyższej wydajności, dlatego EKS- 
pert nie poleca go do procesorów 
podkręcanych. 


Pułapki w montażu 


Wbrew pozorom zakup i montaż 
nowego urządzenia nie jest prosty. 
Ekspert pokazał już kłopoty z mon- 
tażem urządzenia Fanless. Produ- 
cenci urządzeń zapewniają, że ich 
zestawy pasują na każdą płytę — nie 










Miedziany, nieduży i dość tani Vortex 
Dream przyniesie ulgę naszym uszom 









__ | Zawsze jest to jednak prawda. 
_ ia |iele układów ma kształt i wiel- 
Ba... kość, które wręcz uniemożliwiają 


montaż na niektórych płytach. 
Podczas testów Ekspert wyko- 


rzystał płytę Gigabyte GA-VT860-1 


Arctic Cooling Super Silent 4 Pro M 
kosztuje jedyne 66 złotych. 

W zestawie nie zabrakło jednak 
3-stopniowego regulatora obrotów 
i pasty termoprzewodzącej 


Gigabyte a 
3D Rocket 
Gooler-Pro 


Socket 462, 754, 


HCALIEACH 
| MOWIC 
P4/KG 


Socket 476, 754, 





939, 940 (istnieje _ 939, 940, 47/6, //5 4/6 939, 940, 478 940 939, 940 
wersja dla Socket 462) 

912g 900 g m2 g 159 g 152 g 950 g 
83x68,0x30mm _ 1ósx10dxI19mm - 82x80x81 mm 109x109x62 mm _ 105x05x138mm _ 80x80x25 mm 
miedź radiator — aluminium miedź miedź radiator — aluminium radiator — miedź 


podstawa — miedź 
heatpipe — miedź 


2150-4500RPM 2500-4000RPM 2000-00500RPM  1350-2600RPM nie dotyczy 2000-5000 RPM 
jest jest jest jest nie dotyczy jest 

4MAX Gigabyte SIIUS SINIUS 4MAX SINIUS 
(www.4max.pl) (www.gigabyte.pl) _ (www.sirius.pl) (wwwzsirius.pl) (www.4max.pl) (www.sirius.pl) 









Thermaltake 
Polo 735 


Socket 462, 754, 








» heatpipe — rurka wypełniona substancją, która prze- 
mieszcza się wewnątrz niej pod wpływem temperatury. 

Dzięki temu przenoszenie ciepła jest znacznie efektywniej- 
sze niż przy zastosowaniu zwykłej miedzi. 


AF u r 
L w 








! wyposażoną w chipset VIA PT680. 
! Okazało się, że urządzenie Ther- 
i maltake Tower 112 (opis w Eks- 





nia Thermaltake. To dość częste 
w wypadku uniwersalnych moco- 
wań. Ekspert radzi, aby przed zaku- 
pem nietypowego urządzenia 
upewnić się, czy zmieści się na 


naszą płytę. w» 


Adresy WWW: 
© http://users.erols.com/chare/elec.htm 
© www.intel.com 


© www.amd.com 

© www.thermaltake.com 
© www.coolermaster.com 
© wwwaarctic-cooling.com 
© www.pentagram.pl 
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Thermaltake 
ZUESSEUE 


Zalman 
(M LOSLUAKI 














Socket 462, 754, 


Socket 476, 754, 


Socket 476, 754, 


podstawa — miedź 
heatpipe — miedź 


podstawa — miedź 
heatpipe — miedź 
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PORADY 
WYCISZANIE KOMPUTERA: CICHY DYSK 


yciszanie dysku 


jysk wymaga nietypowego chłodzenia 
yciszenia - w końcu hałasuje sam napęd, a nie 
amontowany wiatrak. Z Ekspertem poradzimy 
obie z tym zadaniem 


roducenci dysków zrobili 

wiele, aby wyciszyć 

swoje urządzenia. Nowe 
napędy działają coraz ciszej, choć 
nadal zdarzają się wyjątki, jak 
choćby głośny, pracujący z prędko- 
ścią 10 000 obrotów Caviar Raptor. 
Jednak jeszcze ponad rok temu wie- 
le dysków, jak na przyktad produkty 
Western Digital, oprócz wysokiej 
wydajności charakteryzowało się 
głośną pracą. Dużo osób wciąż Uży- 
wa takich napędów I nie będzie ku- 





i. 





Głośne dyski można wyciszyć na 
wiele sposobów. Należy tylko 
pamiętać, że również w przy- | 
padku tych podzespołów „a 
ważne jest odprowa- „aj 
dzanie ciepła. Zazwy- MIES 
czaj dyski są przykrę- | 
cone do obudowy 
I oddają ciepło poprzez przyle= 


gające do niej z boków blachy. Nasz | 


sposób ograniczenia hałasu nie mo- 
że spowodować ograniczeń w od- 
pływie ciepła! W poradniku Ekspert 
zawarł informa- 





PL 
LJ 
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cje, w jaki Spo- 

sób wyciszyć 

pecet tak, aby 

jego temperatura 

| utrzymała się na 
|. bezpiecznym 

! poziomie. Po- 

i znamy dwie me- 









wyciszanie 
Pierwszy 

sposób ograni- 

czenia hałasu 






















tylator umieszczo- 
zaraz za dyskiem 
ewnia mu niską 
jeraturę, a gąbka 
iża generowany 











Hitachi DeskStar 164,/ GB 
Maxtor DiamondMax Plus 9 


Samsung 5V2044D 20 GB* 





Samsung SpintPoint SP1604N 160 GB 


Seagate Barracuda 7200.7 120 GB 
Western Digital Raptor WD740 74,8 GB 
Western Digital Caviar WD1200 120 GB 39,5 dBA 
*Używany, trzyletni dysk twardy 





pować nowego urządzenia tylko po 
to, aby obniżyć hałas. 

Czasami, w przypadku tańszych 
I gorzej spasowanych obudów drga- 
nia generowane w kieszeni na dysk 
przenoszą Się na resztę komputera. 
Efektem są drżące i wpadające w re- 
zonans blachy obudowy. Gdy takie 
zjawisko wystąpi w naszym pececie, 
hałas staje się bardzo uciążliwy. 


35,4 OBA 





34,/ GBA 

120 GB 38,1 dBA 34,6 dBA 
39,9 dBA 34,1 dBA 

44,5 dBA 39,/ dBA 

36,9 dBA 34,/ GBA 

40,6 dBA 36,0 dBA 

34,2 GBA 
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LE 


kspert wybrał popularne modele dysków znanych producentów i wyciszył je za 


polega na wy- 
kręceniu dysku z obudowy I poło- 


Ha m A A A A A A A A A O A O 


leży położyć na gąbce, która zredu- 
kuje jego drgania. Oczywiście dysk 
musi leżeć poziomo, a więc może 


lający oraz IDE © lub SATA. 

Dzięki takiemu rozwiązaniu dysk 
zacznie pracować o wiele ciszej. 
Musimy jednak pamiętać o cieple 
wydzielanym 
przez napęd. 
Aby leżący dysk 
nie przegrzał 
się, Konieczne 
jest zapewnienie 
dobrego obiegu 
powietrza (wię- 





39,3 dBA 


36,0 dBA cej informacji 
38,1 dBA na stronach 

42,1 dBA 16-17). Naj- 
36,3 dBA ważniejsze jest 
36,9 dBA umieszczenie 
36,/dBA 


przed dyskiem 
(na przedniej 














WD740 74,8 GB 


Zalman ZM-2HC2 (129 zł, www.4max.pl) 
dobrze wycisza dysk i zapewnia efektyw- 
ne odprowadzenie ciepła z napędu 


Ściance) wentylatora wciągającego 
[Strumień powietrza będzie skierowa- 
1 ny wprost na napęd HDD. 
| Zaletą takiego rozwiązania jest 
i minimalny koszt. Pamiętajmy jed- 
! nak, że dysk nie jest w żaden spo- 
| sób przymocowany. Przypadkowe 
uderzenie w obudo- 
wę może do- 
prowadzić 
do 


Sharkoon > 
Vibe-Fixer Il (99 zł, 


www.4max.pl) służy jedynie do wycisze- | 


nia dysku. Producent nie pomyślał o od- 
prowadzaniu ciepła 


uszkodzenia cennego napędu. 
Dlatego, jeżeli często przestawia- 
my komputer, zainteresujmy się 
firmowymi urządzeniami do wyci- 
Sszania dysków. 


Drożej, ale czy lepiej? 
Część z firm specjalizujących 
się w produkcji zestawów chło- 
dzących dla pecetów wypuściła na 
rynek specjalne urządzenia do wy- 
ciszania dysków. Niektóre potrafią 
także schłodzić napęd. Takim 
produktem jest nowy Zalman ZM- 
-2HC2 wyposażony w technologię 
heatpipe. Dysk jest oddzielony od 
obudowy miękkimi gumowymi 





dza zakup tego urządzenia, gdyż 


su. 


Testy przeprowadzone przez Eksperta pokazują, że dysk ma 
najniższą temperaturę, gdy leży na gąbce za wentylatorem. 


Western Digital Raptor 3570 





380 


podkładkami redukującymi drga- 
nia ©. Natomiast nagro- 
i  madzone ciepło jest 
odprowadzane na rur- 


ki heatpipe ©, speł- 


man rozwiąza- 
nia. Oczywiście 
Ekspert zapoznał się z nimi. lypo- 
wym przykładem tańszych urzą- 
dzeń wyciszających dysk jest HDD 





VibeFixer Il firmy Sharkoon ©. 
Produkt Sharkoona przeznaczony 
jest do montażu we wnęce 5,25 ca- 
la. Jednak Vibe-Fixer II w żaden 
sposób nie odprowadza ciepła. Przy 
ztej wentylacji nasz dysk będzie się 
mocno nagrzewał. Efektem może 
być nawet powstanie bad sectorów. 
Ponadto Vibe-Fixer zadziwia złą ja- 
kością wykonania. Testowy egzem- 
plarz był zbyt duży, aby zmieścić się 
do wnęki 5,25 cala! Ekspert odra- 














wyrzucimy 


! nie- 
W mal 
» 100 zło- 
' tych na 
dwa, źle 
wykonane, 
SS nieprzydatne 
gumowe klocki. 
Aby uniknąć straty pieniędzy, wy- 
ciszmy dysk na jeden z polecanych 
przez Eksperta sposobów — kładąc 
go na gąbce lub montując Zalman. 
Te rozwiązania mają swoje wady 
I zalety. Według Eksperta, jeżeli ty|- 
ko możemy sobie na to pozwolić, 
kupmy Zalman. Lepiej nie ryzykować 
uszkodzenia dysku. 


Adresy WWW: 


© www.zalman.co.kr 


© www.sharkoon.com 
© www.akasa.com.tw 
© www.revoltec.de 

© wwwititan-cd.com 
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PORADY 


ajnowsze modele kart gra- 
ficznych charakteryzują się 


psr olbrzymią wydajnością, jednak po- 
z układami chłaniają również dużo energii — na- 
chłodzenia wet do 100 watów. W efekcie grzeje 
pca ai się nie tylko GPU, ale jeszcze kości 
katGatzych pamięci oraz kilka niewielkich ukta- 


- dów elektronicznych. Irudno jest 
odprowadzić tyle ciepła — a jeszcze 
trudniej zrobić to cicho. 

























a karty oprócz 
zenia GPU mają 
ożone niewielkie 


Większe wiatraki 


Układ chłodzący kartę nie może 
być zbyt cięzki, gdyż może ją uszko- 
dzić. Urządzenie nie może być także 
zbyt wysokie — będzie blokować 
znajdujące się poniżej sloty PCI. Co 
w tej sytuacji robią producenci? 

W zaawansowanych modelach za- 
zwyczaj powiększa się radiator © 
| nawet do rozmiaru całej płytki dru- 
kowanej. Niestety, należy się pogo- 
dzić z tym, że taki moduł zasłania 
pierwsze złącze PCI pod portem 
AGP/PCI-E. 

Jednak rozbudowane wiatraki są 
rzadkością — większość firm stosuje 

na popularnych kartach 


| gh | | _ m gorsze radiatory i szybsze 

e "a. SON wentylatory. Mimo to 
Scar 7 warto kupować 
; właśnie takie 


| DE urządzenie... 


, I potem 
wyci- 


e, mocno grzejące 


a" 





| ASUS 
99C(T została 
atrzona w wy- 
ciche i niebloku- 
PCI chłodzenie. Je- 
wadą jest to, że go- 
e powietrze pozostaje 
budowie © 





aj "m 





aw. 

















szyć je na własną rękę, 
według poradnika Eksperta. Przeko- 
namy się, że istnieją rozwiązania 
znacznie cichsze niż te montowane 
fabrycznie nawet na drogich kartach. 
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braz bez szumów 


edy na rynku pokazały się potwornie 

łośne GeForce FX 5800 Ultra, wydawało się, 
e szybkich GPU nie da się już wyciszyć. 
cspert pokaże, że przy zastosowaniu od- 
owiedniego chłodzenia nawet najszybsze 
rty na rynku mogą pracować bezgłośnie 





WYCISZANIE KOMPUTERA: CICHA GRAFIKA 





Ś. 








Tanie kręcenie 

Jednym z najlepszych spośród 
tanich urządzeń (cena do 100 zło- 
tych) do chłodzenia karty graficz- 
nej jest Silencer ©, firmy Arctic 


Cooling. Jego zaletą jest bardzo 
prosty montaż. Na rynku dostępne 
są cztery modele Silencera dla 
różnych kart NVIDII oraz cztery in- 
ne dla kart ATI. Dzięki temu mon- 
taż sprowadza się do przykręcenia 
kilku śrubek. Produkt firmy Arctic 
Cooling rzeczywiście pracuje bar- 
dzo cicho (dla poszczególnych 
modeli poziom emisji hałasu 
nieco się różni). Parametry tech- 
niczne poszczególnych zestawów 
chłodzących Ekspert zamieścił 
w tabeli Specyfikacja techniczna 
Silencer wypycha gorące 
powietrze z obudowy. 2 
Jeżeli do tej e. 
pory uży- 
wali- 


śmy dodatko- , A 

wego wiatraka wy- ** 
sysającego ciepło 
spod karty graficznej, teraz 


919g 


204 g 


będziemy mogli go zdemontować. 


To dodatkowy zysk. 


Drugim urządzeniem godnym 


uwagi jest GoolViva (VHC-L61) ©--; 


firmy Cooler Master. Produkt pasu- 
je do wielu kart, gdyż mozemy re- 
gulować rozstaw śrubek mocują- 
cych. Zestaw składa się z dwóch 
radiatorów. Pierwszy z nich po- 
przez blok mocujący styka się 

Z procesorem, na drugi zaś ciepło 
jest przenoszone Specjalną rurką 


Ka m mm m ma mm ma ma ma ma ma za za ma zaj 
















rozprasza 
ciepło nieco 
gorzej od miedzi, 
ale jest lżejsze inie 
grozi wyrwaniem karty ze 
slotu. 

Producent fabrycznie zaopatrzył 
swój produkt w dodatkowy wenty- 
lator 

















biera powietrze 
z wnętrza peceta ©-' 
Przechodzi ono tunelem 
? na 1 GPU, schładza go i wypada po- 


za a obudowę © (uprzednio należy zde- 


, montować Śledź złącza mieszczącego się 


pod AGP/PCI-E 16x) 
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W szystkie modele Silencer są 


sztywno dostosowane do 
poszczególnych modeli kart gra- 
ficznych. Przed zakupem warto 
zapoznać się z listą obsługiwanych 
urządzeń dostępnej na stronie 
producenta 6) i opakowaniu ©. 


RTFERTIELN ! 


lea jjjf l L1I*LEJGULULOM 


Nvidia FX 6800 (GT, Ultra/ 





o rozmiarach 60x60x10 mm. Gdy 
jednak chcemy mieć w kom- 
puterze kompletną 
. CISZĘ, po pro- 
na Stu go nie 
m. MOCU- 


razie potrzeby wentyla- 
-_ tor z CoolViva można zdemon- 
tować i uzyskać bezgłośne chłodzenie 


my. W tabeli testowej na sąsiedniej 
stronie widzimy, jak CGoolViva spra- 
wuje się z wentylatorem I bez niego. 


Droga alternatywa 


Droższe urządzenia, które przete- 
stował Ekspert, są zbliżone kon- 
strukcyjnie do zestawu CoolViva 
produkcji Cooler Mastera. Choć 
CoolVivie nie można zarzucić złej 
jakości wykonania, to jednak droż- 
sze urządzenia są bardziej rozbudo- 
wane. Mają dwie rurki heatpipe 
oraz bardziej zaawansowane radia- 
tory. Niestety, za to wszystko trzeba 
zapłacić nawet dwa razy więcej. 
Ekspert przedstawi te urządzenia — 


| GAJ 
NITE) 


432g 


Waga 422 q 390 g 
Wymiary 120x55x63 mm 216,5x34,5x100 mm 120x50x100 mm 140x55x60 mm 120x55x140 mm 
(szer/wys./gl.) 
Material aluminium aluminium, aluminium, aluminium, aluminium, 
miedź (podstawa radiatora) miedź (heatpipe) miedź (heatpipe) miedź (heatpipe) 
Wentylator tak tak brak sprzedawany osobno tak 
Prędkość 2500 RPM 1500 RPM nie dotyczy nie dotyczy wentylator: 5300 RPM, 
obrotowa 4200 RPM, 3000 RPM 
turbina: 9000 RPM 
lub wyłączona 
Dodatki pasta termoprzewodząca pasta termoprzewodząca pasta termoprzewodząca osiem radiatorów osiem radiatorów 
na pamięci, śrubokręt, na pamięci, pasta, 
pasta, zapasowe Śrubki turbina 
Dostarczył Sirius (www.sirius.pl) Sirius (www.sirius.pl) _ 4MAX (www.4max.pl) 


cSklep.pl (www.esklep.pl) 4MAX (www.4max.pl) 






















czy warto w nie inwestować, musi- 
my zdecydować Sami. 

Jednym z przedstawicieli droż- 
szych układów chłodzących jest 
Zalman ZM80D-HĘ wyposazony 


wentylatorów. Reszta konstrukcji nie 
różni się zbytnio od pierwowzoru, 
czyli Giant Ill. Mamy dwa radiatory, 
dwie rurki heatpipe i dodatkowo cal- 
kowitą ciszę. Taki radiator jest 
4->_ z jednej strony mniej uniwer- 




















Dzięki nim ciepło jeszcze < gg | 
szybciej wędruje na dru- / BB) i 
gi radiator karty. Zalman x "e 
jest sprzedawany 2 
bez wenty- „4 


nie wystarczy do podkrę- 
conej karty), ale do 
| wyciszania 
nadaje się 
świetnie. 


Ż 


Trudny 
wybór 
Niektóre układy chło- 
dzące są tak duże, że nie 
mieszczą się na niektórych płytach. 


Zalman Ekspert pokaże, ile miejsca w obu- 


ZM80D-HP z technologią 
heatpipe zamontowany na karcie 


Sapphire Radeon 9800 Pro Przed zakupem warto dokladnie 


zmierzyć, czy mamy wystarczający 
latora, a i tak radzi sobie nawet zapas przestrzeni. 
Z najnowszymi kartami graficzny- 

mi. Dostępny jest dodatkowy wen- 


|| Ea 


"EE 
NE. 


Dokładne informacje o głośności 
układów chłodzących znajdziemy 


go zakup — to dodatkowy hałas. 
Główny konkurent Cooler Mastera 

oraz Zalmana, firma Thermaltake, 

poszedł w nieco innym kierunku. 

W swojej oiercie ma bardzo wydajny 


mentem układu chłodzącego są 
dwa ogromne radiatory. Nie jest to 
ciche urządzenie. Producent wy- 
posażył je w standardowy wentyla- 


cyfikacja techniczna (strona 22) 
zawiera informacje o ich budo- 

* wie. Ekspert podpowiada 
także, jakich układów wy- 
„ Ciszania użyć do 
popularnych kart 
s graficznych 

m, (poniższa ta- 

| / bela). Musimy 
RE ZEE 27 jednak pamiętać, 
0 2300 że niektóre radiato- 
| BU ry mają za małą 
12% wydajność 
do mocniej- 

- szych GPU — ich 
zastosowanie grozi prze- 
grzaniem karty graficz- 
nej. Na krążku znaj- 
dziemy plik PDF, 

z którego przeko- 
namy się, jakie 


Thermaltake — 
Extreme Giant III 
przez dodatkowe wentyla- 
tory wygląda bardziej jak zabawka 
niż profesjonalne chłodzenie 


Teoretycznie możemy regulować ich 
obroty, jednak chcąc wyciszyć kartę, 
lepiej zainteresować się tańszym 
Thermaltake Fanless VGA. 

Jest to po prostu sam radiator, 
bez kręcących się I hałasujących 













GoolVva 





Radeon 8500/9100 GoolVva z wentylatorem 


Radeon 9700 Pro ZM80D-HP Arctic Cooling ATI Silencer 1 
GeForce 4 Ti GoolVWa GoolVva z wentylatorem 
GeForce FX ZM80D-HP Arctic Cooling NV Silencer 1/2/3 


4 


gi 





w ramce u góry strony, a tabela Spe- | 4 pz 








niemożliwa 6-------------------- 
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T esty Ekspert przeprowadził na karcie graficznej Sapphire ATI Radeon 9800 Pro wyposażonej 
w 128 MB pamięci DDR. Konfiguracja komputera to: Intel Pentium 4 3,0E, 2x 256 MB DDR, 
Gigabyte GA-8VT880-L. 






Po 10 minutach 





38,40 


Thermaltake Giant Ill z wentylatorem i turbiną 66,6 dBA 
Thermaltake Giant Ill z wentylatorem 40,290 92,20 96,9 dBA 
Arctic Cooling VGA Silencer rev 3 (HIGH) 42,30 92,90 92,0 dBA 
Standardowy cooler ATI 42,800 93,00 90,5 dBA 
Cooler Master GoolViva z wentylatorem 46,40 62,10 45,1 dBA 
Arctic Cooling VGA Silencer rev 3 (LOW) 47,190 60,870 40,7 dBA 
Arctic Cooling Silencer ATI | 39,370 48,20 39,9 dBA 
Thermaltake Fanless 64,20 91,370 0 dBA 
Zalman ZM80D-HP 64,670 88,80 0 dBA 
Gooler Master CoolVva 65,370 92,870 0 dBA 
chłodzenie Ekspert poleca dla po- :Q: 


szczególnych modeli kart. 
a niektórych BĘEPR 
kartach fa- [3 






















Demontaż i montaż 


Poza efektywnością oraz głośno- 
ścią przy doborze urządzenia ważna 
jest jego konstrukcja. 
Ekspert pokaże tajniki 
montażu zaawansowa- 
nych konstrukcji chło- 
dzących GPU na przy- 
kładzie Zalmana 
ZM80D-HR Jest to bar- 
dzo skomplikowane 
urządzenie, a jego kon- 
kurenci montowani są 


demontażu radia- << 
tora może odpaść 
GPU! W takich kartach | 
nie ma także otworów w lami- SS % 

nacie, aby zamontować inne chło- 

dzenie. Niestety, nie będziemy w stanie ich wyciszyć. 


« Przykręcamy obydwie części 
bloku odprowadzającego ciepło. Je- 
go górna część musi przylegać do 









Musimy jednak pamiętać, że 
zanim weźmiemy się do montażu, 


moprzewodzącej umieszczamy je 
w specjalnych wgłębie- 


musimy wpierw zdjąć dotychcza- i niach ©. | 
sowy wiatraczek. Przeważnie Następnie z: 
wymontowanie go nie stanowi zakładamy =<33:-2 


: i pz | 5 
większego problemu. Są jednak 


takie karty, w których ta operacja 
jest bardzo utrudniona, a nawet 





i | dokręcamy śruby” 
i To samo wykonujemy w przypad- 
ku drugiego z radiatorów. 















1. Aby zdemontować 
1». chłodzenie na karcie 
e ATI Radeon 9800 
ŚM Pro, należy deli- 
© katnie wypiąć 
kołki prze- 
chodzące 


przez laminat. W większości dostęp- 






nie nacisnąć oba kołki od spodu kar- 
ty. Następnie należy starannie wyczy- 
Ścić procesor graficzny I dokładnie 
nałożyć świeżą pastę termoprzewo- 
dzącą (nie zawierającą srebra w skla- 
dzie, aby nie przewodziła prądu). 


Adresy WWW: 

© wwwaarctic-cooling.com/vgal.php 

© www.zalman.co.kr/product/view_flash.asp"strFlash=/ 
upload/product/ZM80D-HP.swf 

© www.thermaltake.com/coolers/chipset/menu.htm 

© www.zalman.co.kr/eng/product/code_list.asp?code=O015 
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lowa iQ|-eye 
1020-2A wyróżnia 
nietypowym 
lądem i bardzo 
sądnie zaprojekto- 
ną wentylacją 







PORADY 


0 wyciszeniu CPU, dys- 

ku twardego i grafiki 

pozostaje nam jeszcze 
obudowa! Zamontowany w jej 


wnętrzu zasilacz oraz wia- „a= 


traki (często niskiej ja- 47 
kości) generują duzo 4% 
hałasu. W tanich obudo- > 
wach zdarzają się wentylatory na 
tyle źle wyważone, że powodują re- 
zonans blach. Taki hałas utrudnia 
skoncentrowanie się na pracy bar- 
dziej niż muzy- 
ka heavyme- 
talowa. 
__ Obudowa 
może jednak 
być naszym 
| sprzymierzeń- 
/ cem, tłumiąc 
odgłosy z wnę- 
trza peceta. 
Osiągniemy to 
F Na dwa sposoby. 
_..._ Plerwszy polega na 
stopniowej modernizacji 
_ obudowy. Wymieniamy wiatraki 
ina cichsze, wycinamy otwory do 
I | przepływu powietrza oraz instalu- 
i jemy maty wygłuszające. Możemy 
i ! także zakupić nową obudowę, fa- 
i brycznie przystosowaną do cichej 
| pracy e. Ekspert pokaże, CO wy- 
brać, aby nasze pieniądze zostały 
dobrze wydane. 
Ekspert najpierw zaprezentuje 
opis przeróbek obudów I podzespo- 
łów wyciszających. Natomiast na 












icha puszka 


fyciszenie CPU i grafiki nie wystarczy, 

by komputer pracował bezgłośnie. 

| spert pokaże, w jaki sposób umiejętnie wy- 
szyć obudowę i zasilacz tak, aby „_ 
achować stabilność pracy peceta BB 
















| Regulacji 
obrotów wiatraka | 
-_ dokonujemy za pomocą 


specjalnych potencjometrów © 


stronie 24 znajdziemy porady doty- | 


czące wyboru nowej obudowy. 


Nowa wentylacja 


Modernizację obudowy należy za- 
cząć od zapewnienia cichej cyrkula- 
cji powietrza we wnętrzu. Często ko- 
nieczna jest wymiana wiatraków 
w obudowie na mniej hałaśliwe, 
gdyż starszych urządzeń czasami nie 
da się już wyciszyć. 

Wiele osób wybór wlatra- 
ka uzależnia od zastosowa- 
nych w nim tożysk. Dwa naj- 
popularniejsze typy to Ślizgo- 
we oraz kulkowe. Pierwsze 
z nich przeważnie są cichsze, 
jednak ich żywotność jest znacz- 
nie krótsza. Dlatego większość pro- 


ducentów stosuje w swoich produk- ;--------- » 


tach tożyska kulkowe. 

Przy doborze wentylatora warto 
zapoznać się z opiniami użytkowni- 
ków na forum Eksperta © oraz 
Tweak.pl ©. Zasadą jest, że cichsze 
urządzenia charakteryzują się mniej- 
szymi obrotami. Wiatraki niektórych 


WYCISZANIE KOMPUTERA: CISZA W OBUDOWIE 
















Ś. 





hałasują nawet, gdy ich łopatki 
obracają się powoli. 

Ekspert zestawił w tabeli u dołu 
strony pięć cichych wentylatorów. 
Irzy modele Papsta oraz dwa tańsze, 
jednak równie ciche — Akasa. W te- 
stach bardzo dobrze wypadł Papst 
60x60. Sporo głośniejszy, ale wy- 


a A M EA IM A M IE A EE A A KE M A m A A m a a mm M m m A A A A A A A A A A O A A A 


samej firmy. Akasa okazała się cich- 
Sza Oraz tańsza od konkurencyjne- 
__ go Papsta. 
Zamontowany już wentylator 
możemy także wyciszyć. 
W tym celu ograniczamy 
4. liczbę obrotów (niektóre 
wiatraki osiągają 
125003000 obr./min) 
za pomocą takich regu- 
/ latorów, jak Zalman Fan 
' Mate 2 e (18 złotych) 
f oraz Pentagram Freezone 
g Fan Speed Controler ©---* 
(15 złotych). Dzięki poten- 
cjometrom możemy podawać na 
wentylator prąd o napięciu od 5 do 
12 V. Pozwala to na szeroki zakres 
regulacji obrotów. Produkt Zalma- 
na został zaprojektowany tak, aby 
można było zamontować go na 
zewnątrz obudowy. Umożliwia to 
bardzo długi kabel oraz obustron- 
nie klejąca taŚ- 


zmniejszać 4 
obroty bez potrzeby 
zaglądania do komputera. 

Aby zamontować regulator ob- 


zasilający wentylatora z płyty 
głównej komputera. Następnie 
podlączamy go do regulatora ob- 


rotów, wypinamy w niego kabel i 


firm są jednak tak źle wykonane, że 





w płytę główną ©. 


| GH! 
poleca 


Hałaśliwe grillowanie 


Hałas mogą również generować 
osłony wentylatorów (grille) 
w obudowach I zasilaczach. Nie- 
które z nich znacz- 
nie ograniczają 
przepływ powietrza, 





1630 RPM 














usunął osłonę 


LuTy 2005 ESTEM 


Prędkość obrotowa 1450 RPM 2050 RPM 14/0 RPM 1400 RPM co jest źródłem do- "FR 
Poziom hałasu 30,0 dBA 37,4 GBA 40,6 dBA 33,9 dBA 34, dBA datkowego hałasu. |. i 
Przepływ powietrza 154,83 m*/h 243,04 m*/h 263,84 m'/h 211,68 m'/h 215,6 mh Aby sprawdzić, jak | ; 
Dostarczył 4MAX 4MAX 4MAX SIFIUS SIIUS | | 
(www.4max.pl) (www.4max.pl) _ (www.dmax.pl) (www.sirius.pl) (www.sirius.pl) można zredukować s © 
hałas, Ekspert e 





2 







) = 
każ” | 
hałasu generują PE 


w których zastosowano duże płaskie 
arkusze blachy ©------------------* 


| 





Po wycięciu ! 
osłony należy zachować 

ostrożność i nie wkładać palców 
ani przedmiotów w wiatrak zasilacza 


zasilacza ©. Po wycięciu grilla ha- 
łas spadł z 40,3 dBA do 42, | dBA! 
Grille z obudowy najlepiej usunąć za 
pomocą zwykłych nożyc do metalu. 
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I 
I 
i 
— F 
A! I 
I 
|| 
I 
|| 
l 


Walka z wibracjami 


Gdy nasz wentylator wciąż hała- 
suje, powodem może a> złe wywa- 
żenie wiatra- ma, 
ka. Na ryn- | 
ku do- 


Regulator 
obrotów firmy 
Zalman możemy 
bezproblemowo zamontować 
na zewnątrz obudowy 


stępne są specjalne gumowe pod- 


niewielkie elastyczne podkładki ©----; 


Aby wyeliminować hałas, wystar- 
czy jeszcze raz przykręcić wiatrak do 
obudowy, tym razem umieszczając 
- pod nim podkładki. Po ich zasto- 
sowaniu wibracje zostają 
„ó stlumione I nie przenoszą 

_ się już na obudowę. 






Sposobów na wyciszenie 
wentylatora jest wiele. Możemy 
na przykład zastosować specjalne 
zapinki lub po prostu gumowe 
podkładki 
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Ceny podkładek kształtują się od kilku 
do kilkunastu złotych. Jednak wszyst- 
kie tak samo wygłuszają wibracje 


Przeciąg w obudowie 


Plątanina szerokich kabli ATA 
skutecznie blokuje przepływ po- 
wietrza. Wiąże się to nie tylko 
z większym szumem w obudowie, 
ale także z wyższymi temperatura- 
mi podzespołów. Problem rozwią- 
zuje Serial ATA (SATA). Nowy in- 
teriejs wyróżnia się kablami, które 


s Ekspert radzi 


able ATA 35 oraz do stacji 

dyskietek łatwo zmodyfiko- 
wać. Kłopot pojawia się przy ka- 
blach ATA 66 - liczących aż 80 
żył. Aby ich nie uszkodzić, musi- 
my ciąć przewód bardzo uważnie! 


Jednak nie każdy ma ochotę wy- 
mieniać sprzęt PATA na SATA. 
W takim wypadku zmieńmy zwykłe 


typu przewodzie żyły są oddzielone 
od siebie I umieszczone w wąskim, 
gumowym 
 wężu. 


















Przeci- 
nanie kabli ATA : 
należy wykonać zdecydowanym 
jednak powolnym ruchem wzdłuż po- 
szczególnych przewodów 


Jeżeli obawiamy „xl | 
się samodzielnych * 
modyfikacji kabla, 


Huntkey | 


B$3000 
Poziom hałasu 34,7 GBA 
Moc” 300 W 
Wentylatory 1x 60 mm 
Dostarczył Proline 
(www.proline.pl) 
Cena 99 zł 


*Dane producenta 









Chieftec chieftec NeoTEG Topowe! Antec YESICO 
MTX-1136H HP6-360-302 DF  X3800 Top Silent 500W _ Neopower480W _ FL-420W TMS 
31,7 dBA 32,8 dBA 36,0 dBA 35,4 dBA 33,9 dBA 0 dBA 

360 W 360 W 380 W 900 W 460 W 420 W 

2x 60 mm 2x 60 mm 1x 80 mm 2x 60 mm 1x 120 mm brak wentylatora 
Barwkomp Barwkomp NeoTE( SIIUS SIIUS wyposażenie redakcji 
(www.barwkomp.pl) (www.barwkomp.pl) (www.neotec.pl) (www.sirius.pl) (wwwzsirius.pl) 

164 zł 199 zł 199 zł 499 zł 7179 zł 959 zł 


Ciche zasilanie 

Kolejnym elementem kompute- 
ra, który (przeważnie) hałasuje, jest 
zasilacz. Uciążliwe dźwięki możemy 
ograniczyć na kilka sposobów. Od- 
ważni Ii doświadczeni użytkownicy 
mogą pokusić się na rozkręcenie 
zasilacza I wymianę lub spowolnie- 
nie wentylatora ea W a 
3/2004). Nie- 
stety, taka 
operacja pro- | 
wadzi do utra- 
ty gwarancji, 
a przy zasto- 
sowaniu zbyt 











zasilacza Ekspert poleca zwłasz- 
cza Chieftec oraz NeoTEC (więcej 
w tabeli na dole strony). 


Pasywne rozwiązanie 


Ciekawostkę stanowi produkt 
firmy YESICO, pozbawiony wenty- 
latora! W zasilaczu pasywnym za 
odprowadzanie ciepła odpowiada 
karbowana obudowa I radiator 
wychodzący poza tylną Ścia- 
Pamiętajmy, : że przy 
stosowaniu zasilacza 
, pasywnego obudowa 
„ musi być dobrze wen- 


e e—= 


r—— 


wolnego > tylowana. W standardo- 
wentylatora — wych konstrukcjach to 

nawet do właśnie zasilacz odpowia- 
uszkodzenia da za odprowadzanie cie- 

! Yesico 

zasilacza. jako jedna | pia z obudowy ©. Ozna- ; 
Ekspert pole- z niewielu produkuje pasywne  CZa to, że rezygnując z tak 
ca jednak in- zasilacze o wysokiej mocy cichego wiatraka w zasila- 


ną, dużo prostszą i skuteczną meto- 
dę wyciszenia zasilacza. Polega ona 
na usunięciu osłony znajdującej się 
za wentylatorem, w sposób opisany 
na sąsiedniej stronie. 

Bardziej zasobni użytkownicy mo- 
gą po prostu zakupić nowy, cichszy 
zasilacz. Ekspert przetestował kilka 
urządzeń reprezentujących szeroki 
przekrój rynku. W teście znalazły się 
zasilacze popularne, jak i te dla 
osób z grubszymi portfelami. 

Firmowe zasilacze emitują po- 
dobny poziom hałasu ©. Na ryn- 


w każdym przedziale cenowym — 
o ile tylko zrezygnujemy 

'ztych najtańszych i głośnych. 
Do zastąpienia hałaŚliwego 


Od lewej: 


LGMJA" 
poleca 
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okrągły 


czu, I tak będziemy musieli zasto- 
sować dodatkowe wentylatory na 
tylnej ścianie obudowy. Czyni to 
inwestycję bezsensowną. 


Oklejamy obudowę 


Możemy także skorzystać 
z profesjonalnych mat wyciszają- 
cych (ceny od kilkunastu do oko- 
to 100 złotych). Ekspert podczas 
wyciszania taniej obudowy ogra- 
niczył hałas o ponad 4 decybele 
— to dobry wynik. 


Ekspert radzi 
aty są jednocześnie ocieple- 


M niem komputera! Ekspert 

odradza ich stosowanie w źle wen- 
tylowanych i mocno podkręconych 
pecetach, gdyż może to prowadzić 
do przegrzewania się podzespołów 


Maty różnią się rozmiarem oraz 
materiałem, z którego są wykonywa- 
ne. Ekspert poleca matę AKASA AK- 
-PAX-2 PLUS. Wewnątrz opakowania 
znajdziemy aż dwa kawałki wykładzi- 


kabel ATA, ; ny o rozmiarach 500 x 450 mm oraz 
SA 500 x 200 mm, co pozwala wyci- 
SIRSRZA y szyć nawet bardzo dużą obudowę. 


NOADZSAE cichych zasilaczy 


Pe 



















Zasilacz a chłodzenie 








p | 

















Gdy zastosujemy zasilacz bez wiatraka, będziemy musieli | 
zamontować dodatkowy wiatrak w obudowie ©----------- 1 





Mata a poziom hałasu 


Obudowa Obudowa 
nieoklejona matą _ oklejona matą 
Poziom hałasu 44,7 BA 40,3 dBA 
na zewnątrz obudowy 
Rozmiar dwie maty: 500 x 450 mm i 500 x 200 mm 
Dostarczył 4MAX (www.4max.pl) 
Cena maty AKASA 99 zł 


1. Operację oklejania obudowy 
zaczynamy od zmierzenia po- 
wierzchni, którą wewnątrz naszej 
obudowy będziemy chcieli okleić. 
Kolejnym krokiem jest przycięcie 
maty do potrzebnych rozmiarów ©. 


2. Na koniec nie zostanie nam 
nic innego, jak tylko rozpoczęcie na- 
klejania maty za pomocą umiesz- 
czonej na jej odwrocie warstwy Sa- 
moprzylepnej. Oklejamy Ścianki po 
obydwu stronach. Wynik finalny 
widzimy na zdjęciu ©. 
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PORADY | 
WYCISZANIE KOMPUTERA: WYBÓR OBUDOWY 





W iększość osób przy wy- 
borze obudowy kieruje 
się głównie jej wyglądem. Dla nas 
może to być ważne — dla kompute- 
ra dużo mniej. W tym poradniku 
przyjrzymy się wnętrzom obudów. 
Ekspert skupi się na czynnikach 
wpływających na emisję hałasu. 
Na szczęście coraz więcej firm za- 
czyna myśleć także o dobrej wen- 
tylacji, co jest bardzo ważne przy 
wyciszaniu komputera. Ekspert ze- 
stawił podstawowe informacje 

o przykładowych obudowach w od- 







różnorodne modele. 

Ekspert przetestował popularne 
I tanie Iracery, Modecom Prostation 
(średnia półka cenowa), a także dro- 

























ozoru efektowny wy- 
lacz w obudowie 
je staje się nieczy- 
, gdy patrzymy na 
) pod dużym kątem 










Zasilacz 
Liczba miejsc 
na wentylatory 


Wentylatory 
w zestawie 
Emisja hałasu 
Pozostale 
wyposażenie 


Dostarczył 





gie obudowy Antec 
i Casetek. Kompute- 
ry były umieszczane 
w komorze aku- 
stycznej, gdzie mie- 
rzono poziom hałasu 
(za każdym razem 
zastosowano te same 
podzespoły, urządze- 
nie pomiarowe było 
umieszczone nad 
przednim panelem). 
Na przykładzie testowych obu- 
dów można wskazać parametry, na 
które należy zwrócić uwagę, szuka- 
jąc cichej obudowy. Okazuje się, że 
wszystkie urządzenia mają swoje 








Megabajt 350 W 


Nybieramy obudowę 


p= 


Modecom 350 W 





wady i zalety. Zwróćmy uwagę, że 
przy zamontowanych fabrycznych 
podzespołach najwięcej hałasu wy- 
dobywało się z renomowanych An- 
teców. To efekt dołączonych do 
obudowy głośnych wiatraków. Wy- 
soka cena wcale nie gwarantuje 
więc dobrych podzespołów. Obudo- 
wy Tracer oraz Casetek pod wzglę- 
dem wydzielanego hałasu wypadły 
dobrze — dzięki zamontowaniu przez 
Eksperta wentylatorów Papst (fa- 
brycznie były pozbawione wiatra- 
ków). Wniosek z tego jeden — najle- 
piej kupić obudowę bez wla- 
traków i dobrać je samemu. 
W teście dobrze wypadł 


80 mm (na rynku Są też mo- 
dele z miejscem na wiatrak 

120 mm). W zestawie posia- 
da także przyzwoity zasilacz 

o mocy 300 lub 350 W f(zależ- 
nie od wersji). Kosztujący 229 
złotych (za wersję 350 W) Pro- 
station stanowi najciekawszą 


propozycję z tańszych obudów. Taka © osłona mm poziom aka wy- 
dzielanego poprzez wentylator. Otwory są du- 


Elegancki iQ-eye rozczaruje 
niefunkcjonalnym wyświetla- 
czem. Na jego korzyść przemawia 
wiele miejsc przygotowanych pod 
montaż wentylatorów. To ważna 
cecha obudowy. Dysponując wie- 
loma gniazdami na wiatraki, na 
pewno uda nam się rozmieścić je 
tak, aby zapewnić dobry obieg 


ri 


Ekspert | 


A.[jg3 
e odradza 


ca 





brak” 


brak” 


powietrza 
w obudowie. 
Drzwiczki 
Stosowane na 
przykład w Ante- | 
cach, nie są 
może zbyt » 
wygodne, jed- |- 
nak zmniejszają | 
hałas od pracują- k| 
cej nagrywarki czy 
GD-ROM-u. A możemy 
dodatkowo podkleić je matą. 
Przed zakupem przyjrzyjmy się 
grillom na tylnej Ścianie obudowy. 
Niektóre z nich są wykonane fata|- 
nie, z grubej blachy powodującej 


Niektó- 
re obudowy 
mają duże otwory wen- 
tylacyjne. Niezaślepione unie- 
możliwią nam całkowite wyciszenie 
peceta. Do ich zasłonięcia Ekspert 
zaleca użycie maty wyciszającej 


ter pracował cicho, szukajmy 
obudowy z jak największymi prze- 
świtami o. 


A opór i Zarazem PU szum 


powietrza. W takim wypadku wy- 
tnijmy je z obudowy w sposób po- 
kazany na stronie 22. 

Niestety, w niektórych obudo- 
wach usunięcie ostony domo- 
wymi sposobami może być bar- 
dzo kłopotliwe. Aby nasz kompu- 





Antec 380W 


Megabajt 350 W 
tył: 1x60 mm tył. 1x60 mm tył: 1x60 mm tył. 2x80 mm tył. 1x92 mm bok: 2x92 mm 
przód: 1x60 mm przód: 2x60 mm przód: 1x60 mm przód: 3x80 mm (wtym 2 sufit: 1x60 mm przód: 1x60 mm 
we wnękach na dyski) tył. Ix120 mm 
brak brak 1x60 mm źxAntec 80 mm brak TxAntec 120 mm 
40,2 dBA 36,4 dBA 39,2 dBA 45,0 dBA 39,0 dBA 46,6 dBA 
wyświetlacz LCD brak brak przezroczysta boczna _ wyświetlacz z przodu  _ filtr przeciw kurzowi 
podający temperaturę ścianka obudowy, filtry _ obudowy, trzy czujniki _ zamontowany w przedniej 
z dołączonego czujnika przeciw kurzowi na temperatur, możliwość _ ściance obudowy 
każdym ze ssących podłączenia siedmiu 
wentylatorów wiatraków 
Proline (www.proline.pl) Proline (www.proline.pl) — www.komputronik.pl Sirius (www.sirius.pl) Sirius (www.sirius.pl) Sirius (wwwzsirius.pl) 


Podczas testów w każdej z obudów został umieszczony ten sam zestaw podzespołów oraz wentylatory Papst. Wyjątkiem były obudowy zaopatrzone w wiatraki dostarczone przez producenta. 
* W obudowach sprzedawanych bez zasilacza Ekspert użył w celach pomiarowych zasilacza NeoTEC X3800. 
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Antec Sonata 380W, producenci 
umieszczają na bocznych Ścianach 


przepływ powietrza. Jednak hałas 
Z wiatraków trafia przez nie wprost 
do pomieszczenia. Potwierdzają to 
złe wyniki Antenca w teście głośno- 
Ści. Warto zatem zastosować prawi- 
dłową cyrkulację powietrza (patrz 
strona 16), a kratki wentylacyjne za- 
kleić matą wyciszającą lub kupić 
obudowę bez bocznych otworów. 
Warto także zwrócić uwagę na 
konstrukcję obudowy nad tacą na 
płytę > W niektórych produk- 








Niektóre osłony są zupełnie 
nieprzemyślane, a do ich usunięcia 
nie wystarczą już zwykłe szczypce 


tach zaraz nad krawędzią płyty głów- 
nej producent montuje stalową pół- 
kę lub zasilacz. Uniemożliwia to za- 
montowanie na GPU wentylatorów 
0 dużej średnicy, jak na przykład 
Pentagram QCV-100 Cu. 

Ważna jest też grubość blachy, 
z której jest wykonana obudowa. Im 
grubsza, tym mniej nieprzyjemnych 
dźwięków wydostaje się z wnętrza 
peceta i zmniejsza to także ryzyko 
powstawania drgań. 


Adresy WWW: 


© www.ks-ekspert.pl/forum 


© www.tweak.pl/forum 
© http://forum.tweak.pl/ 
ptopic83/58.html 






















PORADY 


WYCISZANIE KOMPUTERA: CHŁODZENIE WODNE 


Ciche lanie wody 


Z Ekspertem poznamy tajniki wyboru zestawu 
chłodzenia wodą. W tym poradniku dowiemy się 
także, jak zamontować urządzenie 


C hłodzenie wodne to alierna- 
tywny sposób wyciszania Oraz 
chłodzenia peceta. Atrakcyjność tego 
rozwiązania polega na tym, że jest 
dużo wydajniejsze I cichsze od stan- 
dardowych, powietrznych urządzeń 
chłodzących. Jest to niezwykle waz- 
ne, gdyż najnowsze układy wydzielają 
bardzo dużo ciepła (więcej niż stuwa- 
towa żarówka), a z roku na rok ich 
moc rośnie. Z drugiej strony wielu 
użytkowników obawia się skompliko- 
wanej konstrukcji oraz uszkodzeń pe- 
ceta na skutek zalania wodą. Nie da 
się też ukryć, że ciecz jest rozwiąza- 
niem dla bardziej zamożnych. 





Kupić, nie kupić 

Chłodzenie wodne 
warto poznać. lym 
bardziej że pod tym 
pojęciem kryje 
się wiele róż- 
nych rozwią- 
zań. Na rynku ośawiy SIę gotowe 
urządzenia, które składa się szybko 
I sprawnie. Niestety, część z nich 
z dobrą jakością i ciszą ma nie- 
wiele wspólnego. Istnieją jednak 
zestawy, które pracują bezgłośnie 
i charakteryzują się dobrą wydaj- 
nością. W tym tekście Ekspert wy- 
jaśni, czym się kierować przy wy- 
borze sprzętu, oraz podpowie, jak 
montować chłodzenie wodne. 

Na koniec sami zdecydujemy, 
czy warto inwestować w takie roz- 
wiązanie, czy pozostawić je mania- 


Jak płynie woda? 

Ceny zestawów wodnych są bar- 
dzo zróżnicowane. Warto się wcześ- 
niej zastanowić, czy wybrać zestaw 
za 600 złotych, czy dopłacić drugie 
tyle, kupując chłodzenie renomowa- 
nej firmy. Jak się okazuje, wybór nie 
jest oczywisty. O tym przeczytamy 
w dalszej części artykułu. Jednak 
najpierw Ekspert przedstawi zasadę 
działania takich urządzeń. 

Zerknijmy na schemat ©. W rur- 
kach układu chłodzącego krąży wo- 
da lub Ciecz chłodząca. Za obieg 





pam m m a a m a nn a a na na na na na a na m na ma a za za sł 


tocząca ©. Woda nagrzewa się, 










































przechodząc przez bloki 
wodne (miedziane 0d- 
promienniki ciepla) © 
które możemy zamoco- 
wać do CPU, GPU 
i chipsetu płyty 
(w miejsce wiatraków). 
Płynąca woda odbiera 
ciepło z bloków, prze- 
kazując je do chłodni- 
cy. Jej zadaniem jest 
oddanie ciepła z ukła- 
du wodnego do oto- 
czenia. 

Przy doborze ze- 
stawu należy zwrócić 


Chłodnica Zalman Reserator | jest 
wyższa od przeciętnej obudowy i musi 
być umieszczona obok peceta 


Szczególną uwagę na dwie rzeczy. 
Pierwszą z nich jest wydajność 
pompki (powinna wynosić przynaj- 
mniej 600 litrów na godzinę), druga 
— emitowany przez nią halas. Kolej- 
to do niej jest oddawane ciepło pro-i 
cesora. Powinna być rozsądnych  ! 
rozmiarów (na przykład 12 cm wy- i 
sokości i szerokości oraz 10cm  ; 


> producent umieścił pompkę 





2. 





- głębokości). W najtańszych f 
zestawach występują pro- 
blemy z blokami wodnymi 


iważne, by miały  « 

gladko wyszlifowaną *=Rsz 

powierzchnię, którą stykają ! 

się z gorącymi chipsetami. 
Chłodzenie wodne musi 

być bardzo wysokiej jakości, 

aby zapewnić ciszę i bezpro- 

blemową pracę. Ekspert przy|- 

rzał się zarówno renomowanym 

| rozwiązaniom, jak i mniej zna- 

nym, tańszym produktom. 


Markowe gotowce 


Charakterystyczną cechą 

4 _) Zalman Reserator 1 jest ol- 
JE brzymia chiodnica ©. Waży 
, aż 6,5 kilograma I mierzy niemal 


60 centymetrów. W jej wnętrzu 










wodną, która odpowiada za „438 
przepływ wody we- „sg % 
wnątrz bloku SĄ : 








Gdy pompka 
ulegnie awarii, 










„i poruszać, bój 
że należy wyłączyć komputer 


Dzięki zastosowaniu chłodnicy bez 
wentylatorów oraz praktycznie bez- 
głośnej pompki jest to bardzo atrak- 
cyjna oferta dla osób chcących 
mieć ciszę w komputerze. Odstrasza 
















Kierunek 
przepływu wody: 


ciepłej msze 


zimnej 


zbiornik 








blok GPU 
(opcjonalnie) 









blok chipset 
(opcjonalnie) 








chłodnica 








stabej jakości. Bardzo „AAA 



















_// Aquagate 
_ /_ zgrabnie mie- 
Sy si się w obu- 

dowie (w miejscu 












Należy pamiętać „dwóch napędów 
o bezpieczeństwie. W przypadku Ząl-- wa cala). Dodat: 
kładane na bardzo r: AI frontow z 
and węże Są Zd | ściance ma wyświe- 
starannie wykonane szybkozłączki, tlacz, który pokazuje = 
gdzie nie ma mowy o nieszczelno- informacje o pracy 


układu chłodzącego E_ 


„aa 


. 


W 


Ściach. Dodatkowo Reserator 1 został 
zaopatrzony w niewielkie urządzenie 
zakładane na wąż ©. Odpowiada ono 
za wskazywanie przepływu wody. 

Firma Cooler Master podeszła do 
tematu zupełnie inaczej niż Zalman. 
Jej zestaw o nazwie Aquagate ©------* 
został przystosowany do montażu 
wewnątrz obudowy. Zajmuje miej- 
sce dwóch wnęk 5,25 cala. 

Montaż zestawu jest niezwykle 
prosty (węże łączymy za pomocą 
szybkoziączek). Cooler Master ma 
także inną przewagę nad Zalma- 
nem. Dzięki specjalnej konstrukcji 
przy uruchamianiu komputera ze- 
staw włączy się samoczynnie. Pro- 
dukt Zalmana trzeba uruchamiać 
oddzielnym przełącznikiem — dla 
zapominalskich to 
problem. Cooler 
Master cieka- 
wie rozwią- 
zał na- 
pel- 


ki 














Ca 












nianie zestawu. Gdy nalejemy zbyt 
mało wody, urządzenie zasygnali- 
zuje, że należy ją uzupełnić. Z0- 
baczmy, jak na tle drogiej konku- 
rencji prezentuje się dwukrotnie 
tańszy zestaw CoolRivier DELUX. 
Producent ograniczył koszty wy- 
konania do minimum. Niestety, 
odbiło się to wyraźnie na jakości 
urządzenia./a to 

w zestawie jest nie jeden, ale trzy  B» 


! Zintegrowgji kon- 
strukcja Aquagate. 
Wj jej wnętrzu znaje 





ai 80x80mm 
oraz pompkę wraz 



























olRivier DELUX 
no pompka, jak 
itylator są zasila- 
rzez zasilacz kom- 
era, wiec chłodze- 
uruchamia się au- 
natycznie razem 
ecetem 
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ści spodniej stro- 
loku ©. Im le- 
Nyszlifowana 
jwierzchnia, tym 

j procesor będzie 
Jniejszy 
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niętajmy o dobrej i 
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» szybkozłączki — rodzaj złącza umożliwiający 
podłączanie węży układu bez użycia żadnych narzędzi. 


chipset płyty głównej. W przypadku 
Zalmana dodatkowe 


dostępne są jedy- 
nie opcjonalnie, Cooler Master zaś 
nie oferuje ich w ogóle. 

Wydajność dostępnych zestawów 
jest niestety zbyt mała do chłodze- 
nia wszystkich komponentów peceta 
naraz. Dlatego bezpieczniej jest 
chłodzić cieczą tylko jeden. Na przy- 
kład procesor. 


Dobre i polskie 

Nie wszyscy wiedzą, że w na- 
szym kraju mamy kilka firm zajmu- 
jących się produkcją zestawów 
wodnych. Jedną z nich jest x4pro, 
która produkuje jedne z lepszych 
bloków wodnych na świecie. 

Nie oferuje ona gotowych 
zestawów, jednak z oferty 
x4pro możemy wybrać potrzebne 
nam elementy | skonfigurować włas- 
___ ne, kompletne chłodze- 
s. nie. Ekspert tak 
3. A zrobić i zamówił 
1. bloki wodne na 
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| procesor, kartę gra- 


| R = | ficzną i chipset oraz 


» 8. chiodnicę (plus dwa 


/ ciche wentylatory). Do 
tego pompkę, wąż, 


wertery do węży ©. Zestaw wy- 
padł bardzo dobrze — poka- «* 
zują to wyniki w tabeli testo- 


Ekspert 


1 Gd 
odradza E 


poleca 


* Na procesorze Intel Pentium 4 3,0 GHz (Prescott), ** W zależności od wyposażenia 
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wej. Dlatego na jego przykładzie 
Ekspert pokaże, jak montować chło- 
dzenie wodne. 


Montaż chłodzenia 
wodnego 

Ekspert pokaże, jak zmontować 
sprzęt tak, by działał bezpiecznie 
i bezawaryjnie. Pamiętajmy, że 
J komponenty muszą być złożone 
w odpowiedniej kolejności. Eks- 
pert przedstawił ją na schema- 
cie zamieszczonym na poprzed- 
niej stronie. Niepoprawna kolej- 
ność elementów w układzie mo- 
że znacznie pogorszyć wydajność 
calego zestawu. 





eżeli na bloku wodnym znaj- 

dują się dwa króćce, nie ma 
znaczenia, do którego z nich mon- 
tujemy którą rurkę. 


1. Montaż należy zacząć od przy- 
kręcenia do bloku odpowiedniego 


do GPU. Następnie nakładamy wę- 
że na króćce ę i dokręcamy szyb- 
kozłączki ©. 











m, i zaciskamy je nylonowymi 


wodny ma trzy króćce, 
woda wpływa środkowym, 
a wypływa zewnętrznymi 


2. Woda wychodzi z bloku przez 
dwa węże, jednak do chłodnicy 

musi trafić jednym. Dlatego należy 
zastosować 0d- „a 






4 Dzięki zastoso- 
| - waniu takich konwerterów 
unikniemy problemów z różnymi 
średnicami króćców 


Dostarczył 4MAX X4pro DiscoTECH 
(www.4max.pl) — (www.x4pro.pl) (www.4max.pl) (www.discotech.waw.pl) 
Jakość wykonania mierna bardzo dobra dobra bardzo dobra 
Sposób montażu prosty czasochłonny bardzo prosty prosty 
Blok wodny na GPU/chipset  jest/jest opcjonalnie/opcjonalnie  brak/brak opcjonalnie opcjonalnie 
Wydzielany hałas 47,2 dBA 29,9 dBA 38,4 dBA 24,1 dBA 
Wydajność” 420 390 430 44( 
619zł |  około700zi** 1199 || 


powiedni trójnik, który połączy 


a aejetttojia p" 


dwie rurki w jedną ©. Gdy węże 
nie dadzą się nałożyć, należy „ 
je delikatnie rozszerzyć (na 
przykład poprzez pod- 
grzanie samej koń- 

cówki gorącą 

wodą). Po zało- 

żeniu wystarczy moc- 


no zacisnąć nylonowe opaski ©----- 


i możemy mieć pewność, że 
wszystko będzie idealnie szczelne. 


2. Kolejnym etapem składania 
zestawu jest poprowadzenie węża 
do chłodnicy. lak samo jak w dru- 
gim punkcie węże zabezpieczamy 
za pomocą opasek nylonowych ©--- 
Zgrubienie na końcu króćca © za- 


pobiegnie ześlizgnięciu lub roz- 
szczelnieniu się węża. Według 
własnych preferencji możemy 


chłodnicę zaopatrzyć w wentylato- | 


obudowie % (na stronie 24 prze- 
czytamy, jaki wiatrak wybrać, aby 
mieć ciszę). 


4. Następnie 
prowadzimy rur- 
kę do zbiornika. 
Odpowiada on 
za odpowietrza- 
nie I napełnianie układu. Tak sa- 
mo jak w przypadku bloku wod- 
nego węże zakładamy na króćce 


==— 


3. Podłączamy pompkę; 
wodną (o wydajności 600 ! 
litrów na godzinę). 
Pod górny króciec 
© podiączamy 

.. blok procesora, 


pod dolny zaś — wąż od 





















pojemnika z wodą ©----* 






























przy składaniu na- 
leży wziąć pod 
uwagę, że chłod- 
nicę I pompę umieszczamy na ze- 
wnątrz obudowy. Rurki do bloków 
wodnych prowadzimy przez miejsca 
na Śledzie kart rozszerzeń lub ewen- 
tualnie rozciętą czy zdemontowaną 








_ boczną ściankę. Posia- 
dacze obudów big to- 

- wer powinni bezproble- 
mowo zmieścić układ we- 
— wnątrz komputera. 
h Wtedy chłodnica 


[18 powinna być zamonto- 


wana w taki sposób, 
_' _ aby gorące powietrze 


wydostawało się poza obudowę. 


7. Napełnianie zestawu rozpoczy- 
namy od wlewania wody do pojem- 








i podnosząc, przechylamy go króć- 
cami do dołu. Gdy wo- 
da przestaje Się 
wydostawać 
z pojemnika, 
= uzupełniamy jej 
poziom. Czasami bę- 
dzie Konieczne podnoszenie 
oraz obracanie poszczegó|- 
nych elementów w celu ich 
odpowietrzenia. By odpo- 
_ wietrzyć zestaw uruchamia- 
' my go na kilkanaście minut 
przed włączeniem kompu- 
tera. Nie zapomnijmy 
także poobracać chłod- 
_ nicy, aby wydostało 
się z niej 
całe po- 
wietrze. 
Ostatecznie zbior- 
nik powinien być 
napełniony w 90 
procentach, 
a króciec zasy- 
sający — zanu- 
o rzony w wo- 
Ee dzie PL E 








Pojemnik © po- 
winien znajdować 
== cię nieco wyżej niż 

pozostałe komponenty. 
Chłodnicę i pompkę 
m ustawiamy na tym samym 
= poziomie 


Adresy WWW: 


© www.x4pro.pl 

© www.coolermaster.com 
© www.zalman.co.kr 

© www.tweak.pl 
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a pewno nieraz zdarzy- 

ło się nam zapomnieć 
| wysłać komuś informa- 
cje lub zabrać ze sobą ważne dane 
z osobistego komputera. Gdy jeste- 
śmy poza domem, często potrzebu- 
jemy skorzystać ze znajdujących się 
W naszym pececie plików lub pro- 
gramów. Jak zapewnić sobie do 
nich zdalny dostęp? 

Mozliwość tę oferuje wiele pro- 
gramów. W Windows XP I 2003 do- 
siępna jest usługa zdalnego pulpitu. 
Po jej uruchomieniu możemy połą- 
czyć się z naszym PC z innego 
komputera — jeżeli jest na nim zain- 
stalowany Windows i specjalny pro- 
gram. Ekspert dokładnie opisał ten 
mechanizm w numerze 2/2003. 

Ale co zrobić, gdy chcemy polą- 
czyć się z domem, siedząc w kalej- 
ce internetowej, bibliotece czy 
w biurze — a więc miejscach, gdzie 
zazwyczaj nie możemy instalować 
Oprogramowania? 

Idealnym rozwiązaniem byłby do- 
sięp do naszego komputera za po- . 
mocą strony WWW. W Windows XP i 


 RMENANANN Zdalny dostęp do komputera to jedna z największych 2] ()' 

jest mozliwe. Pozwala na to od- Ę 5 R 8 4 s 

miana zdalnego pulpitu, nazwana posiadania połączenia z internetem. Ekspert pokaże, jak 
w najprostszy sposób używać swojego peceta na odległość 


RDesktop 
GNU/GPL 
Virtual 
Network 
Computing 
GNU/GPL 


POZIOM ŁATWY 
Agnitum 
Outpost 


Operacje 
LILA = 


| h Secureli$ 
| shareware 


IIS Lockdown 
Tools 
freeware 


zdalnym pulpitem sieci Web. Eks- 
pert pokaże, jak uruchomić I opty- 














Gdy korzystamy 

z pulpitu zdalnego, 
możemy normalnie 
uruchamiać programy 
i korzystać z danych 
na dysku twardym 


FiB 
e — 


| 
| 








malnie korzystać ze zdalnego dostę- 
pu poprzez serwer sieci Web. Przed- 
stawi także wiele porad, które po- 
zwolą nam zabezpieczyć tak udo- 
stępniony komputer. 


Mało znane narzędzie 


Zdalny pulpit jest narzędziem do 
pracy na odległość, zawartym 
w systemach Windows: XP Profes- 
sional, 2000, Server 2003. Pozwala 
na bezpośredni dostęp do Innego 
komputera. Po podłączeniu otrzymu- 
jemy pulpit zdalnej maszyny. Może- 
my uruchamiać programy, mamy 
dostęp do plików, drukarek, tak jak- 
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stał zaprojektowany 
jako narzędzie zda|- 
nej pomocy. Admi- 
nistrator w firmie 
nie musi chodzić 





zzz waj do każdego użyt- 


kownika — wystar- 
czy, że połączy się z jego kompu- 
terem I usunie problem. Innym 
przykładem użycia jest praca zdal- 
na. Można także po powrocie do 
domu nawiązać tączność z firmo- 
wym pecetem i kontynuować pra- 
cę. Gdy wyjeżdżamy na wakacje 
czy w podróż służbową, możemy 
wstąpić do kafejki internetowej 
i odebrać zdalnie pocztę lub wy- 
słać wiadomość na Gadu-Gadu. 


Działanie pulpitu 
zdalnego 

Funkcja pulpitu zdalnego skiada 
się z czterech elementów. Najważ- 


mat e. Kolejnym skiadnikiem jest __. 
umożliwia nam podłączanie do ser- | 
werów Pulpitu zdalnego Web. Ten | 
element występuje w Windows 





O ESTTTETETECCE i iadziali jai a u 
NNENEME byśmy siedzieli niejszym -| Zdalnie z Windows 2003 
przed pecetem ©. znich jest pro- *== 

fra i Wystarczy, że oby- tokół RDP usług terminalowych możemy korzystać także 

| a q' I dwie maszyny są (ang. Remote w Windows Server 2005. Wszystkie ustawienia 
W -1 dł k D ki Prot omówione w artykule dotyczą również tego systemu. 

| =, pO AZ 0 6S op [0 07 Różnica widoczna jest przy logowaniu się poprzez zdalny 
IE wspólnej sieci LAN col), dzięki pulpit do komputera z zainstalowanym systemem serwe- 
He lub internetu. któremu możli- _ rowym. Wtedy każda sesja uruchomiona zostaje oddzie|- 
: jez , wa jest trans- nie, co nie powoduje wylogowywania użytkownika. 

|= Zastosowanie misia danych. 

|= Zdalny pulpitzo- Działanie protokołu pokazuje sche- w postaci dwóch narzędzi: 

Ms 








24 Podłączanie pulpitu zdalnego 














a Podłączai = pupńw zdalnego w teci wab| 
To drugie umożliwia zdalny dostęp 

Z pomocą przeglądarki i to narzędzie 
zostanie opisane w tym artykule. 





| ' Zdalny pulpit przez sieć Web 





serwer IIS z zainstalowaną 


J 


klient AZ 
port 3389 El 


komputer zdalny 





usługą Podłączanie b klient 

pulpitu zdalnego 6 m = 

w sieci Web „ F” pobieranie . <a 
kontrolki ActiveX | 4 a Ere 


z serwera IIS 


klient łączy się 
z funkcją zdalnego pulpitu 
za pomocą kontrolki 


2 ActiveX 


— | z klawiatury 
i myszy 

















Windows XP Professional "ME 
Korzystanie z klienta usługi Podłączanie Działanie protokołu RDP, 
pulpitu zdalnego w sieci Web zwykły pulpit zdalny 






r U C d Mm | d My 74 d ny D U D It indows XP Home standardowo nie zawiera usługi 


Zdalny Pulpit zarówno w wersji podstawowej, 
jak i Web. Aby połączyć się ze zdalnym komputerem, na 


F kspert pokaże, jak uruchomić >KETETEEN" alfa] chomienia pulpitu zdal-  oRiiesneaowam ie lene, (om nan ż: 

serwer Pulpitu zdalnego Web rej aa ar kj pk cmezajn i nego w Internet Explo- wnętrznych programów (na przykład Remote Admini- 

na systemie Windows XP Professio- na lej kiria rerze. Nie instalujmy strator, VNC lub RemoteExplorer). Szczegółowo zostały 
nal. Aby umożliwić użytkownikowi REZ innych elementów, one opisane w Ekspercie 3/2003. 

dostęp zdalny do naszego kompute- akon l ma dodac gdyż nie będą nam one 


systemie i znać jego nazwę oraz ha- Boa Of datkowo zmniejszą bez- cze odpowiednio skonfigurować 


sło. Domyślnie funkcja umożliwiają- | | wekegdkk asia pieczeństwo naszego firewall. 
ca zdalne podłączanie jest wyłączo- [w _][ama ]| systemu. | BPG WEGANGZENG 





Konfiguracja firewalla 


ra, musi on mieć konto w naszym | [ Bedą. | potrzebne, a tylko do- było z niego korzystać, należy jesz- 
na. Aby ją uruchomić, należy wyko- 































































































































































































nać kilka prostych czynności. Serwer pulpitu 3. Aby zainstalować wybrane | Zazwyczaj na komputerach pod- | 
GG zdalnego na IIS składniki w dwóch kolejnych _ | tączonych do internetu, tak jak nasz | 

1. Logujemy się do konta Aby połączyć się ze zdalnym oknach, klikamy na |0k.. Potem  ; serwer zdalnego dostępu, mamy  ! 

Z uprawnieniami administratora. komputerem, wystarczy dowolny wybieramy |Ealej >| Po zakończeniu | zainstalowany firewall. Udostępnia- | 

Klikamy prawym przyciskiem pecet z Windows i przeglądarka In- / instalacji klikamy na [Zakończ]. i nie Pulpitu zdalnego Web wymaga y 

myszy na [4 M6ikemeuter| | wybie- _ ternet Explorer w wersji co najmniej i skonfigurowa- FAN serc prezejzeszęzc. 
Apis 4.0, z włączoną obsługą Konfi uracja | nia zapory 
| i Secwkiopgcj wawie ActiveX. Natomiast i uruchomienie IIS 1 przeciwognio- a Z rm 
72 w komputerze, z którym Teraz zajmiemy się konfiguracją | wej tak, aby Rz z: = ram 
|| | Co boestPuca zdakw? będziemy się tączyli (pel- _ naszego serwera IIS. i zezwalała nam - Dweywsmiwk M 
A „ niącym rolę serwera usłu- 1 łączyć się ic ———— 
| ia nieraz tęzyć adwokacką | gi zdalnego dostępu) na- 1. Wchodzimy do | przez wybrany port 61. Ekspert po- | 
I | Zara zeta winds zsaieskofgaowana a. ałoy zmia | leży zalnstalować serwer DeParel sterowania | wybieramy | każe, jakie ustawienia wprowadzić i 
|| == rzep wez nag erzezęch : IIS I uruchomić usługę 40 Narzędzia administracyjnej gdzie i dla dwóch firewalli — zapory syste- ! 
| ramy |właściwości|, Następnie | i Lg Podłączarie pulpitu zdalnego w sieciwebj _ znajduje się konsola i mu Windows XP Service Pack2  ! 
i w oknie : 1 Ekspert pokaże, jak to zrobić. EEJInternetowe usługi informacyjne] | | Agnitum Outpost Firewall. | 
| przechodzimy na zakładkę [Zdary] ; | Otwieramy ją i w oknie © widzimy, ;---7-———————————————-m- === 
i | w sekcji © zaznaczamy pole ©-* : 1. Wkładamy płytę instalacyjną że serwer IIS został uruchomiony i 1. Otwieramy [Ż* Panel sterowania 
k GG ! Windows do napędu. Otwieramy automatycznie. Nie zamykamy 1 | wybieramy aplet 

2. Kolejnym krokiem jest wybra- i [Panel sterowania, | wybieramy okna. Ze względów bezpieczeństwa |  |Ęfszapora systemu Windows |. Pokazu- 

nie użytkowników z prawem zdalne- | <)Dodaj lub usuń programy | zmienimy domyślne ustawienia | je się okno, w którym wybieramy 


go dostępu. Klikamy na ©. Po portów I włączymy uwierzytelnianie ; : zakładkę pó Zaznaczamy © i klika- 


otwarciu okna Ż. IS| zdalny pulpit Web sąele- hasłem. 
a LUGA UT UATEA ELLZEU] WY. _ Mentami Windows, klikamy więc na 


1 Fm pora seelemu Andre 















































bieramy |Dadaj... | Przenosimy się MT] oodajfusu Radni systenowindows] 2 „ Klikamy prawym przyciskiem || Dre] Wyjwii | Zamianowanej 

do następnego __ gg puma ma Myszy na © iwybieramy | = mniej 
okna ©. gdzie Wybieranie: Urytkewnicy ji | właściwości | Interesują nas zmiany I zai ya tak agi do ECO RAE 
w pole © wpi- aa | w sekcji ©. Ekspert radzi zmienić | ma | 

SUJeMYy NAZWĘ | | > oaaeaz | domyślny port TCP W tym celu || | HFożtń 

konta użytkow- ; | Frsrekrxe m==n wpisujemy przykładowy numer por- | | | | prawames awa gee 

nika. Klikamy kałpgrwenaii ruszą: obseklea cło nąjbrania |pizyklądyi > 2. Ef Ponoc zdała | 

Na UK. | * Q) Dokurerisca „jez 











* e, Pizpsaeka rdtiielowych duą niotnacyrych 

































































| jg Podrączarie pułku zdalnego w saci web 





3. Otwiera | | uawoiwiewó [Godarogan 
się okno ©-- - I tu Por TCP. |BI|j klikamy na [-] wipiwietl poeaadomierie. gdy Zapota tyetemu Window: zablokuje program 
Aby zaakceptować wybór użytkow- | Następnie wybieramy składnik Zastosuj, Następnie po naciśnięciu 

nika i uruchomić usługę I 














©) Podłączanie pulpitu zdalnego | | wciskamy | Dalej »|. Potem wybiera- port dostępowy do serwera IIS. 











R dł Uaga afod wide wiet 
























































SB Intemetowie usługi mformacyjne: (IS ] my na Liodaj part... aby otworzyć 










































Otwiera się okno LIULSSZ Als, gdzie © to nazwa 


Naonu [115 
komtauzytkównika s 55 2552551 





klikamy w dwóch kolejnych my usługi © i ponownie klikamy 4 
oknach na mk. Od tej pory użyt- na |Dialej >|, Następnie zaznaczamy __; ' LOK] nasz Serwer zaczyna działać 2. Wnowym oknie wybieramy 
kownik [Z ekspert | może zalogować konkretne aplikacje © i ©. Są One Z nowymi ustawieniami. Aby można protokół © I port ©, na którym i 
się do zdalnego komputera. potrzebne do uru-  F7EEEEEETNNNNENE JFĄ] ; ' wcześniej uruchomiliśmy uslugę. I 
re ! mira ! Na koniec klikamy na [GK Bv i 
aurą Lagi wieże FkpiAP| | Kai rocagzdy | Dokumóriy i 
K rr na EBEJEJEI i [57 Uruchom... W oknie WE ESA Rooónzi ka > © TE 0 | U ponaszmwień aby otmarzyć por za pomocą Zapory spaterataedow |! 
aa wne PASTA Otwórz: _| nusrmgr.epll |  izzzun=me = Pw adi | 
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fargalie reszpnień| i | I 
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I 
I Domena | 
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Mazwa użytkownika 
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Srayy 


Administratorzy; 


- Uopęsere syecda HTTP iuczcną 
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PORADY 


Konfiguracja drugiego przykła- 
dowego firewalla — Agnitum Out- 
post, także nie jest trudna. Ekspert 
pokaże, jak ją przeprowadzić. 


1. Rozpoczynamy, klikając dwa 
razy na ikonę KB znajdującą się 
w zasobniku systemowym. Otwiera 


Główna | Fogiary | Syst | Tyl fsacy | wiyczki 


U emeńrasa 
EJ iinkrreann mngrany 


d Piuzgrarny 2 ugpanicteriami 
$ GGEE 


| Bedą. | 


Ckujaho |uOa sky | 


ta | 
[e JC] SSE 


E kspert przedstawi, jak z do- 
wolnego komputera połączyć 
SIę z naszym pecetem, na którym 
uruchomiliśmy serwer zdalnego do- 


Windows 


Podlączanie palpów zóalsego w ataci wal 














I 
Adres |] 7 zma | 
I 
l 








a Go Gm A EEEEZ „5 
" EZ Ra mai małemu HR fair Wa. | fi 0 
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EMW Wg F 














D omyślna konfiguracja ser- 
wera IIS i jego składników 
nie zapewnia wystarczającego bez- 
pieczeństwa. Może to doprowadzić 
do włamania się do naszego kom- 
putera. Dlatego bardzo ważne jest 
Śledzenie biuletynów bezpieczeń- 
stwa wydawanych przez Microsoft 
I instalowanie odpowiednich tat 


LuTy 2005 ESTE 










ZDALNY DOSTĘP DO KOMPUTERA 


się okno konfiguracji firewalla 


i Agnitum Ouigot Firewall - rzediguratian cfg] 
Aby ustawić, które programy będą 
miały dostęp do sieci, z menu 
Opcje wybieramy 


pm e a a nn nn nn na na na na na ma m a ma ma ma may 
































| 
| 2. Następnie w oknie © zazna- 
I czamy [E) Zaufane programy | kli- 
kamy na |Dodaj.... Otwiera się okno 
wyboru pliku, gdzie wpisujemy 
Ścieżkę do programu IIS 
żaustenrootz ystemać UnEtsrY MEUNIO. EXE 


i klikamy na 









































Otwórz | 





3. Wkolejnym kroku klikamy 
lewym przyciskiem myszy na 


[5 Programy z ograniczeniami 

















orzystamy z pulpitu 


| stępu Web. Oczywiście dowiemy się | 
! także, jak korzystać z tego połącze- | 
| nia. Pamiętajmy, że do nawiązania  : 
1 łączności potrzebny jest Internet 
Explorer w wersji co najmniej 4.0 


Z zainstalowaną obsługą ActiveX. i 














gi pulpit zdalny dla 
sieci Web. Wciskamy 
klawisz (Eh. 


| Jeszcze raz wpisujemy 
..jego adres © (I które 


wpisywaliśmy w po- 
przednim punkcie). 





3. Przy podłącze- 
niu przez przeglądar- 


oprogramowania. Oczywiście to 
nie wszystko. Ekspert pokaże, któ- 
re ustawienia warto zmienić, aby 
uniemożliwić dostanie się intruzów 
do naszego peceta. 


Pomoc programowa 


Pomocne w zabezpieczeniu ser- 
wera może okazać się dodatkowe 


Programy. ..| km 


| |. A A A A A a a a na na a na na a na aa aj 


i dodajemy następny program 

%systeneoot lsystem32 sychost.exe | 
Otwiera się okno, w którym usta- * 
wiamy reguły. Klikamy na 




















Mowy 





my opcję 6 i klikamy na link 
Nieokreślony Wybieramy proto- 














sekcji wybieramy ©. Klikamy 
na link Mieskreślony| Ustawiamy ; 
wartość numeru portu usługi 




















CIE. , 





Kończymy, klikając na 





5 u lakle same reguły ustawiamy 
dla portu 61, który umożliwia połą- 





EH] Gira niiimilory: prrioż ść rs 
[I Gim ciut karat, I 
L] Gie ubiór riry krail 6 
Urize: Dh kodkówny kokos [lat 00 


I «star Jrelwae ri Taj iogu 
Hf Zemdd 


| Biduą 


] Crdrmówy 
7 Upa sesji Pisy ns posfkir=diez aid, boy 8 TN] 
Gene pecżnkół br 1E(" 
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SWCHOST Rule | 


czenie się z serwerem IIS. Zmiany 
akceptujemy, klikając na 0k. 

















kę nie mamy bezpośrednio dostę- 
pu do konfiguracji połączenia 

I wyświetlanego pulpitu. Możemy 
ustawić jedynie wielkość okna 
ekranu. Przy domyślnych ustawie- 
niach serwera IIS transmisja nie 


AK; 
. U 
LJ LJ 





by połączyć się ze zdalnym 

pecetem, musi być on włą- 
czony, połączony z siecią i dyspo- 
nować publicznym adresem IP. Ad- 
res ten może być przydzielany dy- 
namicznie (na przykład w Neostra- 
dzie) i czasami się zmienia. Przed 
wyjściem z domu trzeba sprawdzić 
aktualny adres IP peceta. 
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Czasami przy próbie zdalnego logowania zamiast pulpitu peceta zobaczy- 
my komunikat ©. Ekspert wyjaśnia znaczenie możliwych błędów. 
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Nie można 
odnależć nazwy 
serwera © 





[= 1 


Biąd ten pojawia się głównie, gdy wpiszemy niepoprawną nazwę komputera, 
do którego chcemy się podłączyć. Wpiszmy ponownie adres IP 

zdalnego komputera, sprawdzając uważnie jego składnię. Kiedy to 

nie pomoże, najprawdopodobniej zdalny komputer jest wyłączony 





lub mamy nieprawidłowe dane. 


Nie można się 
zalogować 

na zdalnym 
komputerze 
Błąd 
szyfrowania 
danych 


Taki biąd napotkamy, gdy nasze konto nie ma uprawnień zdalnego dostępu 
do komputera. Należy sprawdzić, czy zostało ono dodane do listy 
użytkowników pulpitu zdalnego (patrz poprzednia strona). 


Komunikat takiej treści zobaczymy, gdy wystąpią błędy w szytrowaniu 
transmisji danych. Może być on również spowodowany ustawieniem 
przez administratora zbyt silnego szyfrowania, którego nie obsługuje nasz 


system. W takiej sytuacji należy skontaktować się z administratorem 
i poprosić go o przestawienie poziomu szyfrowania na właściwy dla klienta. 


Pulpit zdalny 
odłączony 





abezpieczenie serwera IIS 


oprogramowanie. Specjalnie dla 
domowych użytkowników Micro- 
soft udostępnił 
narzędzie kontro- 
lujące serwer IIS. Aplikacja Lock- 
down IIS pozwala na wyłączenie 
niepotrzebnych serwisów interne- 
towych, często powodujących na- 
rażenie systemu na atak. W kilku 


Informacja takiej treści zostanie wyświetlona wtedy, gdy próbujemy zalogować 
się do komputera zdalnego, w czasie kiedy ten jest zamykany. 





krokach Ekspert pokaże, jak usta- 
wić szablony programu IIS, aby 
serwer był bardziej zabezpieczony. 


1. Uruchamiamy IIS Lockdown 


yo 2.11. Otwiera się okno ©, 


=% Internet Information Services Lockdown Wizard 











Dalej > | 





w którym klikamy na Ż0- 
stajemy przeniesieni do następnej 
strony z umową licencyjną. Aby 
przejść dalej, ponownie klikamy 
Na |Dalej |, Kolejna strona zawiera 




















+ |aTBEC WSE pare 


e) 
eśli zechcemy cofnąć wprowa- 
dzone zmiany, uruchamiam 
raz jeszcze program Egliislockd exe 
i po kliknięciu | E'lel >| j | <akańcz 
wszystkie zmiany zostaną cofnięte. 























szablony serwera. Wybieramy ©, 
najbardziej odpowiedni dla nas sza- 
blon. Klikamy 


na [Dalej>| 














2 Otwiera 
się kolejna stro- 
na, w której za- 


Klikamy na 
Dalej >. Filtr ten 
na podstawie 
własności adresu URL chroni nasz 
komputer przed atakami. 
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© Internet Information Services Lockdown Wizard 


URLScan 


UFL5Scer mpoysi the securty of Friz saryce 
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rulez. Vou can czntunize the rules baredi m tha role of your sezver. 


-F--32— 6 [nata LIRL5Scar lier on tka zerewi 








3. W kolejnym oknie znajduje 
się lista zmian, które zostaną wpro- 
wadzone. Kli- 
kamy na 

Dalej > | Czeka- 
my na zakoń- 
czenie pracy 
kreatora. Na- 














stępnie po- 

nownie klika- 
my na Ealej > 
| |Zakoricz |, 


























Blokada anonimowego 
dostepu do IIS 


Bardzo ważnym zabezpieczeniem 
jest usunięcie anonimowego dostę- 
pu do serwera IIS. Ekspert pokaże, 
jak szybko I efektywnie to zrobić. 





p 


o wybraniu opisanej w poradzie Blokada anonimowego dostę- 
pu do IIS opcji szyfrowania hasło nie jest przesyłane przez sieć. Za- 
miast niego klient dostaje od serwera frazę, którą szyfruje swoim hasłem. 
Następnie jest ona wysyłana do serwera. W tym czasie serwer także za- 
szyfrował wysłaną do klienta frazę hasłem, które ma w systemie. Następ- 
nie obie frazy są porównywane. 





ię Zaczynamy od uruchomienia 
EHlInternetowe usługi informacyjne: 
(patrz punkt Konfiguracja i uru- 
chomienie IIS). 











2. Tam prawym przyciskiem 
myszy klikamy na 

gł Lornyślna witryna sieci web 
bieramy 











| wy- 











Właściwości , 


3. Przechodzimy do zakładki 
i w sekcji 
WYy- 





Zabezpieczenia katalogów 

















Uwierzytelnianie I kontrola dostępu 
bieramy |Edytui..., Następnie 
w oknie © dla zapewnienia więk- 

















EOSOGOOCOEESSNSSNOSSGRSSCE > 











Następnie dwa razy klikamy na 





4. Zgodnie z ustawieniami, które 
wprowadziliśmy przy próbie urucho- 
mienia pulpitu zdalnego przez prze- 
glądarkę, zostajemy poproszeni 

0 podanie hasła I loginu. Wpisuje- 











ka. Klikamy na GE. Jeśli ustawienia 
skonfigurowane są poprawnie, zalo- 
gujemy się bez problemu. 





Zdalny pulpit dla ekspertów 


J eżeli wydaje nam się, że wie- 
my już wszystko o pulpicie 
zdalnym, to jesteśmy w błędzie. 
Ekspert przedstawia kilka sztuczek, 
które pozwolą nam efektywniej ko- 
rzystać z tego narzędzia. 


Zamykanie i restart 
Pracując na zdalnym kompute- 
rze, zauważymy, że po kliknięciu na 
nie ma funkcji zamyka- 
nia. Jak więc zdalnie zamknąć lub 

zrestartować pecet? 


l Klikamy na i na 


=. Uruchom... Potem wpisujemy 














xK; 


ie; 


Konfigurując szyfrowanie połącze- 
nia, ustawmy wysoki poziom bez- 
pieczeństwa. 





(7; Kim zkanńgurówara 
(e: wtączone 
> wyłaczone: 





PIM sd klara | Fonom vaunki 
iwybezz poza szyfrowania z koty rozaganej. 
























Famykanie żysbernii 
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maszyny zdalnej (sprawdzamy ją 

w oknie 

patrz strona 31). Opcja © oznacza 
zamykanie systemu. Zamiast niej 
możemy użyć |-r| aby zrestartować. 








KULE. 
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2. Po wciśnięciu |GK. pokazuje 
się okno © iniormacyjne. 





Konfiguracja za pomocą 
Zasad grupy 

W systemie Windows XP Proles- 
sional do skonfigurowania ustawień 
pulpitu zdalnego można wykorzy- 
stać Zasady grupy — oczywiście 
będą one odnosić się tylko do na- 
szego pojedynczego peceta. 





EJ Ustaw nozdwm szyfrowania pdączer klienta <K 
ŚM Zawsze manituj Klienta o hasko po poł ączernu<<£| 




















12 Klikamy na [5 Uruchom... 
i wpisujemy (Stwórz: | gpedit msc |, 
W drzewie otwieramy kolejno 
foldery, aż do ©. 




















©) His zkoniipaceasno 
© więzmea-—-—-——n0n0n00000000L 
Di wytączwj 


|Soakoków 16 bikówe 











prawej stronie okna klikamy na 

[EH Mgranicz maksymalną głębię kolorów |. 
W nowym oknie wybieramy © i ©--: 
Klikamynaak. 


5. Zasady Komputer kożalniy 
- l tonacja korputeca 
F |] Lktmienis oprogramowanri: 
+ 0 Ustawisnia rystemu window: 
(2 szabłom; adminiteacyjne 
+2 5ystem 
p „JJ Chin 
—] Drukaski 
- AH HadnH systemu Ando 
Z] Fkarnetcee usługi rfomacyjna 
[EJ Harmoncgrańa zadań 
A] Ushgj teminalcwye 
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» adres URL - ang. Uniform Resource Locator — zuni- 
fikowany format odnośników zasobów, na przykład sieci 
LAN lub internetu. Więcej informacji na stronie 6). 


» IIS - ang. Internet Information Services — Internetowe 
Serwisy Informacyjne. Jest to serwer HI TP i FTP oraz do- 
datków i innych usług sieciowych stworzony przez firmę 
Microsoft. Standardowo dołączany jest do systemów z ro- 
dziny Windows Server i Windows XP Professional. 


» klient — to oprogramowanie, które łączy się z serwe- 
rem i korzysta z zainstalowanych na nim usług. 


»» port - interfejs systemowy służący do komunikacji 
w komputerze, umożliwia wysyłanie i odbieranie danych. 


» publiczny adres IP - komputer z takim adresem 
IP jest widzialny na zewnątrz w internecie (można zalogo- 
wać się do niego z dowolnego komputera). 


»» serwer (demon) - to program, który udostępnia 
usługi oprogramowaniu klienckiemu. Serwer akceptuje 
połączenia klientów. 









kietody uwierzylelniania 


















[włącz doctęn snarimowy 
Liży| następapącego konta użytEmanika systemu tirdorz dla 
SNONANURSSNO dzstępiu! 
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Dustęp userzytelnamy 
Dla następarjących metod uwderzytelniania nazwa użytkownika | hasło są 
WTO Are, chy: 

- dostęp anonimowy jest wyłączony lub 

- dostęp jest ogranczony przy użyciu kt kontroń dostępu KITFS 
"| Zrksgromaane uwierzytelnianie systemu Window: 
[usierytenianie szyfrowane dla serwerów doneny systemu Wrens 
[ieierzytalniare podł mata (hasło węrtdańe zerrk ym bskstemi 
[ Jusierzytelnianee usługi Passport m sieci „NET 








3 z Następnie włączamy wszyst- 


sposób zapobiegniemy : |--IE 














rzekierowywaniu dys- | eee 
M y , j* R Erzetierowyywanie darych kartajszrwera 
ków oraz portów. WAŻNE „ajpszyfsowarie i zabezpieczenia 
jest jeszcze, aby | |allcenejonowanie 

e , ; I Foldery brmczatowe 
UStawić OODOWIEJNI | | |Dgpqert wapna 
poziom szyirowania.  : |Eleetaagresa 
i | r |-ol5asja 

Wchodzimy więc do___; M połączenia o utrzymanej aktywności 
katalogu © i wiączamy | 
reguły ©. Uniemożliwia to zalogo- r 


wanie się bez podania hast. PM z 


Książki: 

© Microsoft Windows XP w sieciach dla ekspertów 
— Kurt Simmons, James Causey, tłum. Grzegorz Werner 
ReadMe, Michałowice 2003, cena /8 złotych 

© Windows XP PL. Księga eksperta 
— Terry William Ogletree, ttum. Grzegorz Kowalczyk, 
Aleksandra Kula, Cezary Welsyng, Helion, Gliwice 2002, 
cena 85 złotych 


Adresy WWW: 

© wwwiietf.org/rfc/rfc1/38.txt 

© www.microsoft.com/poland 

© www.microsoft.com/windowxp 

© www.petri.co.il 

© www.devhood.com/tutorials 

© www.it-faq.pl 

© www.microsoft.com/technet/ security 
© wwwwinxp.com.pl 
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ystemy Zarządzania Ire- 
ścią (ang. CMS — do- 
kładny test znajdziemy 
poprzednim numerze Eksperta) są 
ywane do szybkiego tworzenia dy- 
lamicznych stron, zwykle opartych 

a PHP i MySQL. Gdy sami urucho- 
imy witrynę w oparciu o CMS, 

bko przekonamy się, że potrzeb- 
jest nam umiejętność zmiany 
lądu i układu strony. Możemy to 
gnąć za pomocą systemu skó- 
K, Czyli nakładek graficznych. 

Na początku poznamy zasadę 
lałania skórek. Dowiemy się, gdzie 
leci znaleźć ciekawe naktadki 

( je instalować. Ekspert skupił się 
skórkach AutoTheme wykorzysty- 
ych przez popularne CMS-y 
-Pro, PostNuke, PHP-Nuke czy 
j-Nuke. Nauczymy się też, jak 
nodyfikować skórkę, aby ją lepiej 
stosować do naszych potrzeb. 

























jstem skórek od kuchni 
System skórek oddziela treść od 
Jlądu strony. Za prezentację 
zystkich stron serwisu odpowiada 
Ka plików zawartych w skórce — 
Ślają one sposób wyświetlania 
istkich informacji. Wystarczy 
ować te pliki, by zmienić wy- 





PORADY 
ZMIENIAMY WYGLĄD CMS-A 


PF] 
Wygoda i sty 
z automatu -4 


Najciekawsza witryna, jeśli będzie wyglądać tandetnie, 
nie zrobi wrażenia na odwiedzających. Na szczęście są 
proste mechanizmy zmiany skórki mm WWW 














Popularny 
CMS MD-Pro 
standardowo ma 
„prosty interfejs ©, 
który możemy łatwo 
r..| - odmienić © za pomocą 
skórek  ! 
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Jest przejrzysty i za- 
pewnia możliwość ta- 
twej zmiany grafiki 

| Czy też modylikację 
«| gotowej skórki ściąg- 
niętej z sieci. Auto- 
Theme może być 


sc pr ara 2a - | 
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gląd całego serwisu. Działanie sys- 
temu skórek pokazuje schemat ©----; popularnych systemach CMS, 


Skórki Auto Theme 


AutoTheme (w skrócie AT) to 
system skórek CMS-a MD-Pro. 


kspert pokaże, jak odmienić 
wygląd naszej witryny za po- 
mocą gotowych skórek. Najwięcej 
ciekawych nakładek Auto Theme 
znajdziemy na stronach ©, © i ©. 
Wybierzmy I Ściągnijmy na dysk 
najciekawsze skórki. 


używany także w innych bardzo 


i takich jak Postnuke, PHP-Nuke czy 
i GPG-Nuke. W tym celu należy do 
i nich doinstalować moduł AT ze 

. strony ©. 


mieniamy skórkę 


Instalacja modułu AT 


Jeżeli uzywamy MD-Pro, to Auto- 
Theme mamy już zainstalowany. 
W przypadku PHP-Nuke czy PostNuke 
musimy doinstalować AT, korzystając 
z plików z krążka (zostały umieszczo- 
ne w odrębnych katalogach, zawar- 











_/ (D-ROM 
MD-Pro 
GNU GPL 


Spolszczenie 
do MD-Pro 
1.07 

41 GNU GPL 


Postnuke 
GNU GPL 


PHP-Nuke 
GNU GPL 


CPG-Nuke 
GNU GPL 


skórki AT: 
Ekspert 

i Papirus 

GNU GPL 
szablony HTML 
do ćwiczenia 
tworzenia 
skórek AT 


« moduł AT dla 
'_ innych CMS-ów 
GNU GPL 
_ Plik PDF 
z artykutem 
W dobrym 
stylu z Eksperta 
2/2004 


Kompletne 

, kody źródłowe 
— plik znajduje 
Się na krążku 
Eksperta 








<table BEFMA -N=><tr>< tdl>> i 
Witaj ee naszym serwisie. Tnajdzlesz tutaj wiele | 
ciekawych artyk 


tych w archiwum 


Ekspert pokaże teraz, jak zainstalo- 
wać moduł AT i użyć skórki. Na po- 
czątku dowiemy się, jak tego doko- ! | 


y kudórwy 
< Jtd>< Jtr>< ftable> 








2) Obsluga AT 








nać w MD-Pro i PHP-Nuke, a na 
stronie 35 znajdziemy instrukcję 
dla Postnuke i eNvolution. 


1. Przenosimy zawierający AT 








katalog 


CD0at-lite_5_nuke 


do 








foldera CMS-a (w MD-Pro nie 





). musimy tego robić), zastępując 
Istniejące pliKI. pa i Menu 





| 
AitnEheme 
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Edętuj 
ańrregietrzku ri 








Edptuj uk płk con nek ta Errq Jareda 
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2. Teraz w preieren- 
cjach możemy wybrać 
również skórki Auto- 

Theme. Kozpakowujemy je i kopiu- 
I AD do AA 








Freferenc|e 

















(Qthemes 








Eamyilny maty: Terożej strony: | [Fapirs _ TEL, 


Ww.łaarz |qEr Twojej strotry: 
Format czasu kokalre=go: 





I Butolhete_ _ 





£2 








Inaczej przebiega instalacja I uży- 


cie AT w Postnuke 


I eNvolution. 


Ekspert przygotował dokładną in- 


strukcję. 








([jat-lite_5_envo <KX-" 
([0at-lite_8_postnuke <qg - 








1. Rozpako- 


wujemy archiwum zawierające mo- 


duł AutoTheme dla naszego CMS-a 
z płyty Eksperta i wybieramy odpo- 


Z 


trudniejsze jest jej 


astosowanie gotowej skórki 
AT jest proste. Znacznie 
zmodyfikowanie. 
Dodanie nowych elementów czy też 


zmiana grafiki wymaga ingerencji 
w pliki skórki. Zanim tego dokona- 


my, poznajmy tajniki budowy skórki. 
Skorzystamy ze skórki Ekspert ©-- 


(znajdziemy ją na płycie Eksperta, 








w archiwum |©) 5 


kórki AT 














i podkatalogu 


(C0)skora_ekspert ). 








Ta nakładka jest zaprojektowana 
specjalnie do nauki systemu AT. 


(o i jak robimy 
Modyfikacja gotowej skórki pole- 


ga na edytowaniu jej plików (HTML 


i CSS) w Notatniku 


lub tekstowym 


edytorze HTML. Zmieniamy kod, 
usuwając z niego lub przemieszcza- 
jąc znaczniki skórki AutoTheme. 


Oznacza to, że możemy usunąć lub 


przenieść konkretny element bez 
znajomości języka PHP Pamiętajmy, 
że wykasowanie niektórych znaczni- 
ków spowoduje usunięcie całego 
bloku lub błędy (Ekspert zaznaczył 
takie znaczniki na czerwono)! 


Zwróćmy uwagę, że prezentowa- 


ne przez EkS- 
perta modyfi- 
kacje nie służą 
do dodawania 
nowych ele- 
mentów do na- 
szego (MS-a 
czy też USuwa- 
nia już istnieją- 
cych. Operacje 
kasowania 





[| rightblack, html 


wiedni folder. W przypadku CMS-a 


Skórka a 












































"%, zzp ań] 3 Klikamy na |Fegeneruj |ub 
lutyThare Bb binkipori Edybuj PR 
== I [odtwórz z systemu plików , Na IŚCIE 

| BakoTterte Down J*" | modułów pojawia Się Auto Theme — 








Postnuke korzystamy z ,adla | 
eNvolution używamy ©. | 
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| 44 „ Nowe skórki dodajemy w pro- 
i sty sposób. Rozpakowujemy archi- 
















3. Następnie wchodzimy do 
panelu administracyjnego" ©---' 
Wybieramy zaktadkę EEMA i 
a następnie klikamy na re 0------------ OJ „1 


wum ze skórką do folderu [—0themes| 
| AUE zawartość katalogu 
skórki. Widzimy 


w nim foldery © 

















Hodudy 


Escenzja 















iułów € U ezesmi „„iplki 9. Jeżeli ©. Zlisty e wybieramy dodaną 
MB articie.htral jest dodatkowy 





podkatalog, to Klikamy na Zapisz zrniariy _Przecho- 








SE SĘL | a) leftblock.htrl | 
| j prónit.pę: całą jego zawar- _ dzimy na 
MĘGÓL Tace « «mi tość t tę Domy Hryqląd strony: PR 
| prany ość przenosimy | SIFONĘ głÓW= |e-, uyekownicy mogą zmemać wyd srchyę „Agftsz 
ij ihene.himi do głównego ka-  NąCMS-a.  |zezweść raznianę kanału Cera 
E| theme.php talogu naszej Skórka zmie- |<3v wriedetlać prawy bm etyłażach | pairalike 




















Slóditacchim | skórki. nila się i witryna wygląda inaczej. 


LEFT ii lie TrLlh 








e trzy dokumenty 









































wyświetlanie modułów I newsów 


la carte 


i dodawania poszczególnych modu- 
łów przeprowadzamy w panelu ad- 
ministracyjnym. 


Budowa skórki AT 
Wszystkie skórki AT Składają się 


© katalog (Qimages | zawiera pliki ternet Explorera, U góry skórki jest umieszczone graficzne logo strony © oraz jej tytuł ©. Obszar I 
graficzne, tworzące oprawę skórki  [-] stleNN.css/ dla wych bloków zawiera między innymi listę poszczególnych działów strony (menu głów 
© katalog IZŻstvle | zawiera style Netscape a, w MD-Pro), a prawy obszar sondę EB). Pod tytułem i logo znajduje się dodatkow) 
CSS a [EB] styleMcz.css] dla obszar (AREAT) zawierający prosty tekst [FQ) . W środku jest zlokalizowany domy: 
R s moduł (nowości i artykuły) > 
© pliki [| article.html| oraz Mozilli. W wypadku, 
[E|summary.html| odpowiadają za gdy w J£Dstyłe jest tylko jeden plik, 





!_ pozostałe elementy i 
i skórki możemy mo- 











dyfikować — w spo- [2 ZEEMEEMCTCE PTO" 
sób pokazany przez 
Eksperta w dalszej 
części artykułu. 

W katalogu 
(Qstyle znajdują Się 
trzy pliki CSS. 
określa 
wygląd strony dla In- 


Hamer o zzjucz | Eri 


„KASTCYU rruerii 1 AT 1 


ED Nota ka pa kal 
uj m HD" Firma 
r Juma iż dowi ur 


utaratiwnch. Fa id póżżówąj EAP | rafa zaktwetaji | 5 [PF 


(0: pay ru a giłaówi cy katal iskysryrt= looz, Da: poon pbózgk 
| ZE „nAiTuse mówi: dlelrsizeaw crejoydi adliw is osa Ti fadu edi a 
FESÓAALEHC FEE FirCzE C5 


pat ctatlawiy rh mojułów E+ rake" 


rródei H rzsnaia s Hi ariazrryi 
CT mas met rańrmi 
CH rei: 

ABE DE Z 


Sai | 


| Bic j Moadariy | 








ipabikieńri iżtaki, Czoki | [, ZÓÓH - a | wieienion piki ——u 



























































tworzymy jego kopie i nadajemy Im Szablon artykułów 











Je) rightblock.html 
|e|centerblock htrnl 














areaX.html (gdzie X jest licz- 
bą od 1 do 9) decydują o wy- 


świetlaniu bloków 


je) leftblock. html | 


i nowości 





nazwy brakujących plików CSS. 





Oldz 


PHP-Nuke I inne postnukowe 
CMS- - zawierają moduł articles | 


Oczywiście, możemy modyfiko- 
wać style CSS, zmieniając w ten 
sposób na przykład krój I rozmiar 
czcionek. Więcej o stylach CSS 
znajdziemy w artykule W dobrym 











opcjonalne 





oraz artykuły (articles). Ekspert wy- 
jaśni na jego przykladzie podstawy 


























informacje, kie- 
dy i jakie obsza- 
ry bloków poka- 
zywać i jakich 

szablonów użyć. 


Pliki [EZtheme.cfa 








| [Ef] theme.php 








PO- 


zostawiamy bez 
zmian. Natomiast 




















e dokument |E]theme.html| zawiera _ stylu (jego wersję elektroniczną | modyfikacji skórki. 
kod stanowiący szkielet szablo- _ znajdziemy na krążku) inastro-  ! - Otwieramy |Elarticle.html| w Notat- 
nu skórki nach 71-73. | niku. Rolą tego pliku jest wyświetla- 
© [3theme.cfg — — i nie artykułów wewnątrz modulu 
j [EJtheme.php] | EEZE ooeżeewa wyrażeń repalamych zokęś i news — articles. Dokument zawiera 
to pliki konfigu- że arek bac PORE nw sę odrweek» | | kod HTML (pelny listning kodu wi- 
. : kę raj. Dotej ełtarej grupy nateżz harkcjee I ; ; 
racyjne. Plik 1 dzimy w prawym górnym rogu na 
© theme.cfg = peanałch . stronie 36) oraz sześć specjalnych 
zawiera konfigu- saa jarozej ! znaczników. Ekspert zaznaczył je po- 
rację skórki — : |. -«----1-* grubioną czcionką i omówił poniżej. 















































TA Sg zdała eyes bare l. Gdy haka I 

zaje iza krwii zła, da ie zde za dollacdnia. kicz kę ji I czerwono). 
GRRZTIRAN | |<!-— [article-full] —> 
Hrhytrg Lim [) EA DIGIT pszpopczyy RENEE . 
BEsEWiROnI eoroh, Mrtepad 11, PO DISH PH CEF" I tyloma reprezentuje treść artykułu ©. ; %» 








<!- [article-edit-del] —> 
wstawia opcję edycji lub kaso- 


wania newsa przez administra- 











Md, RL kai raczykari ma (ala ydiwcóa napa precdzeniam ich 


-qu rz] rrałch pazaznukarie podreoł dr piaresrrepi does 
myraiaris, Jedli cr majdre przystaje 
rt pragj_mstchi zdr wzór, string podraoć [, Sery wyniki [, r sg] I 


Śmy go usuwać ' (dlatego ten 
oraz pozostałe niezbędne 


Wzór raiżi bt : ROCZOTĄ PTY V pOWRXCY EFR. WFACNWÓY, 0 UFEIARAAK I 
znaczniki Ekspert zaznaczył na : 


F ŻE Oro. 























STY LuTry 2005 





PORADY 
ZMIENIAMY WYGLĄD CMS-A 
















<tr> 
<td> 
<!- [cat-title] —> 


cellspacing="0” width="100%"> 
<tr> 
<td width="1” valign="top"> <!-— [topic-image] —></td> 


</tr> 

</table> 

</center></div> 

<b> <!— [article-edit-del] —> </b><BR><small><b> 


</td> 
</tr> 
</table> 





<table border="1” cellpadding="0"” cellspacing="0” width="100%”> 
<div align="center"><center><table border="0” cellpadding="2" 


l 
l 
I 
l 
|| 
|| 
I 
l 
l 
<td width="100%” valign="top"> <!— [article-full] —> </td> I 
l 
|| 
I 
|| 
l 
|| 
I 
l 
l 


<!- [posted-date-time] —> — <!— [article-reads] —></b></small> 











<!- [article-reads] —> 


wyświetla informację, ile razy 











mamy jednak wpływu na wartości 
zwracane przez te znaczniki. Na przy- 

















gam mm mm nk mm mm mm 








ALMY, TAEL, ZE ETZY TAENIT FYZUT ZE TT TIE LU 
określamy, to co szukamy. 


Edytuj | Usuń | 








zawierającej obydwa znaczniki a 
dajemy nowe elementy ©. 


opublikowano wtorek, listopad 23, 2004 - 01:01 PM CET - + Odzłon 


siĘ TIE <Ud, sle TIE z£dYsZE UDFFAUI INE 





umieszczonych po bokach oraz na 
środku naszej witryny. 








1. Pik [el] leftblock.htrnl ę odpo- 





Newsy na stronie głównej ;-wadź za wygląd bloków ż lewego 








Po otwarciu pliku |/£)summary.htm 





widzimy kod e Plik ten odpowia- 
da za wyświetlanie na stronie głów- !! 


obszaru, [E] ightblck,html| © za pra- 
wy, az kolei [EJ centerblack.html| © 




















m m a a nn na a na aa a a aa na a a za a aa si 





































































































































































































dana nowość została obejrzana : klad kasując nej nowości (newsów) z modułu jąc każdy z plików, zobaczymy dwa 
przez internautów ©------, | [<!- [posted-date-time] ->| articles. Tak jak w przypadku iiZnaczniki Skórki ©.------------------ ; 
i p I 
1 I Fall y I 
I I uma what do yoai think od I 
| I i || Mr Account Announcemenita ! Witaj w MD-Pro MD-Pro? I 
M OWCE i I | Messaq | MO-Pra jest dużym | alastycznym CHsem umożliwiającym tworzenie © Tuse ki What dhesthat || ! 
<!- [posted-date-time] —> || r | | Administi i | różnarakih zarwisów ntemetorrych. Za pomocą HiD-Pra mażesz stworzyć | sou? | 
e m —— , I! | | Logout | kazę artykaków, pików czy katalog ciekawych stron. Za pomocą skórek = WOPNWONEPEN I 
M = Sza wyni publikuje datę dodania 4) RRRSRTOTREEWERSTE s s ama nena ROR | 
sg Furkrje, które ki nowości RZ CER WKKARE WEKA : możemy Za- <table border="0” cellpadding="0” cellspacing="0” width="100%"”> I 
praj_. Le aj Bl <i= [topic-image] = pobiec wy- <tr> i 
, E' : AE i <td> I 
odpowiada za wyświetlanie świetlaniu da- <B> <!- [cat-title] —> </B><BR> I 
ikony kategorii ©. ty publikacji <center><table border="1” cellpadding="2" cellspacing="0"” width="100%"”> i 
|| - ---ABEEEEEEEEENeĆ Mapei NA a , EA <tr> I 
5 p) ale nie może- <td width="1” valign="top"> <!- [topic-image] —> </td> I 
Jak edytować szablon?  nyjjzmie- <td width="100%" valign="top"> <|- [article-sunmary] —> </td> | 
za kad i = . </tr> I 
Poznaliśmy już pierwszy szablon, _ nić. Nie mo- </table> 
j j i - : Ś 107 <BR> i 
teraz dowiemy SIĘ, jak e g0 ZY ADI <!- [posted-date-time] —> <!— [posted-by] —> <!-— [article-more] —> i 
edytować. W ten sam sposób bę- zmienić nazw </center> | 
dziemy modyfikować wszystkie, opi- _ znaczników. Ś | 
Sane w dalszej części artykułu pliki. </table> TEM I 
= z Naj- | 
dY prostsza modyfikacja to usunięcie _ |e|article.html| MOŻE- | <table border="1" cellpadding="0" I 
. z : i miał _ cellspacing="0” width="150”> i 
AE GA znacznika. Na przykład po wyka my tutaj zmieniać roz sa | 
znaczników są uniwersalne sowaniu z [EJarticle html mieszczenie poszcze- AŻ 0 MG AAA PR a | I 
i halę <1- [topic-image] —> gólnych znaczników a al a ZE 
i stosowane we wszystkich skór z. y W. (<1. — [block-content] —> _/ 
kach AutoTheme. (pamiętajmy, aby usunąć nie tylko Zwróćmy uwagę, że > 
Kó PANIE. </tr> 
__element, ale całą linijkę ©, gdyż część znaczników jest |< sie 
Znaczniki w pliku (ie) article. html 1 Mamy tutaj do czynienia z komórką ' identyczna jak w pliku 
odpowiadają poszczególnym ele- 1 tabelki HTML), moduł artykułów (£) article.htmi| — Ekspert omówi tylko o |<!- [block-title] —> 
mentom graficznym modułu. W skór- + I nowości będzie wyglądał tak ©----; pozostałe. odpowiada za wyświetlanie 
ce określamy ich rozmieszczenie, I <!- [article-more] —> tytulu bloku, na przykład ©----; 
a przez to wygląd całego bloku. Nie  ; 2. Zmiana ustawienia elementu odpowiada za wyświetlanie | CZĘSTO  |emin=new af—------ LI 
! w szablonie polega na prze- specjalnych linków ©----------- jestusu- |, | 
<td width='1' valign="top'> <!- [topic-image] —></td> ! ! NE Z | ; fi" em | 
mieszczeniu odpowiadają- pozwalających dodać wany L użytkewaeik ardna uf —— 
cego mu znacznika komentarz oraz wyświetlić całą z dodat-  |Peei zaeroweny kors. 





uto Theme oferuje możliwość umieszczania na witrynie dodatkowych 

bloków nazywanych AREA. Za ich pomocą możemy znacznie rozbu- 
dować naszego CMS-a. Bloki te są pustymi panelami, w których możemy 
umieścić niemal dowolne elementy — na przykład ankietę. 











1. Otwieramy plik [E]theme.html| Aby dodać blok AREA w wybranym przez 
nas miejscu, wstawiamy znacznik <!- [areaX-blocks] —> (X jest liczbą od | 
do 9). W CMS-ie obszar ten określany jest po prostu jako AREA X. 





w kodzie HTML. 
Oczywiście możemy 
także dodać nowy 
kod HTML. 

Dla przykładu 
Ekspert wycentruje 
datę dodania 
i liczbę odsłon 


treść artykułu. 

<!- [article-summary] —> 
zawiera krótką treść, czyli 
skrót nowości ©. 


<!- [posted-by] —> | Wy- 
świetla informacje o autorze 
NOWOŚCI 6----——————————————-, 


Pliki bloków 









































2. Zamykamy |S]theme.html] i przechodzimy do panelu administratora. Two- 
rząc nowy blok, wybieramy obszar, w którym ma on być wyświetlany ©. Ko- 
piujemy jeden z szablonów bloków, na 
przykład [E]leftblock.html| j nadajemy mu 


nazwę areaX.html, gdzie X to numer 

















wyrażenaa reqularnie 


THMMETCE berTAŻEŃ regularnych E plhkpo.pl 


alk arej grupę należą Funkcja; 


e preg match 


witryny 


każe, jak modyfiko- 











obszaru AREA użyty w |[£]theme html) 

Zwróćmy uwagę, że nowo tworzonym 

blokom możemy nadać dowolny wygląd 

i przeznaczenie — w zależności od tego, 

jaki szablon wykorzystamy i przemianujemy na areaX.html. 

W skórce Ekspert istnieje jeden dodatkowy obszar - AREAI. Używa on sza- 
[8] area hkrnl 


blonu 























AńfirireEńńenti WMA] w FALI 


|bazę tyttlisy, plkdsa CZy LSLeJ Dełaneśch ST. ZA poiocĄ skórek 
AujnThame mużesz dostrzmaść wygląd | układ do zwnich potrzeb. a 
ponocą dodatkowych reteauów rozbtudujecz seroją stronę b ciekkise 
dodatki 


Furkcje, które korzystają z bibłoteki PORE zacz I Teraz Ekspert po- 


| k HO-Fen jest duówm I dzetyczneam CHzem i SJĄCYM WOFZETEE 
| 0 ) niżrew ałich: zarweńw interrań rach [a prereca HO-Prz możezr stewprzyt 


Fra 











upaikoriarn zoboł s, CZESI LZ, ZOD4 - mz Wysdarry przez | Toc Cecsi 
korrarżar s FEI [EJ] 





LuTy 2005 ESEE 


wać wygląd paneli | 


























kowych obszarów bloków. 
<!- [block-content] —> 
reprezentuje treść bloku, na 
przykiął We 














Szkielet strony 


Największym plikiem skórki jest 
[£]theme.html|. Dokument zawiera 
szkielet witryny (patrz strona 37). 
Wstawiając I usuwając znaczniki, 
decydujemy o rozmieszczeniu po- 

i szczególnych elementów. Nie mo- 

! żemy jednak usuwać wyświetlanych 

i bloków czy modułu, gdyż grozi to 

! powstaniem błędów uniemożliwiają- 
cych poruszanie się po stronie. 


<!- [areal-blocks] —> 


!: ten znacznik reprezentuje do- 




















datkowy obszar bloków AREA, 



























































» blok — komórka zawierająca odnośniki lub inne dane. 


» klasa — zbiór metod (funkcji) wykonujących określone zadanie. Przykładowo do kla- 
sy obsługującej BBcode przekazujemy treść posta z forum. Znaczniki BBcode zamienia- 


ne 


» moduł - skrypt PHP zintegrowany z CMS-em. Korzysta z jego systemu skórek 


są na kod H [ML. 


czy użytkowników, co upraszcza budowę takiego skryptu. 


» szablon - plik skórki zawierający kod HTML, określający wygląd oraz znaczniki 


odpowiedzialne za wstawienie danych z CMS-a. 


» znacznik — odnośnik do skryptu odpowiedzialnego za zwrócenie określonych danych. 















) 
) 
I 
1 I 
Tytuł strony | 
I 
Escssdoszccnian=sciaśda „  TrestlinkuE ołrizaru ABEAJ „AT oferuje dodałkowa olricary na bloki ! 
i ER EPE PES ZEE PTE RY PEPE I 
Hain Fierai i : gl I I Is Fril | 
"NOONONSNN | GGSGOGRZER GIG GRACE ulał du yaii Clank l | i 
„firn2 
Bzararowrrerika ; Mk cj sa HID-Frr_ ZĘ |= I 
— MD-Pro jet duży i astęczny CHówm i Lr GdkydjĄCy © peb Dr r Wikał I 
TT sżnarakich serów ntematoeyh. TA ponccą MO-FTD MOŻ SWOT | | wek! dowe hak | H 
WA kosą irtykakiwi, asi z dwa p ywa! arie" zza I 
śikoThówe nedrcz drebyrziawayć uragląc | ukod de zwaach potrze: 2 5 Riulareatrafnai | . 
nfo k | zarorą drdatknasc= medubóea rrotezjojetz sazją straną n riakasem CME PRA. I 
spe sm __ pedal. | TO wdał i AD-Prat JE- 
ń I 
, . . Ja 
GpLÓŚKORWANO EobotA, CHATyac LE, ANKH - 11: DPR CET" puarw prrar : Thlac A iu im 
karertarz ESEE | „są | i 
i I [ wyrela| | ńrd ret p | - 
I 
A J Ókridaa: fi | a | ! 
: k | 
I left-blocks PRS R 
opisanych w ramce Dodatkowe | |<!- [left-blocks] —> 
STm=0R_ TIATARSZAISFN2 <center> 


bloki na stronie 36. 

<!- [banners] —>| wskazuje 
miejsce wyświetlenia banera. 
Ten znacznik jest opcjonalny. 


<!- [center-blocks] —> 


"> wyświetla środkowe bloki 
witryny ©. 
<!- [footer-msg] —> 


odpowiada za wyświetlanie 
stopki strony. 






































Nowa grafika 





M odyfikacja wyglądu skórki 
nie ogranicza się do prze- 
suwania I usuwania poszczegó|- 

nych elementów bloków. Możemy 
zmienić całkowicie wygląd naszego 
serwisu, zastępując dotychczasowe 


elementy graficzne przygotowanymi 
przez Nas. 


Znacznik grafiki 

Znacznik (image-path)- 
(obecny na przykład w pliku 
(£|theme.html| © ) podaje Ścieżkę 
do katalogu |CQimaves), zawierają- 
cego pliki graficzne skórki. Ten ele- 
ment jest używany przy wstawianiu 
plików graficznych. 




















wstawia lewe bloki ©. 








<!- [modules] —> 








odpowiada za wyświetlenie i 
głównego modułu ©------ i 








<!- [right-blocks] —> 








pokazuje na witrynie bloki 
umieszczone po prawej 








<!- TYT > 





</center> 





4 


Zamiana grafiki 
Pliki ac możemy zmie- 


| niać na wiele sposób. Ekspert po- 
i każe te najprostsze, pozwalające 

| uniknąć głębokich ingerencji w kod 
1 skórki. Do modyfikacji najlepiej 

! nadają się proste skórki — 

i du przejrzymy I zrozumiemy ich 
| strukturę graficzną. 


1. Rozpoczynamy od skompleto- 
wania plików, które zastąpią dotych- 
czasową oprawę graficzną. Możemy 
stworzyć je samodzielnie (przecho- 
dzimy do punktu 3) lub po prostu 
za pomocą programu graficznego 
zmodyfikować wygląd dotychczaso- 


wyświetla tytuł strony ©-------- - 





wych plików (patrz 














punkt 2). 








2. Za pomocą klienta FTP 





l 
I 
I 
I <table border="0” cellpadding="0” cellspacing="0” width="760"><tr> 
I <td><img src="4image-path)logo.gif"></td> 
; <td width="100%"><center><hl> <!— [site-name] —> </hl></center></td> 
| |</tr></table> 
I <hr> <!- [areal-blocks] —> <hr> 

| |<center> <!-— [banners] —> </center> 
! |<table border="0” cellpadding="2” cellspacing="2” width="760"><tr> 
| <td valign="top” width="150"”> <!-— [left-blocks] —> </td> 

I <td valign="top"> <!-— [center-blocks] —> <BR> <!— [modules] —> </td> 
I <td valign="top” width="150"> <!— [right-blocks] —> </td> 
| |</tr></table> 
! |<center> <!— [footer-msg] —> </center> 
I 

I 

l 




















[£]rightblock. htr 























[E|theme.html 











bez tru- 


I [e] centerblack, hkrnl| 


| (E]area1 html, 
Odnajdujemy 
w poszczególnych 
dokumentach od- 
nośniki do plików 
graficznych ©---- 
Tworzymy nowe pliki o nazwach 
identycznych, jak grafiki dotychczas 
używane w poszczególnych blokach. 
Uważajmy na rozmiar plików ©- 





skórki i podfolderu 





had 
4trĘ 


taroer = 


ttd wldkk="zif"rtcjmy zrc="cimaje-pathilogo.giF" wddta="ZGH" kejqhi="RM""<FEd" 
śtd wddtk="1eFt ocdlu alige="center">icentrr>itahle bardor="0" cellpeóding="F" 
tellspaciag="f" ulath="1aHf"> 


ttr= 


Gitr 
iFtahle? 


£<ftr> 
4 Lakle > 


4FĘFR 





zt Belqht= "BO" ki! wępsęjać "RZBGTE" opł 
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44 „ Klientem FTP kopiujemy pliki 
na nasz serwer WWW do katalogu 





(£)images ; 











Tło i logo strony 


Jako tło oraz logo całej strony 
możemy podstawić dowolne grafiki. 
Tło i logo będą zastosowane dla ca- 
tej witryny. Oznacza to, że nie musi- 


my umieszczać osobnych obiektów 











go HMi-owego kodu © używać e--* otwieramy katalog [Eimages] w fol- 


(plik.gif jest nazwą pliku graficzne- 
go użytego w tym module). W nie- 
których starszych skórkach znacznik 
fimage-path) nie jest stosowany. 
Uniemożliwia zmianę nazwy katalo- 
gu skórki bez zmiany odnośników 
w szablonach. 


derze skórki i kopiujemy jego za- 
wartość na dysk. Widzimy POSZCZE- 


W programie graficznym modyfiku- 
jemy ich wygląd lub kolory i zapi- 





e" pliki, nie zmieniając ich roz- 


Y miaru (w pikselach) oraz nazwy. 





i, 
NF=< 
p — 


+Crzethiiiryqs=*" „pł frame_fera_Nai gł 


* £ 





wapesttatroga ij dh, [al 


zz, |. 
a m uj HEBEW W == 
sErejiteze gł raałtbzn gr szkya |_qzł 


Następnie zastępujemy ni- 
mi pliki na serwerze WWW. 


3. Chcąc utworzyć zu- 
pełnie nową oprawę gra- 

ficzną skórki, sprawdzamy 
po kolei pliki [8] article .htmi| 

















w poszczególnych blokach. 


1. 2 pomocą klienta FTP kopiu- 
jemy na serwer pliki graficzne, któ- 
re chcemy wykorzystać jako logo 
i tto. Umieszczamy je w katalogu 
skórki i podfolderze |CQ)imaaes.. 














2. Jako tla strony używamy pliku 
w formacie JPEG, PNG lub GIF, na 
przykład |detto.gif. 
[E)theme.html| i dodajemy do znaczni- 
ka BODY atrybut background e--- 


Otwieramy 




















[E) summary.htmil | 














Je) leftblock. html), 











Logo strony PZ 


Blok z areal Blok z areal 











szĄ 


3B-<BODY background=" (image-path)tło.gif"> 


Ę 


AK; 

1 e 

LJ u 
=] 

— 


eżeli w plikach skórki, przy ścieżce do pliku graficznego po- 
dana jest jego długość i szerokość (width i height), musi- 
my zmienić te wartości na zgodne z nowym plikiem. Rozmiary 


przygotowanych przez nas obraz- i 










ków sprawdzamy w programie 





Posh Fa trciy 







OE x (L26 irażhsż 








właściwości pliku. - 


I podajemy Ścieżkę do tła. Znacznik 
BODY powinien być pierwszym 
znacznikiem w theme.html. Jeżeli 
go nie ma, to dopisujemy ten znacz- 
nik na samym początku dokumentu. 






















3. Aby zmienić logo strony ©--------- 








w [iEjtheme.htmi| modyfikujemy linij- 


kę ©, wpisując nazwę pliku zawie- 


rającego nowe logo ©. Nie przesu- 


wamy tego fragmentu kodu. | 


PMR 












center><img src="4image-path)logo.gif"></center> 











Adresy WWW: 

© http://spidean.mckenzies.net 

© www.cmsarea.com 

© www.maxdev.com 

© www.phpclasses.org 

© www.cms.rk.edu.pl 

© www.post-nuke.pl 

© www.alarconcepts.com/ 
tutorial.php 
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e 


otografia cyfrowa zyskała 

olbrzymią popularność. 

Do cytrówek zachęcają 
has male koszty eksploatacji. 
Nawet osoby mające dobre analo- 
gowe lustrzanki decydują się na 
Zakup w petni elektronicznego 





o 


_/ (D-ROM 


urządzenia. JPEG Crops 
Kupując aparat cyfrowy, chcemy  eevare 
mieć możliwość wykorzystania - Image 


wszystkich zalet technologii cyfro- 
wej. Dlatego wiele osób jest goto- 
wych wydać nawet 3000 złotych, 
aby kupić aparat spełniający ich 
Oczekiwania. Jednak nawet taki za- 
Kup nie gwarantuje, że będziemy ro- 
Dić dobre zdjęcia. Nie pomoże do- 
ŚWladczenie w użytkowaniu tradycy |- 
nej lustrzanki — po prostu cyfrówką 
[obi się zdjęcia inaczej. 

Ekspert stworzył przewodnik dla 
osób, które chcą robić naprawdę 
elektowne zdjęcia cyfrówką. Pozna- 
my cechy, które różnią cyfrowy kom- 
pakt od analogowej lustrzanki — 

I dowiemy się, jak to wpływa na wy- 
Konywanie zdjęć. Nauczymy się, jak 
korzystać z opcji w menu aparatu. 
W następnym numerze Ekspert po- 
Każe, jak sobie radzić z cytrówką, 
aby w różnych sytuacjach I ujęciach 
Otrzymać Świetne zdjęcia. 


Imieniny u cioci, 
aparat-małpa, tryb auto 





Obiektyw 
s a eżeli przyzwy- 
czailiśmy się do 
wymiennych obiekty- 
wów w analogowych 
lustrzankach, MUSIMY p 
pogodzić się z tym, że za przystępną 
cenę kupimy cyfrówkę 
tylko z obiektywem 
niewymiennym. Do Stosowane Są zazwyczaj k [0- 
wielu cyfrowych kom- _ dzaje konwerterów. Pierwszy z nich 
paktów można Jednak to telekonwerter ©, który przedłuża 
puzaccczww a ogniskową aparatu (patrz strona 39) 
na przykład dwa razy, a drugi to kon- 
„Werter szerokokątny © — namiastka 
szerokokątnego obiektywu dokrę- 
canego do lustrzanki. Dzięki ada- 
. pterowi możemy też zastosować 
różne filtry (opisane w ramce 
Najbardziej przydatne filtry) lub 
soczewki makro, służące jako za- 
miennik obiektywu do zdjęć ma- 





BZESSSJ 


died "ma © h (óleeięcióń= 
kę), do którego U) dodat- 











Na konwerterach znajdziemy 


oraz średnicy gwintu 
mocującego filtry 
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bby: fotograf 





go. Oczywiście Ekspert skupi się 
tutaj na tych cechach cyfrówek, 





i. 





FOT.: OLYMPUS/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


i nudne rodzinne fotki. Dość tego! Z Ekspertem nauczymy się 
robić cyfrowe zdjęcia ciekawe i na poziomie 


acznijmy od zapoznania się 
z budową aparatu cyfrowe- 


które sprawiają, że fotografowanie 
nimi znacznie różni się od korzysta- 
nia z urządzeń analogowych. 
Różnic jest bardzo wiele. 

































To samo zdjęcie wykonane z filtrem połówkowym szarym z i bez ©. 
Widać, że zastosowanie filtra poprawia wygląd jasnego nieba na zdjęciach 








z| 


— 


polaryzacyjny — zmniejsza odbicia światła na powierzchniach takich 
jak szyby, woda, zwiększa nasycenie i kontrast na niebie. 

szary — zmniejsza ilość światła wpadającego przez obiektyw (bez wpły- 
wu na kolory). Pozwala tym samym na wydłużenie czasu naświetlania. 
szary połówkowy — działa podobnie jak filtr szary, z tą różnicą, że 
ogranicza naświetlenie tylko części kadru. Stosowany jest głównie tam, 
gdzie jest znaczna różnica w jasności między górną częścią kadru 

UV - pochłania nadmiar AGGIENENEŃE ÓW, joElEjĘE przy dużym 
natężeniu światła uzyskać zdjęcia bardziej kontrastowe i wyraźne. 
Ochrania także oryginalną optykę aparatu przed uszkodzeniami. 


niego filtra © do aparatu musimy 
Sprawdzić, jaki rozmiar pasuje do 


kro. Adapter chroni też oryginalny | 
naszego adaptera (zazwyczaj i 


delikatny obiektyw aparatu. Ada- 
pter mocujemy na obiektywie na 
różne sposoby, w zależności od 
modelu aparatu — na przykład 
przykręcając go na za pomocą 
gwintu. Oznacza to, że trzeba ku- 
pić adapter pasujący do naszego 
aparatu. 

Adaptery mogą mieć różne roz- 
miary zewnętrznego gwintu ©-------: 
Dlatego przed zakupem odpowied- 


92 mm lub 58 mm). Najczęściej 
informuje o tym oznaczenie © na 


„HO VA 


CGźmm | 
(PATANAWN EW" 








Ogniskowa obiektywu 


a zmien- 

noogni- 
skowym obiekty- 
wie (z00m) apa- 


po prostu szeroki 
kąt rejestrowania 
sceny ED. W apa- 
racie cyfrowym ele- 
ment światłoczuły 
(matryca) jest za- 
zwyczaj dużo - 
mniejszy niż klatka filmu analogo- : 
wego (patrz strona 41) | 





31% 


ratu cyfrowego znajdziemy zazwy- 
czaj oznaczenie zakresu ognisko- 
wej ©. W wymiennym obiektywie 








I w obiektywie zastosowano du- 
żo krótsze ogniskowe ©--------* 
Przy opisach aparatów cy- 

tfrowych podaje się zwykle 
ekwiwalent ogniskowej. Ekwi- 
walent ogniskowej jest to dlu- 
gość prawdziwej ogniskowej 
obiektywu w aparacie cytro- 
wym pomnożona przez crop 





26 mm oznacza szeroki kąt widze- 
nia, a / mm jeszcze szerszy, tak 
zwane rybie oko (ang. fish eye). 
W cyirówce przy ogniskowej 
28 mm otrzymamy kąt widzenia 
bardzo wąski, a obiekt znacznie 
przybliżony. 

W aparacie cytrowym pod licz- 
bą 28 mm kryje się bowiem długa 


factor (wartoŚć określająca, ile 
razy większa jest przekątna klatki 
filmu 35 mm od przekątnej ma- 
trycy). Na przykład ogniskowa 
26 mm pomnożona przez 4,84 
(crop factor charakterystyczny dla 
wielu cyfrówek) da nam ekwiwa- 
lent ogniskowej aparatu analogo- 
wego równy 135 mm. Więcej da- 


ogniskowa E>, a 7 mm oznacza — nych w tabeli e- 






rybie oko (fish eye) 


Oj 

3,0 szerokokątny (wide) 
2.1 ED 7 

I " 50 46 10,3 standardowy 

:. _ Ekspert wyjaś- O » 08 165 
! ni, jak regulować 105 93 217 
i. ogniskową i jak ED 15 18 28 

1 Wpływa to na 200 12 41,3 długoogniskowy (tele) 
zdjęcia. 300 6 62 
400 6 62 

W cyfrowych " 


kompaktach ogni- 
skową najczęściej 
zmieniamy elektronicznie, na przy- 
kład (w zależności od modelu apa- 
ratu) przytrzymując przeznaczoną do 
















sosiopuaccwwow ja 





Podczas wydłużania ognisko- 
wej wydłuża się również obiektyw 





skowej (na przykład / mm) obiektyw 


| w aparacie. Przy minimalnej ogni- 
| jest krótki, a kadr w wizjerze pokazu- 





ogniskowej maksymalnej (na przy- 





ogniskowa 7 mm 











I GE zrobione Z bliska Z ogniskową 7 mm ma gal głębię ostrości niż wykonane: Z daleka Z ogniskową 28 mm. Razem I 





kład 26 mm) obiektyw jest maksy- 
ny obiekt przybliżony, a kadr bardzo 
ciasny ©. 


nie tylko na kąt widzenia, ale rów- 
nież na głębię ostrości obrazu 

(im dłuższa ogniskowa, tym 
mniejsza głębia ostrości) ©. 







Ogniskowa obiektywu wpływa | 


Jeśli 
chcemy 
otrzymać 
szersze pole 
widzenia, za- 
mocujmy do 
naszej cytrów- | 
ki konwerter "mw 
(korzystając z adaptera). 
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Modelka: Iza Majewska 


6'| 


Przysłona 


rzystona reguluje ilość Światła 
padającego na material 

światłoczuły. Im jest mniejsza, tym 
większy otwór przepuszczający 
Światło. Górną granicą ilości wpada- 
jącego Światła jest tak zwana jas- 
ność obiektywu, o której decyduje 
między innymi jakość użytych so- 
czewek. 

Przysłona 
ma również 
wpływ na głę- 
bię ostrości 
obrazu. Im 
większy otwór 
przysłony, tym 
mniejszą głę- 
bię możemy 
uzyskać, i 0d- 
wrotnie — im 





mniejszy otwór, 
tym większa 

głębia ostroŚCi. 
Dlatego należy 











uważnie opero- 
w fotografii portretowej ©. 

Na obiektywach kompaktów cy- 
frowych podane są dwa oznacze- 
nia najmniejszej przysłony, dla 
minimalnego © i maksymalnego 


Przy małej przysłonie 
(na przykład 3.0) 

i długiej ogniskowej 
uzyskamy na 
portretowym zdjęciu 
rozmyte tło 






































r 
I 
I 
I 

















Zdjęcia wykonane aparatem analogowym © oraz cyfrowym © (przysłona 3.5 przy ogniskowej i ekwiwalencie ogniskowej 
35 mm) pokazują różnicę w głębi ostrości 








skowej najszerzej otwarta przysłona 
wyniesie 2.0, a dla najdłuższej 
ogniskowej — 3.0. 


W aparacie cyfrowym zakres 
przysłon jest mniejszy niż w urzą- 
dzeniach analogowych. Różnice 
w budowie sprawiają, że obiektywy 
tych dwóch typów aparatów przy tej 
samej przysłonie charakteryzują Się 
różną głębią ostrości. Dobrze widać 


zdjęciach ©. Przy tak dużym otwo- 
rze przysłony obiektyw tradycyjnego 





igawka jest częŚcią 
aparatu, której 
otwarcie powoduje dotarcie 
Światła do elementu Światło- 
czułego. Migawka otwiera się 
na czas dobrany ręcznie przez fo- 
tograta lub przez automatykę apa- 
ratu. W aparatach cyfrowych wy- 
stępuje migawka mechaniczna lub 
elektroniczna, a czasem kombina- 
cja obydwu (podczas gdy w kla- 
sycznych urządzeniach tylko me- 
chaniczna). 


S$  Ekspertradzi 
N aświetlając zdję- 
cie przez kilkana- 


ście sekund, na przy- 
kład 50, możemy cza- 
sem znaleźć na nim 
dziwne kolorowe 
punkty. Są to gorące 
piksele, czyli punkty 
matrycy nadmiernie reagujące na świat- 
ło. Aby ich uniknąć, powinniśmy chronić 
matrycę przed przegrzaniem. 


Migawk 


i i 
= 

4 

KĘ 
4% 









Fot.: Marek Lenik 
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aparatu da dużo mniejszą głębię niż 
obiektyw cyfrowego kompaktu. 


Gdy fotografujemy przy sła- 
bym oświetleniu, ustawiajmy 
mniejszą przysłonę (na przykład 
2.0), aby w krótszym czasie wpu- 
Ścić więcej Światła przez obiektyw 
(zdjęcie nie wyjdzie poruszone). 
Uzyskamy wtedy jednak mniejszą 
giębię ostrości. Przy większej przy- 
stonie (na przykład 6.0) musimy 
odpowiednio wydłużyć czas, aby 
zdjęcie było dobrze naŚświetlone. 


Aby móc regulować przysło- 
nę, przestawiamy aparat za pomo- 
cą pokrętia na odpowiedni tryb. 
Może to być tryb manualny 
(M) EB (w którym ustawiamy 
przystonę I czas) lub tryb prioryte- 


p= 


e a mm m m EA A EE EA A A EE A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A IJ 


M185  F5.6 





W aparacie cyfrowym czas 
otwarcia migawki możemy ustawić 
w trybie manualnym (M) EB lub 
priorytetu czasu (S Eb lub Tv), 
w którym auto- 
matyka aparatu 
dobiera do usta- 
wionego przez 


wiednią przystonę, aby zdjęcie było 
prawidłowo naświetlone. Ustawiamy 
odpowiadający nam tryb. 


Czas zmieniamy odpowiednim 


regulatorem — na ekranie LCD widzi- 


Aby prawidłowo dobrać czas, 
należy kontrolować oznaczenie eks- 








LCD. Jeśli parametr EV jest usta- 
wiony na O, to czas dobraliśmy 


kład -2 © lub +1) oznacza, że 
mamy ustawiony za krótki lub za 
długi czas i zdjęcie może wyjść za 
ciemne lub 





tu przystony (A lub Av) P3>, 

w którym my ustawiamy dowolną 
przystonę, a automat dobiera do 
niej czas naświetlania. Następnie 
regulujemy przystonę w sposób 
odpowiedni dla naszego aparatu 
(na przykład dodatkowym pokręt- 
wyświetlacza LCD, jak jej wartość 
rośnie lub maleje ©-; 


LINZ. 














mów na 
zdjęciu 
będzie 
WÓW- 
Cza$ 
mniej- 
SZE. 











zbyt jasne. 


Przy dłu- 
giej pracy 
aparatu ma- 
tryca nagrze- 


wa się. Zrób- 
my wtedy 
sprzętowi 
krótką prze- 
rwę, aby elek- 
tronika nieco 
ostygła. Ryzy- 
ko wystąpie- 
nia niepożą- 
danych szu- 








Elektronicznym apartem nie utrwalimy ruchu gwiazd po niebie 








Detektor 
E 


lement 
Śwlatłoczu- 
ty jest kolejnym 
elementem, który 
powoduje, że zdjęcia cyfrówkami ro- 
bimy inaczej niż tradycyjną 
lustrzanką. W aparacie analogowym 
jego funkcję pełni klatka e 
fotograficznej — 
zazwyczaj 
0 rozmiarze 
36x24 mm 
i proporcjach 
3:2. W aparacie 1 
cyfrowym zastoso- 7 
wano matrycę Śwlattoczułą, zintegro- 
waną na stałe z korpusem aparatu 
Różnica między detektorem apa- 
ratu cyfrowego I analogowego pole- 


p" 





1 


ET Rozmiary wydruków zdjęć 


Rozdzielczość Rozmiar w pikselach 


matrycy wykonanej fotografii 
aparatu” 

2 Mpix 1600x1200 

3 Mpix 2048x1536 

4 Mpix 2288x1712 

5 Mpix 2560x1696 


* W milionach pikseli 


Pogląd obrazu 


racie 


analogowym 
podgląd mamy 


m) 


jedynie za pośrednictwem wizjera 
optycznego, który pokazuje obraz 
widziany przez obiektyw. W kompak- 
cie cyfrowym występuje wizjer 
optyczny lub elektroniczny (EVF — 
ang. Electronic ViewkFinder). Ten dru- 





















światła 


Przykładowe rozmiary matryc 





22,7 x 15,1 mm 
— popularna lustrzan- 
ka cyfrowa 
718 x 5,32 mm 
- zaawansowany 
kompakt cyfrowy 
5,27 x 3,96 mm 
— tani kompakt 
cyfrowy 














>. ga przede wszystkim na roz- 
// mlarze. Matryca światłoczuła 

jest zazwyczaj mniejsza od klatki 
filmu ©, co wpływa dość znacznie 
na jakość zdjęcia, a także na kąt wi- 
dzenia obrazu. 

Matryce światłoczułe różnią się 
między sobą rozdzielczością (Czyli 


liczbą pikseli 

wyrażaną 
Maksymalne w megapikse- 
zalecane wymiary lach). Im więk- 
odbitki (300 dpi) sza rozdzie|- 
13x9 cm czość matrycy, 
15x10 cm tym większe 
18x13 cm odbitki będzie 
21x15 cm można wyko- 

nać 





gi pokazuje zawsze obraz 
widziany przez obiektyw. 
Do dyspozycji mamy za- 
wsze dodatkowo duży ekran LCD, na 
którym widzimy kadr zarówno przed, 
jak I po zrobieniu zdjęcia. Wyświet- 
lane jest na nim także menu aparatu 
oraz parametry ekspozycji. 
Korzystanie z wizjerów aparatu 
cyfrowego daje duże możliwości, 
ale wymaga też dodatkowych infor- 
macji na temat obsługi cyfrówki. 


1. Jeżeli nasza cyfrówka jest wy- 
posażona w ruchomy ekran © lub 
część korpusu, na której ekran się 
znajduje ©, to za jego pomocą mo- 
żemy zrobić sobie autoportret, łatwo 


fotografować siedzące nisko osoby 


lub robić zdjęcia 
ponad głowami ©- 
jednocześnie kon- 
trolując obraz na 
ekranie. 


2. Gdy fotografu- 
jemy w ostrym 





Fotografie z cyfrówki mają za- 
zwyczaj inne proporcje niż klatka 
filmu, mianowicie 4:3. Może to 
sprawiać problemy przy wykonywa- 
niu odbitek (popularne formaty pa- 
pieru fotograficznego mają propor- 
cje 3:2) — nasze zdjęcia zostaną 
mocno skadrowane, a pracownik 
fotolabu może obciąć dowolne 
fragmenty, niszcząc tym samym 
kompozycję. Jak temu zapobiec? 


|E Możemy zamówić odbitki 
z białymi paskami po bokach 


2. Możemy sami wykadrować 
zdjęcia za pomocą programu takiego 
jak JPEG Crops. Uruchamiamy 





słońcu, ekran LCD czasami staje 
się całkowicie nieczytelny. Aby uła- 
twić sobie korzystanie z niego, 
spróbujmy zwiększyć jasność wy- 
świetlacza. Opcję taką ma w menu 


wiele aparatów cyfrowych ©. Jeżeli 
to nie pomaga, musimy zasłaniać 
ekran dłonią. 


3. Wizjer optyczny w kompakto- 
wej cyfrówce nie pokazuje tego Sa- 
mego obrazu, który widzi obiektyw. 
Powstaje wtedy błąd paralaksy uwi- 
daczniający się przy zdjęciach 

z niewielkiego dystansu (zwłaszcza 
makro). Błąd polega na tym, że 
obiekt widziany 
przez wizjer 
nie jest w tym 
samym stop- 
niu rejestrowa- 
ny przez uklad 
optyczny 
obiektywu 
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Jeżeli chcemy, aby zdjęcie z cyfrówki w pełni zmieściło się na 
papierze fotograficznym, musimy zamówić odbitki z białymi 
bokami ©. W przeciwnym razie zdjęcie trzeba wykadrować 














aplikację I wczytujemy zdjęcie 
Klikamy na <M i wybieramy inte- 
resujący nas rozmiar odbitki. 
Program zaznacza ciemnymi paska- 
mi Eb, jaka część zdjęcia musi 
zostać usunięta (możemy je jednak 
dowolnie przesuwać). Kadrujemy 
fotografię, klikając na <EH. 


44 „ Wizjer 
optyczny ma 
swoje wady. 
Po pierwsze 
nie pokazuje | 
całego ka- 
dru © — 
zwykle jest 
to tylko «a a! 
80—90 procent tego, co widzi 
obiektyw i pokazuje ekran LCD. 
Często też kadr przysłania koń- 
cówka obiektywu lub adaptera. 














Tak widzimy 
przez celownik optyczny 











Tak widzi 
obiektyw aparatu 











Fotografując przez wizjer optyczny, musimy pamiętać, 
że aparat uchwyci trochę inny kadr niż widziany przez nas 
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luczowe dla jakości zdjęć 
funkcje znajdują się 
w elektronicznym menu aparatu 
cyfrowego, którego opcje może- 


Balans bieli 


"a 


4 — óżne rodzaje Światła cha- 
|  uażdói rakteryzują różne barwy 
| ! (ciepłe lub chłodne) oraz tempera- 
ię” tura barwowa. Im niższa temperatu- 
ra barwowa, tym odcień jest cie- 


plejszy (na przykład Światło żarowe 
ma około 3000 K), im wyższa, tym 


my wyświetlić na ekranie LCD ©--, 


Ekspert przedstawi je teraz 
i omówi przykładowe zastosowa- 
nia. W artykule znajdziemy opisy 


C zasem chcemy uzyskać cie- 
plejsze barwy na zdjęciu. 
Sposobem na to jest zastosowa- 
nie innego balansu bieli niż ten 
zgodny ze źródłem światła — na 
przykład w słoneczny dzień WB 
możemy ustawić na cien. 


chłodniejszy (w cieniu około 7000 K). 


Wybierana z menu funkcja balansu 


bieli (White Balance, WB) w apara- 





4, 





W zależności od dobranego balansu bieli, foto- 











przygotowane na podstawie me- 
nu aparatów Sony i Canon. 
W poszczególnych urządze- 
niach nazwy i rozmieszcze- 
nie funkcji mogą być różne, 
ale generalna zasada działa- 
nia pozostaje bez zmian. 
Najważniejsze jest dobre 
zrozumienie działania po- 


cie cyfrowym reguluje jego reakcję 
na temperaturę Światła tak, aby ma- 
tryca rejestrowała kolory poprawnie. 
Gdy nie ustawimy balansu w sposób 
prawidłowy, barwy na zdjęciu będą 
nienaturalne. Ekspert pokaże, jak 
ustawić balans bieli. 


Balans automatyczny 


Pierwszym sposobem jest sko- 
rzystanie ze zdefiniowanych sche- 
Matów w menu aparatu. Producenci 
umieszczają w nim kilka ustawień 
stworzonych do wykonywania zdjęć 
na przykład w słoneczny dzień czy 
przy Świetle żarówki. Zazwyczaj mo- 
żemy zdać się na automatykę. 

Gotowe ustawienia wyglądają 





w gmenu cyfrówki znajdziemy na- 





szczególnych funkcji i używanie, 
gdy okażą się potrzebne. 


E=irat nr u 
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Ręczny balans bieli 


Automatyczny balans bieli może 
na uchwyceniu atmosfery sceny 
(na przykład w przypadku fotogra- 
fowania w świetle zachodzącego 
słońca albo nastrojowej lampki) 
lub światło jest nietypowe. W ta- 
kim wypadku możemy ustawić 
temperaturę bieli ręcznie — o ile 
pozwala na to aparat. 

Do ręcznej konfiguracji balansu 
bieli potrzebujemy białej kartki. 
W menu aparatu wybieramy tunk- 
cję White Balance i z dostępnych 


my obiektyw na kartkę oświetloną 

źródłem Światła, dla którego chce- 
my zbalansować kolory. Wciskamy 
przycisk ustalający balans bieli, na 


stępujące ustawienia balansu bieli: 


! ca bieli. Możemy już robić zdjęcia 












r walk O | wybranej sceny przy prawidłowym 
UE FE SE 26: ustawieniu WB. 


grafując w tych samych warunkach, uzyskujemy 
różne zdjęcia. Rzadko zdarza się, że zastosowane 
ustawienie predefiniowane idealnie sprawdzi się 
przy fotografowanej scenie. 

Na przykład fotografia wykonana przy świetle 
halogenowym znacznie lepiej wychodzi przy WB 
ustawionym na światło halogenowe © niż 


p==—=m= 


i odczytuje i zapamiętuje dane wzor- i 


dujemy się na rodzaj balansu odpo- 
wiadający oświetleniu fotografowa- 
nej sceny. Czasami warto wypróbo- 
wać różne ustawienia ©. 


Jednak zawsze najlepszy efekt uzyskamy, stosu- 
jąc ręczne ustawienie balansu bieli © — o ile 


150 


azną funkcją cyfrówki jest 
możliwość ustawienia 


KI WB KOSNE JELUED 























ustawmy większe ISO. Szumy po- 

wstałe z tego powodu możemy 

usunąć ze zdjęcia za pomocą pro- 

gramu graficznego do odszumia- 

nia, na przykład Neat Image. Po 

wczytaniu obrazka do programu ©---------- 


czułości matrycy w jednostkach ISO. 
W tradycyjnych aparatach wybiera- 
my film o odpowiedniej czułości, 





Na zdjęciu wykonanym przy ISO 400 © widać wyraźne ziarno obrazu 


przechodzimy na zakładkę <M. 
Zaznaczamy obszar na jednolitym 











a w cyfrówce wystarczy jedynie 
przełączyć w menu odpowiednią 





800 
400 
200 


nym dopływie Światła. Im wyższy 
i parametr ISO, tym krótszy czas na- 


Przy silnym oświetleniu usta- 
wiajmy jak najniższą wartość ISO. 
Zdjęcie będzie miało wtedy mniej 
szumów i lepszy kontrast KD>. 


7 100 


ma CU 


Auto 


LEM ISO JE OBLUNH 
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Przy słabym oświetleniu, gdy 
chcemy sfotografować obiekt ru- 
chomy lub nie mamy statywu, 


i świetlania możemy zastosować 
których modelach nawet 800 ©-----: | i zdjęcia wyjdą mniej poruszone. 
Ekspert powie, jak ich używać. | i Odbywa się to kosztem zwiększenia 

Dzięki zwiększeniu czułości ele- I | SZUMÓW na zdjęciu. Łatwo to zaob- 
mentu Światłoczułego (podwyższe- | i Serwować na dwóch zdjęciach wy- 
niu reakcji matrycy na sygnał) mo- ! | konanych w półmroku — jednym 
żemy fotografować przy ograniczo- i 














Pl %pew|. Program anali- 
zuje rodzaj szumu i usuwa go 
Z naszej fotogralil. 








» ekspozycja — ilość światła, wyrażana w jednostkach 
EV (Exposure Value), którego działaniu poddaje się mate- 
riał światłoczuły. Wartość ekspozycji jest wynikiem kom- 
binacji czasu naświetlania, wielkości otworu przysłony 
oraz czułości ISO. 





» głębia ostrości — przestrzeń przed obiektywem, we- 
wnątrz której wszystkie elementy zostaną odwzorowane 
na zdjęciu jako ostre. 


»» korekta ekspozycji - jest to zmiana wartości eks- 
pozycji względem wartości proponowanej przez automa- 
tykę aparatu. W kompaktach cyfrowych najczęściej stoso- 
wany jest zakres +/-2EV w odstępach co 1/3 EV, co ozna- 
cza, że możemy zdjęcie maksymalnie 2-krotnie przeświet- 
ić lub niedoświetlić. 

» makrosoczewka - dodatkowa soczewka skupiająca, 
nakładana na obiektyw aparatu fotograficznego, pozwala- 
jąca na wykonywanie zdjęć z odległości bliższej niż umoż- 
liwia to obiektyw zastosowany w aparacie. 

















Podgląd ekspozycji 1:55:33 


wienia ekspozycji można regulo- 
wać 0d -2EV do +2EV. 











oe mz aekra- _ oferujących regulację czasu 
nie LUD i przysłony lub dopiero przy wciś- 
aparatu często nięciu do połowy spustu migawki. 
widzimy ozna- 





informuje o stopniu naświetlenia 
zdjęcia. Dzięki temu możemy 
przewidzieć, czy fotografia nie wyj- 
dzie zbyt jasna lub ciemna. 
Ustawienie ekspozycji jest wy- 
świetlane zazwyczaj w trybach 


z| 


—— 


że nasze zdjęcie będzie niedo- 
świetlone o jedną jednostkę eks- 
pozycji (EV), natomiast + I poka- 
zuje prześwietlenie. Aby to skory- 
gować, musimy dotąd manewro- 
wać czasem (skracać lub wydlu- 











Może się jednak okazać, że mi- 
mo prawidłowych według Światło- 
mierza w aparacie ustawień zdję- 
cia wyjdą za jasne lub za ciemne 
(na przykład gdy fotografowany 
obiekt mocno kontrastuje 
z ttem). W takim wypadku 
możemy też w trybie półau- 
tomatycznym (P) skorygo- 

! wać bezpośrednio ekspozy- 

















wielu aparatach 

możemy obej- 
rzeć histogram zdjęcia 
(po lub także przed wy- 
konaniem), pokazujący, 
czy fotografia jest pra- 
widłowo i równomier- 
nie naświetlona czy też 
nie. Histogram to wy- 











za ciemne, zwiększa- 
my ekspozycję 0 1/3, 


kres przedstawiający rozkład poziomu naświetlenia kadru. 






niedoświetlone, jeśli w prawo — prześwietlone. Gdy histo- 
gram ma pełną szerokość, fotografia powinna być dobra. 








1 jezeli fotografia jest 
' Za jasna, zmniejsza- 
i my ekspozycję o tę 











i samą wartość. 


Bracketing 











jekawą Najpierw robi zdjęcie odpo- ..|„NP 


mych funkcją, __ wiednio naświetlone, we- 
Ba | JJ często spotykaną 


dług pomiaru wbudowanego 
w cyfrówkach, 


= światłomierza. Potem foto- 

jest autobracketing. W tym trybie grafię niedoświetloną, a na- 
aparat wykonuje szybko kilka (naj- stępnie prześwietloną. Sto- 
częściej trzy) zdjęć, różniących się 


pień korekcji oraz liczbę | 
jedynie naświetleniem (ekspozycją). _ wykonywanych zdjęć ustawiamy  ! 


©) zazwyczaj sami w menu 
e 
aparatu ©-----------------' 








SL |: SLETUE ELU BRK| 








warunkami oświetleniowymi. 
Warto wykorzystać tę funkcję 
na przykład przy dużej 


Fotografia cyfrowa - podręcznik 
- [om Ang, Arkady, Warszawa 2004, 


rozpiętości tonalnej I silnych | zł i cyt 
| | | " BC fotografii cyfrowej 
T - iektami g Y J 
prócz bracketingu ekspozycji w aparatach Autobracketing eks URE między obiekta "50. fl haszóóż 
cyfrowych spotyka się również bracketing _ pozycji stosujemy, gdy: w kadrze; sto] 





nie jesteśmy pewni, 


I chcemy uchwycić poszcze- 
| czy automatyka apa- 


gólne elementy sceny przy 
różnym oświetleniu I połączyć 
je w jedno w programie gra- 
ficznym ©. AZ 


statycznych zdjęciach ze statywu), kontrastu, 
nasycenia kolo- 
rów lub balan- 
su bieli. 


www.foto-net.pl 
www.cyberfoto.pl 
http://canon-board.info 


ratu lub nasze manu- 
alne ustawienia pora- 
dzą sobie z trudnymi 
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ds max, sztandarowy 
| produkt firmy discreet, 

zrewolucjonizował rynek 
oprogramowania graficznego. Apli- 
kacja wytycza Ścieżki dla innych 
producentów aplikacji do grafiki 
i animacji 3d. Popularność 3dS 
maksa potwierdza również liczba 
tworzonych specjalnie dla tego pro- 
gramu procedur zewnętrznych. Pra- 
cują nad nimi zarówno indywidualni 
użytkownicy programu, jak i firmy. 

Oczywiście w ciągu ostatnich 
pięciu lat rozwinęło się wiele kon- 
kurencyjnych aplikacji. Jednak 
discreet nie zasypiał gruszek 
w popiele i każda kolejna wersja 
3ds max była coraz lepsza. Twórcy 
programu uważnie Śledzą opinie 
0 swoim produkcie i znajduje to 
odzwierciedlenie w kolejnych wer- 
sjach aplikacji. lak też jest w naj- 
nowszej wersji 3ds max, OZnaczo- 
nej numerem siedem. 

Od ukazania się wersji szóstej 
minął niespełna rok. Nowości, jakie 
zaimplementowano w 3ds max /, 
nie stanowią jedynie kosmetycznych 
poprawek. Ekspert zaprezentuje ich 
wybór, a niektóre zostaną omówione 
w postaci poradników — bo przecież 
najlepiej uczyć się na praktycznych 
przykładach. Wejdźmy więc w Świat 
nowinek 3ds max 7. 


Instalacja 


Na krążku dołączonym do Kom- 
puter ŚWIATA 26/2004 Czytelnicy 
znajdą 30-dniową wersję aplikacji. 
Dostępna jest ona również na stro- 
nie producenta www.discreet.com 
Proces instalacji 3ds max jest już 
Czytelnikom znany, chociażby ze 


Modelowanie 


arzędzia I proces modelo- 
A wania w 3ds max 7 zostały 
poprawione I uzupełnione. Na 
szczególną uwagę zasługuje rozwi- 
nięcie narzędzi do modelowania 





R. 








lo nowego w 35D 


Pliki projektów 
Animacje p 
w plikach AVI (8 
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Kazda kolejna wersja 3ds max przynosi nowości, 
które elektryzują fanów grafiki trójwymiarowej. 
W wersji siódmej autorzy dali z siebie wszystko 


szczegółowego opisu w numerze aplikacji, należy zainstalować ste- bardziej przydatnych funkcji znaj- 
9/2003. Ekspert uprzedza jednak, rowniki DirectX 9.0C. dziemy porady, pokazujące, jak Ko- 
iż aplikacja może być zalnstalowa- 3. rzystać z ulepszonego 3ds maksa. 
na tylko na komputerach z syste- Nowości w 3ds max 7 Warto tutaj zaznaczyć, że lista 









































mami operacyjnymi Windows XP W tym artykule znajdziemy infor- _ zmian i ulepszeń znajdująca się 
Professional (SP1), Windows XP macje o nowych elementach apli- w systemie pomocy aplikacji zaj- 
Home (SP1) oraz Windows 2000 kacji. Ulepszeń jest tak wiele, że muje aż 99 stron! Uzyskamy do niej 
(SP4). Dodatkowo, w celu wyko- Ekspert musiał skupić się na naj- dostęp, wybierając z menu [Help 
rzystania wszystkich możliwości ciekawszych. Oczywiście dla naj- OpCję [New Features Guide... | 
wielokątami. Pe FEZENMW Z dokładnie przedstawi. Inne no- tych dwóch elementów. W wersji 
Wprowadzo- = wości dotyczące modelowania znaj- _ 5ds max 6 musielibyśmy elimino- 
no nowy mo- dziemy w ramce Modelowanie - no- _ wać wielokąty, a następnie, stosu- 
dyfikator ©--. wości na sąsiedniej stronie. jąc funkcję Weld, spawać po- 
Zastosowa- |; , szczególne naprzeciwległe wierz- 
nie go na Bridge chotki. W wersji 3ds max 7 zaim- 
danym obiekcie sceny pozwala na W tej poradzie poznamy nowy plementowano funkcję Bridge. 


selekcję obiektów składowych sposób łączenia elementów. Jej działanie praktycznie łączy 
struktury tego elementu. Wyselek- | i 














"s'ae*| CcJonowane elementy mogą lm Otwiera- 
=. M > : ; 
—-_._| stanowić ograniczony obszar _ my plik 
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działania innych modyfikato- [E|kubek.max 
„rów lub procedur e. Należy z krążka Eks- 
I pamiętać, że modyfikator Se- _ perta. Scena 
lect Poly pozwala selekcjo- zawiera ku- 


nować elementy struktury, na- _ bek © i jesz- 




















tomiast ich przemieszczanie | cze niepołą- pla = 
i modyfikacja możliwa jest po | czone znim | BREE ZZOFEŁ 
konwersji danego obiektudo ! ucho ©. Na- 

Editable Poly. Ten tryb mo- | szym zada- ję 
delowania wzbogacono ono- ! niem będzie MECH 
we narzędzia, które Ekspert za- | połączenie | iWGEŚ 





Chcąc teraz wy- 
świetlić okno proce- 
dury Paint Defor- 


$$. Ekspert radzi 


ykres deformacji jest w pełni 

edytowalny. Możemy samo- 
dzielnie sterować jej przebiegiem, do- 
dając punkty kontrolne i przesuwając 





























w sobie wyżej wymienione czyn- 
ności. 


2. Przechodzimy do trybu edycji 
wielokątów. W panelu Modify 
wciskamy Polygon [£]i selekcjo- 














nujmy wielokąty ©------------------ 











Edit Polygone wC|- 


Na rolecie 
skamy przycisk |Erdge [M]. W efek- 
cle uzyskamy połączenie ucha 
| kubka w miejscu zaznaczonych 





















uzyskaliśmy efekt, który w 3ds max 6 
wymagałby wielu operacji. 


Deformacje na nowo 


Pojęcie Paint Deformation 
w wolnym tłumaczeniu oznacza ma- 
lowanie deformacjami. Na tę opcję 
użytkownicy 3ds max czekali bardzo 
długo (wcześniej narzędzie było do- 
stępne w Maya i Softimage XSI). 
Procedura ta pozwala dosłownie 
malować zniekształcenia na po- 
wierzchni obiektu. Ekspert 
przygotował scenę, dzięki której 
zaznajomimy się z działaniem 






































|» Przechodzimy wykresu. 
do panelu Modify |<. 
Rozwijamy roletę przycisk |Pusk/Pull| 
[Paint Dieformation| . W oknie widoku per- 
Wciskamy w niej przy- rf” senteee | | spektywicznego najeż- 











cisk |Brush Optians| ©---- 








Cerrel | Lsrzzl | 





dżamy kursorem myszy 





Uzyskaliśmy dostęp 


szość modyfikowalnych parame- 
trów pędzla, którym będziemy ma- 


na twarz potwora. Na 
końcu kursora pojawia się okrąg 
stanowiący obszar ograniczający 
działanie deformacji ©. 


je w zakresie odciętych i rzędnych 





lować deformację twa- 
rzy. Opcje © siużą do 
konfigurowania pędzla | | 
narzędzia Paint Defor- 
mations. W pole 
wpisujemy 
wartość 10. Ustaliliśmy 
w ten sposób wielkość 


pędzla. 











Max. SIzE: 





Popatrzmy na wy- 
kres © określający prze- 
bieg deformacji. W jego 
dolnej części znajduje 
się pasek narzędziowy, 
w którym zawarte są go- 
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Paint Deformation. © Zmieniła się funkcja Cut — narzędzie modelowania I p 
wielokątami. Do tej pory nieregularny podział jednego wielo- R 
| i | SĘ 
« Otwieramy plik k soki | 
[E|qlowa.max „ Cena zawiera o mmeennnnneenaenocny - wych krawędzi na po- | 
obiekt glowa (połowę głowy towe schematy krzywych deforma- | wierzchni obiektu ©---- I 
upiora). Naszym zadaniem cji x 4 = —|. Nierówności na ; _ WŚds max 7niedo- | 
jest stworzenie na twarzy twarzy potwora powinny mieć ostre ! godność tę wyelimi- I 
3 stwora dodat- pr zmory zakończenia, aby przybrały | IE i 
zm PERS kowych nie- | rza "H groźniejszy | bardziej dra- 1 © Wtrybie modyfikacji elementów struktury obiektu I 
wieloboków. Działanie tej funkcji "1 równości potęgu- i [fyeeata r”... pieżny wygląd. Wybieramy ; (Edit Poly) wprowadzono dodatkową funkcję I 
powoduje dobudowanie w wolnej : jących jego groź- : a A W Bl którą znajdziemy w rolecie i 
! przestrzeni między poligonami ko- | ny wygląd. Wyse- i ||| see macji ulega zmianie ©. Za- mma | onemiex alzejaepoccz Ji 
satioiorwinaónY* I Ickóoniim | yi tod okna nych mapowania. Modyfikacja położenia wierzchołków na I 
EjNyCh WIEtO I | JORUJMYy ||| | rajem yKalny płaszczyźnie obiektu nie wpływa na koordynaty nakłada- | 
| obiekt glowa z ob- | || — zem Painter Options) nia materiałów i tekstur. I 
Powtórzmy opisane w punk- ! RSE I 
cie 3 czynności dla dolnej części ; i Potem przechodzimy na zakładkę | W panelu Modify |<*| na ro- | 
| Modify [4] 6----—--—--——--—--——--* lecie [Paint Bieformatien] wciskamy I 
© Producenci 5ds max wprowadzili do listy modyfikato- I 
rów procedurę |$kin 'wrap Patch. Modyfikator ten pozwala | 
zmieniać formę złożonego obiektu poprzez manipulacje I 
Zmiana ta może być animowana. | 
| al 
I 
I 
i 
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Wciskamy 6 Ekspert radzi się, czy obiekt 
lewy przycisk my- glowa jest wy- 











Szy I nie zwalniając trakcie pracy możemy selekcjonowa- 
go, malujemy na- 1 „i ADA dO ny. Z listy mo- 
. cji w oknie Paint Options, aby 
__5zą deformację ©. uzyskać różnorodne deformacje 
Schemat tworzo- RE] i 
nych nierówności | dify wybieramy 
zależy jedynie od Wy, zastosu- JF ZAIU : wspomniany 
naszej wyobraźni. jemy na — ! [Symmetry Druga 
obiekcie mo- : połowa obiektu 

Aby dobudo- _ dyfikator i została automa- 
wać drugą połowę _ Symmetry. 1 tycznie dobudo- 
projektowanej gło- _ Upewniamy wana 6---------- 
















































































3 : Modyfikator Skin Wrap (6 Ekspert radzi 3. bit PZIAGEJT|| 
Ą n | m a C a Działanie procedury Skin Wrap = i który ma sy- PEEŻŻŻ : 
Moduł Reactor został już przed- I : ! 
J polega = przechwytywaniu HIRE stawiony przez Eksperta — patrz mulować 28: 
biegu animacji obiektu o niskim WA 7818042 i chowanie 
akże w dziedzinie animacji zagęszczeniu struktury (Siatki) przez i tkaniny, mu- 
w 3ds max / wprowadzono obiekt bardziej złożony. Ułatwia to obiekty typu Box EB», dwa obiekty | si mieć na- — 
wiele innowacji. Ekspert, na podsta- _ pracę animatorowi, gdyż główne je- Plane EX3> oraz trzytypuGylin-  : tożony mo- | R.2 GEJ T 
wie specjalnie przygotowanych scen, _ go wysiłki skupiają się na tworzeniu der EE. Naszym zadaniem jest | dyfikator CHER l 
przedstawi je Czytelnikom w kolej- animacji prostego UHA GOT stworzenie animacji kotary : reactor |Hodket l - 
obiektu. Natomiast [Recent > —/1[MM| poruszanej siłą wiatru. | Cloth. Wy- ; F*>= 
element złożony po Wykorzystamy wspomnia- : selekcjonuj-i «lit sara 
zastosowaniu wyżej ; ny powyżej moduł Reac- ! myobiekt : 
wspomnianego mo- i tor. Scena została do te- | Ires_kota- | p =EZE"= 
dyfikatora automa- ! go przygotowana. Ekspert ; ra z obszaru: i 
tycznie przejmie | || wprowadził do sceny ko- | soeny. Prze- | 
strukturę animacji. i lekcję ciał sztywnych i chodzimy do! | jas 
Eliminuje to problemy  RBCollection ©, do | panelu Mo- ; i 
ze skomplikowaną Dari i której zostały dodane i dify |-7. 
i mało wydajną animacją w module : wszystkie elementy, które będą nie- : Klikając 


ruchome w trakcie trwania animacji. na ©, roz- i 
Dodatkowo w scenie umieszczono "_ wijamy listę : 


Reaktor w 3ds max 6. | 
Otwieramy plik [Elkstars.max | symulator wiatru Wind ©-; 





z": a a m a m z a a a am 


























modyfikato- 
Z krążka. W scenie widoczne są dwa rów I wybie- 
ramy z niej 








reactor Clnth| © . W panelu Modify 
li£| pojawia się zakładka ustawień 








m © W 5ds max / wprowadzono możliwość ani- 





mowania funkcji Extrude, Bevel, Chamfer tego modyfikatora ©---------------* 
w trybie Edit Poly. Animacja przekształceń 

elementów struktury obiektu możliwa jest rów- Naszym zadaniem jest stwo- W rolecie IFtareries] © zmie- 
nież poprzez nałożenie na obiekt modyfikatora 
Edit Poly. Możemy w ten sposób osiągnąć 


rzenie symulacji zachowania tkani- : niamy wartości parametrów © na | 
ny powiewającej na wietrze. Jako _ : kolejno /B-ż] [GT i G.4] Ustaliliśmy 
obiekt wyjściowy posłuży nam i w ten sposób masę kotary, współ- 
płaszczyzna o niskim stopniu za- | czynnik tarcia i gęstość tkaniny. 











i łączyć ze sobą poszczególnych animacji, na 
i przykład funkcji Extrude i Bevel. 















































| _gęszczenia siatki © (nazwana | *--nen-------—- Eee 
| | 1 Ires_kotara). Następnie za pomo- WRe- | Mel M 
I 1 1! cą modyfikatora Skin Wrap prze-  actorze | peDzray(TT — s 
| pozwala tworzyć animację wielu obiektów jed- i transponujemy całą symulację na wszystkie Ma Fisilanea [MT _ż/ 
płaszczyznę o siatce złożonej RE obiekty biorące udział w symulacji 
Reaction Manager to całkowicie nowy (hres_kotara). i muszą być przypisane odpowiednim 


moduł pozwalający ustalać i kontrolować inter- 
akcje pomiędzy elementami sceny ©. 





aa a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a m „ 











Autorzy 5ds max / wprowadzili dodatkową 
funkcję Crowd. Pozwala ona na przypisywa- 
nie danego schematu animacji różnym obiek- 
tom bądź ich grupie. Animacja przypisywana 
al jest z przesunięciem czasowym. Funkcja ta 
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kolekcjom. Do sceny 
musimy dodać kolekcję 
tkanin Gloth Collec- 
tion. Lewą część inter- 





Przecho- 
dzimy do panelu 
Utilities |T. 
Wciskamy w nim 


























Przeniesiemy całą 
symulację na 
obiekt o gęstej 
siatce (hres_ko- 


fejsu 3ds max / zajmu- przycisk reactor tara) ©. Wyse- , 
| ” RH _ a w 1 
je pasek narzędziowy Uzyskamy dostęp | qe 5 | lekcjonujmy 
Reactora. Upewniamy | do centrum stero-  |E 521) obiekthres ko- 
Re] sm 


się, czy obiekt 
Ires_kotara jest wy- 
selekcjonowanym 





























obiektem sceny. Wy- 


wania modułu 


== mmm mms 


wijamy roletę 











AMIE b AUE | 

















tara z obszaru 
! Naszej Sceny. /a- 
i nim nałożymy 


! modyfikator Skin 


i Wrap na wybrany 
1 obiekt, musimy 
I , Skorelować jego 


bieramy z paska narzędziowego i 
Reactora ikonę Create Gloth _ : 
Collection F-. Pojawia się kolek- : sób zakres analizy symulacji 














Na scenie mamy dwie ani- 
mowane kotary. Obiekt Ires_kotara 
musimy ukryć, aby nie był widoczny 
Sark renderingu. Ekspert wstęp- 





cja tkanin © a płaszczyzna zosaje | na tysiąc klatek. Zakres ten 


do niej dodana. z obiektem, który był wcześniej 


animowany. Z górnego paska na- 


jest zgodny z liczbą klatek animacji 
sceny, która wcześniej przez EKS- 


























































































































jący się w rozwiniętej liście. Na- wując ją w aktywnym oknie widoku [el pojawia się zespół i ! Zamykamy okno | 
stępnie klikamy kursorem myszy, SCENY ©---—————————————nnnnnnnm narzędzi procedury i 


' [8] Material Editor | 


„ Aby kotara « perta została ustalona na 1000. | rzędziowego wybiera- nie nałożył na 
swobodnie poru- 1 my ikonę Align |=]. r7=zgm Rak oC EZM ten obiekt 
szała się na wie- Po tych przygotowaniach / ; Następnie klikamy na i ci VW... €-....| materiał pod- 
trze, musimy ją przytwierdzić do możemy przeprowadzić proces i obiekt Ires_kotara. | R stawowy. 
karnisza. Rolę karnisza pełnić będzie _ animacji. Wciskamy przycisk 1 Wyświetla się okno, : Mie Zmieniając 
i Creste Animation|. Klikamy na BK], | w którym zaznaczamy | © [ertm wartoŚć 
i On nad naszą kotarą. aby kontynuować proces. Czas | pola ©.Kiikamyna || * Peefam transparencji 
i nujmy obiekt Ires__ kotara. Prze- trwania analizy symulacjiiprze- _ ! [DK Nasze dwie kotary wasi (przezroczy- 
| chodzimy do panelu Modify || kształcania jej na animację obiek- | pokryły się ©. za stości) tego 
W oknie modyli- tów zależy od wydajno 17777777 materiału, uczynimy 
jg ———— ŚCI naszego peceta. PO Przechodzimy +. obiekt całkowicie przezro- 
I APE ; 7 : : I i 
i na ©. Uzyskamy jego zakończeniu wci- _ teraz do panelu Mo- r czystym. Wciskamy kla- 
! dostęp do punk- „-$ E reactor Cath skamy przycisk Play dify |<f|. Rozwijamy | | WISZ (") Otwiera się okno 
| tów kontrolnych [EJ w panelu odtwarza- listę modyfikatorów EKZETETJ Wy- 
i obiektu ©------- mi | nia. Dzięki temu bę- i wybieramy z niej | em w nim 
|. "ME. dziemy mogli przekonać się, jak Skin wrap]. ! slot ©. Wpole e wpisu- i : 
| Wybieramy obiekt © znajdu- przebiega nasza animacji, obser- W panelu Modify ijemywartość0. 
























z jednocześnie wciśniętym klawi- | SkinWrap ©. Na ro- loedn[T_sj || 
szem (7), na wierzchołki płasz- Pora teraz przejść do głów- : lecie zaznaczamy WA r— I 
czyzny ©. Będą one stanowić nego punktu naszego przewodnika. | opcję ©. Animacja zo- Loedy [r 3j | 
| 1 stanie przeniesiona na keśz[_ zj || 
MADE ZEZSKSKIUEEEEKZEDEE SERA OK ZOE . wierzchołki wyselekcjo- | — fm ||| 

! nowanego obiektu. | _Thaeshka [ET = || Cała animacja jest 
| a JE) 

| Wybieramy | L= ak gesn_| | 1 pert dla wygody Czytelni- 

I przycisk ©. Następnie z górnego ków ikry część obiektów w scenie. 




















praktycznie gotowa. Eks- | 



































punkty przyczepienia kotary do paska narzędziowe- _ Dlatego ostatnim krokiem będzie 
karnisza. go wybieramy ikonę _ uwidocznienie ich w obszarze sce- 
Select by Name _ ny. Najeżdżamy kursorem myszy 

Reactor pozwala przyłą- IE. Uzyskamy do- — w obszar aktywnego okna widoku 
czać obiekty do elementów nale- stęp do okna sceny. Wciskamy prawy przycisk 
żących do kolekcji ciał sztywnych. [GZNLNER. myszy i z menu kontekstowego wy- 
W panelu Modify [<*| przechodzi- Wybieramy z nie- _ bieramy |Unhide śl]. Możemy już za- 
my do rolety [Eanstraints, Wciskamy go obiekt pisać animację jako plik u 
w niej przycisk |śttach Ta Bigid Body |, [res_kotara|, Wybór 
W nowo otwartym oknie rolety kli- zatwierdzamy, Q. 


BST 
w | 


ŻW I € 





m wciskając przy- 
cisk Fick], PO 
krótkich oblicze- 
niach 5ds max 
przeniesie obiekt 
na obiekt o gęstej 
siatce. Możemy 
się o tym przeko- 
nać, odtwarzając 
animację-wtym  |Fg 
celu wciskamy 
przycisk Play [EJ]. 


kamy na lQIELELMEMIF EEEE. 














Uzyskaliśmy w ten sposób 
dostęp do rolety tach Ta FigidBody|, 
Wciskamy w niej przycisk None | 


























nazwa obiektu. do którego zostały 
przyłączone punkty kontrolne kotary 
Cylinderi|. Połączenie obiektów zo- 
stalo dokonane. leraz musimy prze- 
prowadzić proces symulacji. 
































=. Jres_kotara „| Standard | 
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miany nie ominęły także 

modułów 3ds maksa 7, stu- 
żących do tworzenia materiałów 
obiektów oraz renderingu. Zmiany 
objęty między innymi pełną paletę 
shaderów czy dodanie nowego ma- 


nicy bez 
korzystania 
Z zewnętrz- 
nych do- 


i wtyczek 
uzyskają in- 
teresujące 


























1 Nom reign 


EB A do WE= EEC KMŻ= Meul> Uzin k= ERIKA Wołciy Kimi WAS TEJ 
pei 


Zaimplemen- 
towanie w Śds 
max / wersji 5.3 
Mental Ray 
znacznie wzbo- 
gaciło moduł 
renderujący apli- 
kacji. Wraz z no- 
wą wersją Men- 
tal Ray otrzy- 
maliśmy całkiem 
nowy zestaw 
shaderów. Znaj- 
dziemy wśród 
nich shadery po- 
zwalające uzy- 
skać bardzo reali- 
styczną skórę na 
postaciach hu- 


manoidalnych ©- 


ich elekty. 
Zanim jed- 

nak zacznie- 
my projek- 





| rw 3ds max, 
|-* poznajmy 
odświeżony 
Mental 
Ray. 




















Rozmycie ruchu 


Zmiany modułu renderującego 
w śds max / dotyczą głównie ren- 
derera Mental Ray. Zaimplemen- 
towano w nim efekt rozmycia ruchu 
Motion Blur. Rozmycie ruchu 





<| 1007100 | |>| 








Rendering i materiały 


w Mental Ray dotyczy zarówno 
efektu na poziomie kamery, jak 

i świateł. Oznacza to, że możemy je 
obserwować w trakcie ruchu obiek- 
tu, jak również jako rozmycie cieni 
tworzonych przez ruchome źródło 
Światła. Zapoznamy się z tym efek- 
tem na przykładzie sceny przygoto- 
wanej przez Eksperta. 











Otwieramy plik [Esamelot. max 
z krążka Eksperta. Scena zawiera 





model samolotu ©. Naszym celem 
będzie stworzenie animacji obraca- 
jących się Śmigiet. 


Przejdźmy do widoku 
sceny. DANA obiekt 








przycisk Auto Key||. Przejdziemy 
w ten sposób w tryb animacji 
obiektu. 


Wciskamy ikonę Select 


and Rotate |%*| umieszczoną na 
górnym pas- 








ku narzę- 
dziowym. 
Klikamy na 
nią prawym 














EE ES ara > 





- 3600. Dzięki te- 
mu nasze Śmigło 
wykona doktad- 








Możemy także uzyskać efekt Sub Sur- 
face Scatering, czyli pozornej dyfuzji 
światła przez powierzchnię obiektu. 


Producenci aplikacji zaimplemento- 
wali nowy rodzaj mapowania Normal 
Bump Maping. Za jego pomocą 
stworzymy złożone nierówności na po- 
wierzchni elementu sceny o niezagęsz- 
czonej siatce ©. 








nie dziesięć ob- 
rotów w trakcie 
trwania 100 kla- 
tek animacji 
(3600 oznacza 
10 obrotów 
























o 360 stopni, czyli dookoła włas- 
nej osi). Zamykamy okno 








©) Rotate Transform Type 





Ponownie klikamy na A 
Auto Key|, aby wyjść z trybu 
animacji. 





Wykonaliśmy animację 





Mental Ray. Wybieramy 
ikonę Render Scene 
Z górnego paska narzędzio- 
wego. Uzyskamy dostęp do 
okna o tej samej nazwie. 

Rozwijamy w nim roletę ©- 

















WEJ. RR M 











mental ray RATE 














LIE. 








Pioducier: Dielauk Gcardna Fiendarm 
Mainial Edłór: Delmó Cza re Pendei 


Aziswihade Dalak Geardra endu | 


Samą gr Dłsudty | 


© i klikamy na 
. Zamieniliśmy standardowy ren- 
derer 3ds max 7 na Mental Ray. 






hc] 





Postępując zgodnie z opisem 
przedstawionym w punktach 
, wykonajmy animację. 


Aby przekonać się, w jaki 
sposób działa Motion Blur, należy 
porównać jego działanie ze stan- 
dardowym systemem renderingu 
ruchu. Ekspert proponuje teraz wy- 
konanie renderingu animacji i zapi- 


rer 


W oknie Render Scene 
przechodzimy do zakładki Rende- 








Fenderer 








Uaktywniliśmy proces rozmycia — | 
ruchu podczas renderingu. Ustala- ! 


ter na 2. Parametr ten określa in- 


tensywność uzyskanego efektu. 
Zamykamy okno. 


„ Zaznaczamy pole ©----; 





. 
uł ETST Lod 





= - 
Cgi JE 






- 
| Naa amao€ 








u mm mm m A A A A M A M A A A A JA A A A IŻ 


sanie go w postaci pliku AVI 
(możemy też po prostu zajrzeć do 
pliku (El samolat „avi), Zapoznamy 
się z działaniem odnowionego 














gl  Trudneterminy | 
» modyfikator — procedura zmieniająca właściwości 
elementu projektu. Modyfikatory działają w zakresie: 


zmiany formy, mapowania, animacji, analizy oddziały- 
wań dynamicznych. 


» procedura - w przypadku aplikacji 5d zapisany 

w swoistym dla danej aplikacji języku programowania 
zespół funkcji. Najbardziej popularne w pracy z 5ds max 
są tak zwane procedury zewnętrzne, czyli plug-iny. len 
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rodzaj procedur w większości przypadków to zapisany 
w postaci skryptu zespół czynności, które można wyko- 
nać w podstawowej aplikacji. 


» renderer — procedura wizualizacji scen statycznych 
i animacji projektów 5D. Niekiedy zaopatrzona w dodat- 
kowe algorytmy analizy rozchodzenia się promieni 
światła. Nosi on wtedy nazwę raytracera. 


» shader - mapa proceduralna imitująca materiały 
rzeczywiste, takie jak skóra, piasek, śnieg i tym podobne. 


Możemy teraz ponownie wy- 
konać rendering animacji i przeko- 
Naać się 0 ym, że AJJ bar- 





























www.3dvalley.com 
www._3dkingdom.org 
www.max3d.pl 
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ając podzielone na 

kilka komputerów tą- 

cze stałe, chcieliby- 
ŚMy, aby jego wykorzystanie było 
optymalne, a programy pobierające 
duże ilości danych, takie jak sieci 
p2p, nie blokowały dostępu innym 
aplikacjom, na przykład przeglądar- 
ce internetowej czy komunikato- 
[om. Nawet jeśli nie dzielimy z ni- 
Kim internetu, przydatna może być 
Mozliwość ograniczenia prędkości 
pobierania danych dla programów 
fa naszym pececie. W pierwszej 
części artykułu Ekspert pokaże, jak 
to zrobić, korzystając z aplikacji 
NetLimiter. 

Jeśli dzielimy internet pomiędzy 
Kilku użytkowników I nie chcemy, 
aby ktoś w tej sieci był uprzywile- 
JOwany, na przykład gdy wspólnie 
Opłacamy rachunek za łącze, przy- 
datne będą wskazówki z drugiej 
części artykułu. Dzięki nim dowie- 
my się, jak programem WebScout, 
nałożyć ograniczenia na szybkość 
I ilość pobieranych danych przez 
użytkowników. 

Ostatnia część artykułu pokazuje, 
jak podzielić nasze łącze interneto- 
We, Używając rutera sprzętowego 
Z iunkcją ograniczenia pasma. 


" |VYV/a!] | NetLimiter 
' | 7 | J | | reszzsł | " j | trial 
I l | A_ JA _A_4 | lim | WebśScout 








demo 

* CCProxy 
demo 
Bandwidth- 
Controller 
demo 


NetPeeker 
shareware 


Jak sprawić, aby kilka osób używających 
jednego łącza było zadowolonych? 
Nic łatwiejszego, wystarczy skorzystać z porad Ek perta 








Ograniczamy wybrane aplikacje „Źć. 


ardzo często na naszym 

komputerze uruchomio- 
nych jest naraz wiele programów, 
które pobierają dane z internetu 
(na przykład aplikacje p2p, FTR 
komunikatory czy radio interneto- 


we). Aby umożliwić wygodną pra- 


cę, powinniśmy zapewnić kazde- 
mu z tych programów niezbędną 


do funkcjonowania przepustowość. 
Dzięki temu, na przykład działający 


w tle program Kazaa czy eMule, 





wy klient FTP) spadła prędkość po- 
bierania danych ©. ------------------ 


Jeśli chcemy ograniczyć 
prędkości pobierania danych dla 
wszystkich uruchomionych progra- 













nie zablokuje nam możliwości ko- 
rzystania z radia internetowego 
czy przeglądania stron WWW. 
Programem NetLimiter możemy 
ograniczyć prędkość zał 

i wysyłania danych W NERZECOE 

przez dowolną urucho- m sok | iwipane = 
mioną na naszym pe- [EEEE z 
cecie aplikację. Funk-  |-se-: sizitęz = 
cjonowanie programu  |--. ? 

NetLimiter ilustruje 
diagram ©. 


ograniczyć pasmo dla wybranej 
aplikacji. 


Na wykresach EB możemy 
obserwować aktualną prędkość wy- 
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'p 

! NetLimiter wy- 
! bieramy aplika- 
i cję, dla której 

! chcemy ustawić 
| ograniczenia ©---| 


poaz=a=a=mmszjł 


i w pola © wpi- [--... 
sujemy warto- 
ści prędkości pobierania 


danych. Ograniczenia dla poszcze- 


syłania I pobierania danych z inter- 


























Gospodarowanie dostępnym pasmem polega na ZERO 
niu limitów określonym programom i usługom systemowym 
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gólnych programów nie mogą 
przekroczyć wartości ustawionych 
dla wszystkich aplikacji (Overall). 


(Down Limit) I wysyłania 
danych (Up Limit) do 
wartości, której chcemy 


netu. W prezentowanym przykładzie 
widać, jak po włączeniu ogranicze- 
nia dla programu FileZilla (darmo- 


Dzielimy na pececie ; 


J eśli korzystamy z łącza w kil- 
ka osób i wspólnie ponosimy 
koszty za dostęp do internetu, war- 
to podzielić je, wykorzystując kom- 
puter pośredniczący. Używając pe- 
ceta wyposażonego w dwa interfej- 
sy sieciowe — jeden łączący z In- 
ternetem, a drugi z siecią lokalną 
(na przykład modem Neostrady 

| karta Sieciowa wraz z koncentrato- 
rem), możemy dla każdego kompu- 
tera ograniczyć pasmo przepusto- 
wości, a nawet wprowadzić limity 
na łączną ilość pobieranych przez 
poszczególnych użytkowników da- 
nych w danym okresie (możliwość 
taka jest szczególnie przydatna dla 
użytkowników Neostrady czy inne- 
go łącza z limitami transferu). 


WebScout 2 — nadzorca 
Zdawalisowany 

Programem umożliwiającym po- 
dział łącza wraz z nałożeniem ogra- 
niczeń na poszczególnych użytkow- 
ników korzystających z internetu 
jest WebScout 2. Aplikację należy 
zainstalować i uruchomić na kom- 
puterze pośredniczącym w dostępie 
do internetu ©. WebScout 2 działa 
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- wysyłanie 128 


że ——6 
komputer 
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pobieranie 100 
wysyłanie 100 





ysytani p r 
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4.0 


komputerów (na przykład jako 
kolejne z puli 192.168.0.x, 
Z maską podsieci 209.299.259.0). 
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1. Po uruchomieniu programu na 
ekranie monitora pojawia się okno ©--* 
Konfigurację ustawień rozpoczyna 


my, wybierając ©. 


Ż. W nowym oknie, w pole ©------- 
wpisujemy adres IP karty sie- 
ciowej komputera podłączone- 
go bezpośrednio do interne- 


tości, możemy narzucić danemu 


Fi dayz remaining] 
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użytkownikowi ograniczenia czasu 
korzystania z internetu oraz iloŚCi 
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nia zatwierdzamy przyciskiem Zk. 
I wracamy do poprzedniego okna. 

















HTIF Pretec I 
ni udówa: (BBI) 
Leten on port: (aoi) 
tu oraz numer portu © (typo- *--------—=>------------ p eżaadaakia 
wym portem 6. Zaznaczamy opcję ©. Każdy 






- komputer 2 


komputer 3 











ternetem. Przed uruchomieniem 
WebScout 2 musimy mieć odpo- 
wiednio skonfigurowane adresy IP 


LK 
+ » 
| a 


p rogram WebScout realizuje 
jedynie rozdzielenie internetu. 
Prawidłową konfigurację połączeń 
pomiędzy poszczególnymi kompu- 
terami, przydzielenie adresów IP 
maski sieci musimy dokonać sa- 
modzielnie. Aby móc używać pro- 
gramu WebScout 2, wystarczy, aby 
komputery w sieci lokalnej prawo- 
dłowo odpowiadały na polecenie: 
ping adres_IP_komputera 





|| 
I 
|| 
I 
I 
I 
|| 
|| 
|| 
l 
|| 
l 
|| 
|| 
I 
|| 
I 
I 
- 
I 
|| 


włączamy funkcje filtrowania re- 
klam oraz treści przeznaczonych 


dla proxy jest 
8080). Adres 
ten będzie ad- 
resem Serwera 
proxy, którego 
użyjemy pod- 
czas konfigu- 
racji kompute- 
[ów w naszej 


Z użytkowników przed skorzysta- 
niem z internetu będzie musiał za- 
logować się. Gdy zamiast nazwy 
użytkownika w punkcie 5 wpisze- 
my adres IP karty sieciowej danego 
komputera, będzie on identyfikowa- 
ny po tym adresie. 


va Aby skonfigurować reguły do- 

















sieci lokalnej. _ stępu dla poszczególnych użytkow- 

ników, wybieramy 'Śh Access Rules, 
3. Dodat- W nowym oknie klikamy na przy- 
KOWO, zazna- cisk | Add... 
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ŚW do koniiguracji upraw- 
nień poszczególnych użytkowni- 
ków, którym udostępnimy inter- 
net. Wygląd prawej części okna 
zmienia się. Aby dodać nowego | 
użytkownika, klikamy na ©---------- 


RT Auchentirafian 


daga remain rę] 
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EE = LS=< 





ną przez nas nazwę (w prezentowa- : 
nym przykładzie skonfigurujemy  : 
ustawienia dla użytkownika zenek). i 


treBia dr Gł GOCERi FE Lies bo contra włuthszers car, aid canyyót dn 
Sat: tri ristrEbofń, block certain nabałij, Hota downiośd 
apasarję, blogk urmantnai film ecżersiora, a 
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wnrkstatoona 


iephy to mareztstiona with [P sdnazsi 
Arry [PF scklress = <a[--—-' 


Wybieramy zakładkę ó W polu 6 
wybieramy, czy dany użytkownik 

może łączyć się z internetem tylko 
z określonego adresu IP w sieci lo- 
kalnej, czy z dowolnego. W wypad- 
ku identyfikacji użytkownika po jego 
loginie możemy pozostawić opcję 

Any IP address | w wypadku identyfi- 
kacji po adresie IP 


p==—=m=mm=mmm=y 

















Appóy bm morktabore path IP kóre 


le © wpisujemy ad- a. 
res IP wybranego 
komputera w naszej sieci TTE 














Apply rule tó these users orły: 














9 m W zakładce |Lsers = 
z rozwijanej listy wybie- A 
ramy opcję Inelude users] W pole 8 











wpisujemy nazwę wybranego przez 


nas użytkownika. Bv 


Tine fac 
Ef rare Liwy 
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10. Wybierając zakładkę [Time | 
możemy ustalić tygodniowy harmo- 
nogram dostępu do internetu dla 
danego użytkownika. 











11. Klikając na zakładkę 
web Sites | definiujemy, 
czy dany użytkownik ma 
mieć dostęp do wszyst- 
kich stron WWW, czy je- 
dynie do wybranych. 
Zakładka |Advanced | p0- 





























bars Help 


PODZIAŁ ŁĄCZA INTERNETOWEGLO 


13. Program WebScout 2 jest 
już gotowy do działania. Aby zapi- 
Sać koniigurację programu, klikamy 


chamiamy, wybierając przycisk ©----; 


Program WebScout 2 uruchamiany 
będzie przy starcie 
komputera jako 
usługa systemowa 
Windows. Klikając 
na ||, możemy za- 
blokować dostęp do 





2 aj EH 































zwala na wprowadzenie ograniczeń 
dla wybranych portów i połączeń 
internetowych. 


12. Aby wprowadzić ogranicze- 
nia prędkości pobierania danych 
dla wybranego użytkownika, klika- 
my na zakładkę ©--; 
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Em m m m A A A A A M M KA M A 


nych. Kliknięcie na przycisk © za- 
twierdza wszystkie ustawienia, za- 
myka okno konfiguracji praw dostę- 
pu dla danego użytkownika I powo- 
duje powrót do głównego okna pro- 
gramu WebScout 2. 






D): podziału internetu z ograni- 
czeniami pasma dla poszcze- 
gólnych użytkowników możemy użyć 


zaawansowanych modeli ruterów 
sprzętowych. Do tego typu urządzeń 


AK; 
. u 
u u 
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| lalala | 


e —.. 
Hr Acces Rule | 


 2.V nowym oknie 


konfiguracji programu za pomocą 
wybranego przez nas hasla. 


a m A A A A A A O O O O O M 


Konfigurujemy 
komputery w sieci 

Aby korzystać z internetu udo- 
stępnionego przez program 
WebScout 2, należy odpowiednio 
skonfigurować połączenia na pozo- 
stałych komputerach w sieci lokal- 
nej, W innym wypadku udostępnie- 
nie nie będzie funkcjonowało I nie 
będziemy mogli korzystać z inter- 
netu na danym komputerze. 


otwieramy nowe okno, w któ- ) WebScout 
__Tym zaznaczamy opcję ©. 0d Qyota Exceeded 


l Quoia Usage Report for jurek - Microsoft Interne Sprawdzamy 





Pk Edyca iśc lldsena Maree Fome | jNąsze limity 

€ 0 le] ho weażaj | - WebScout 2 umożliwia 
—— mar ! każdemu użytkownikowi, 
fuires $$) http: jfcheck.quota| <af"----------————————-- i 








korzystającemu z interne- 
Quota Usage Report tu udostępnionego za po- 
mocą tej aplikacji, samo- 
= m m -- EEE ZES dzielne sprawdzanie wy- 
oybeykokrunii Błożetkaniiciyij Bojototofiikkojcy? korzystania limitów po- 


Data C6WE LEE 15085 branych danych i czasu 


Time Limit; 01:00:00 per day spędzonego przez NaS 
Data Limit: 160,0 ME per day W internecie. 





Garnerated at Ż6 grudzień J004 L6sTP:HM. 





| e Aby sprawdzić swoje 
adres IP komputera, na którym zaln- _ statystyki, w oknie przeglądarki in- 

stalowaliśmy i uruchomiliśmy pro- ternetowej wpisujemy adres ©------- 
gram WebScout 2, oraz numer 
wybranego przez nas portu (taki 
Sam, jaki ustawiliśmy przy kon- 
figuracji programu). Ustawienia 
zatwierdzamy, klikając na | CK | 
Dodatkowo możemy zaznaczyć 

opcję EB>. Klikając na €------; 


M Queda Exceeded - Microzaff Imiernei Explorer |- | 
Fik Freja Hwok |kbiora Harngdria Pzawę 


< 2 6) |] fd wsża 
Ersa 4$] hetpojfreaw onet.pl * [jimit | 
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Użyj tego samego serwera procy do wszystkich protokołów 








1. Z menu 
wybieramy opcję 
[+ Ustawienia| q następnie 

[[; Panel sterowania| | gl Opcje internetowiej 























wybieramy zakładkę 
Połączenia | q Następnie 
klikamy na przycisk 


Ustawienia zleci LAM...| 














3 m Na ekranie moni- 
tora pojawia się nowe 


zaznaczamy opcję ©----* 
W pola wpisujemy 


zielenie na ruterze „Ś. 


należą między innymi Eusso 
UIS1400-BC (cena 650 złotych) czy 
Planet BM-500 (cena 625 złotych). 
Korzystając z tego typu ruterów, mo- 
żemy bezpośrednio podłączyć do in- 


K onfiguracja ograniczenia pasma pokazana dla potrzeb artykułu wyko- 
nana została w oparciu o ruter Eusso UIS1400-BC. W wypadku innych 
urządzeń poszczególne opcje mogą mieć inne nazwy i znajdować się w in- 
nych miejscach. Ogólna zasada wyglądać będzie podobnie. Dokładne infor- 
macje na temat konfiguracji znajdziemy w instrukcji obsługi danego urządze- 
nia. Nie wszystkie modele ruterów dostępnych w sprzedaży wy- 
posażone są w funkcje podziału i kontroli pasma. Przed zakupem 
warto więc sprawdzić, czy dane urządzenie ma takie funkcje. 

Ekspert nie pokazuje całego procesu konfiguracji samej sieci i dzielenia do- 
stępu do internetu przy wykorzystaniu rutera. Ograniczenia pasma przepu- 
stowości należy wprowadzać po prawidłowym skonfigurowaniu połączeń. 


'_ tej chwili wszystkie połączenia | 
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z internetem realizowane będą 





przez serwer proxy, czyli program I 
WebScout 2. I 2. polach <A możemy 

ż ! odczytać, ile czasu spędziliśmy, 
korzystając z Internetu, a w po- 


lach <A ile pobraliśmy danych. 


3. Po przekroczeniu ustalonego 
podczas konfiguracji programu 
WebScout 2 limitu pobieranych 
danych, czy czasu dla danego 
użytkownika, jeśli będziemy pró- 
bowali otworzyć dowolną stronę 
WWW, w oknie przeglądarki za- 
miast jej zawartości zobaczymy ko- 


I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
J 


ternetu cztery komputery po- 
łączone w sieć lokalną. 


= W domyślnych ustawie- 
niach ruter Eusso UI51400- 
BC automatycznie przydzie- 
la adresy IP (z zakresu 
192.168.1.x) komputerom 
w sieci lokalnej. Aby rozpo- 
cząć konfigurację jego usta- 
wień i ustawić parametry 
odpowiedzialne za ograni- F 
czenia pasma dla poszczególnych | I 
komputerów, uruchamiamy prze- || 
glądarkę internetową i wpisujemy | I 





oginem i hasłem administratora 
jest słowo admin). 


3. Po zalogowaniu w oknie 
przeglądarki pojawia się menu kon- 
ERWZEOEE | figuracyjne rutera. Aby skonfiguro- 


2. pole © wpisujemy login___| wać dzielenie pasma, wybieramy 


administratora, a w pole © jego _ opcję EEEE] i klikamy na przycisk 
hasło (dla rutera Eusso typowym Mew Entry | 


adres IP rutera (domyślnym adre- 
sem rutera jest 192.166.1.1). 
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my adres MAC lub 
klikamy na przy- 
cisk , aby auto- 
matycznie pobrać 
go z podłączonego 
do sieci komputera 
o danym adresie IP 
Ustawienia zatwier- 
dzamy, klikając na 

















i maksymalną przepustowość tą- 
cza dla pobierania (Downstream) 
I wysyłania (Upstream) danych, ja- 
ką chcemy przeznaczyć dla wybra- 


W polu © kazdemu użytkowni 
kowi przypisujemy odpowiedni 
priorytet. Ustawienia zatwierdzamy, 
klikając na przycisk | Cik. |. 

Tworzenie odpowiednich reguł 
powtarzamy dla wszystkich kompu- 
terów (użytkowników) w naszej sieci. 














5. Następuje powrót do po- 
przedniego okna konfiguracji I wi- 
dzimy podsumowanie ustawień dla 


wszystkich użytkowników ©--------- 


6. Aby przydzielić stworzone 
właśnie reguły poszczególnym 
























7. w nowym oknie ó w pole ©--; 


wpisujemy nazwę połączenia. 

W polu EB> adres IP komputera, 
a w pole [£3> — maskę podsieci. 
Możemy dodatkowo identyfikować 
komputer w sieci po unikatowym 
adresie MAC karty sieciowej. 

W tym celu w pole El wpisuje- 
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i AA 8. Aby włączyć reguły ograni- 












|nweenięw za | ; Rai YA F168 
i Waciazny M zzymanth ER przycisk JE |, 
U ULETI i lżaywazani| Wailtdtii | 151 Konfigurację po- 
e SEEEWSSE + c ŚR łączeń powtarzamy 
= EE Benz: dla wszystkich 
I komputerów, jakie 
Ż. W nowym oknie JA w pole © ; komputerom w sieci lokalnej, wy- chcemy, aby pracowały w naszej 
wpisujemy wybraną przez nas na- : bieramy opcje [EENIEEE) [1] sieci lokalnej. 
_zwę połączenia (na przykład bar- — : a następnie [New Entny | 
tek), a w pola © — gwarantowaną 


| czenia łącza internetowego dla da- 
i nego użytkownika, wybieramy opcję 


! [IEF], a następnie 














i Włączamy ograniczenia 
I Hm W ustawieniu bez ograniczenia 
! pasma wszystkie dane przekazywane 
i Są z każdego komputera w sieci LAN 
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Ruter sprzętowy 

© wygodna konfiguracja przez 
przeglądarkę 

© duże możliwości konfiguracyjne 

© wbudowany przełącznik na 
cztery komputery 

© brak elementów wytwarzających 
hałas (wentylatory) 

© zajmuje niewiele miejsca 

© cena wyższa niż rutera bez opcji 
podziału i kontroli pasma 


Pecet jako ruter 

© duże możliwości konfiguracyjne 

© możliwość wykorzystania darmo- 
wego oprogramowania (Linux) 

© wymaga komputera, monitora 
(wysokie koszty zakupu) 

© zajmuje dużo miejsca 

© wytwarza hałas (wiatraki chło- 
dzące zasilacz, procesor) 

© do podłączenia większej liczby 
komputerów wymaga dodatko- 
wych akcesoriów (karty sieciowe, 
koncentratory lub przełączniki) 


nego użytkownika 
(co odpowiada wybraniu adresu IP 
przyporządkowanego komputerowi 
w sieci lokalnej). 


dad oj pasma przepustowo- 
ści łącza), jaką dla tego użytkowni- 
ka (komputera) uprzednio utworzy- 
liśmy. Konfigurację zatwierdzamy, 
klikając na przycisk | Gk. | I powra- 
camy do poprzedniego okna. 
Klikając na przycisk [Mew Entry 
w podobny sposób dodajemy usta- 
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» adres IP — liczba składająca się z czterech bajtów 
przedzielonych kropkami, na przykład 192.168.1.2, definiu- 
jąca wybrany komputer w sieci LAN lub internecie. Ponieważ 
każda liczba wchodząca w skład adresu IP jest opisywana 
jednym bajtem, jest ona zawsze z zakresu od O do 255. 


» adres MAC - sprzętowy adres karty sieciowej, uni- 
katowy w skali światowej, nadawany przez producenta 
danej karty podczas produkcji. Sprawdzanie adresu MAC 
może służyć do identyfikacji komputera w sieci lokalnej 
(na przykład w celu zapobieżenia nielegalnego podłącza- 
nia dodatkowych komputerów). 


» ping — program użytkowy, który pozwala sprawdzić 
stan połączenia pomiędzy dwoma komputerami w sieci: 
tym, na którym używane jest polecenie ping, a drugim, 
znajdującym się w tej samej sieci LAN lub w internecie. 
Ping umożliwia diagnozowanie problemów z komunikacją 
pomiędzy komputerami. 


»» proxy — wydzielony z sieci LAN serwer obsługujący 
komunikację sieci z internetem. Serwer proxy między in- 
nymi sprawdza, czy żądania użytkowników mogą zostać 
spełnione. W ten sposób można na przykład zablokować 
niektórym lub wszystkim dostęp do pewnych witryn czy 
ograniczyć możliwość dostępu do wybranych usług w in- 
ternecie. Serwer proxy może też przechowywać na swoim 
dysku twardym najczęściej odwiedzane strony WWW, aby 
użytkownicy mieli do nich szybszy dostęp. 


»» ruter — urządzenie (lub program) łączące dwie sieci 
komputerowe, na przykład LAN z siecią internet, i odpowie- 
dzialne za przesyłanie informacji pomiędzy tymi sieciami. 


wienia dla pozostałych komputerów 
w sieci lokalnej. 


4. Konfiguracja podziału pasma 
jest Już gotowa, w zależności od 
potrzeb należy skonfigurować pozo- 
stale funkcje rutera niezbędne do 
prawidłowego funkcjonowania 


naszej domowej sieci. JS E 

















Książka: 

© Domowe sieci komputerowe. 
Cwiczenia praktyczne — Jacek Zieliński, 
Tomasz Rak, Wydawnictwo Helion, 
Gliwice 2002, cena 12 zł 


Adresy WWW: 


© www.trzepak.pl — forum amatorskich sieci 
komputerowych 

© www.neostrada.info — serwis 
przeznaczony dla użytkowników 
Neostraday TP 

© www.sieci-komputerowe.net — serwis 


informacyjny o sieciach komputerowych 


| 
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ej rok lub więcej. 


lug-in dobry 
wszystko 


tandardy związane z ob- 
róbką wideo ciągle ewo- 
luują. Powstają nowe ste- 
wniki, kodeki, formaty zapisu 
więku i obrazu. Zmieniają się urzą- 
nia I pojawiają Świeże technolo- 
. Iwórcom nawet tak dobrych 
jawansowanych aplikacji jak Ado- 
Premiere Pro trudno jest dotrzy- 
Ć kroku zmianom w technologii 
bki wideo. Problemem jest 

Je wszystkim czas. Przygotowa- 
a komercyjnej aplikacji trwa wiele 
'sięCy, a czasem nawet lat. Cykl 
zedaży takiego programu także 
qłożenia jest dość długi — co naj- 


ak zabezpieczyć się przed tym, 
klient nie otrzymywał przeter- 
lowanego produktu? Rozwiązanie 
oroste I znane od dawna — to 
zwane plug-iny. Ekspert przed- 
wi najciekawsze wtyczki do Pre- 
iere Pro firmy Adobe. 


Vtyczka to dodatek do programu 
szerzający jego możliwości lub 
natyzujący trudne czynności 
[acje. Zaletą stosowania plug- 
' jest to, że użytkownicy mogą 


PORADY 
DODATKI DO ADOBE PREMIERE PRO 
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g-iny znależć może- 
a stronach produ- 
ia oprogramowania, 
zypadku Premiere 
jest to dział 


Ka mm mm mm mm mm mm mm: 








tóre plug-iny są 
ety bardzo drogie 


samodzielnie rozbudowywać funk- 
cjonalnoŚść posiadanego oprogra- 
mowania. Są w stanie wybierać po- 
między funkcjami, których potrzebu- 
ją a których nie. Teoretycznie mogą 
też tworzyć własne rozwiązania. 

Aby do programu powstawały 
wtyczki, jego autor musi udostępnić 
I udokumentować odpowiednie API, 
czyli interfejs programistyczny, z ja- 
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| |sp=== mia | 
ekspert 


k=d.| (4 


D 


LJY, WIE 
LOLA" 
=GOJag CY 


iwości programu dc 
GTW O ZZA ELLE 
zrobić to za pomocą plug-inów 


kiego korzystać mają kolejni twórcy. 
Na szczęście uczyniła to firma Ado- 
be i użytkownicy Premiere Pro mogą 
cieszyć się bogactwem dodatków. 


Instalacja wtyczek 


Instalacja plug-ina prawie zawsze 
jest prosta. Zazwyczaj służy do tego 
instalator. Uruchamiamy go I wska- 
zujemy lokalizację aplikacji, do któ- 
rej przeznaczona jest wtyczka. Jeśli 
nie ma automatycznego instalatora, 
pliki wchodzące w skład plug-ina 
ręcznie kopiujemy do katalogu 
©)Plug-ins|, znajdującego Się 
w głównym folderze programu. 














Po co mi wtyczka? 


Wtyczki są zwykle stosowane do 
uzyskiwania efektów specjalnych, 
importu I eksportu nowych forma- 
tów, obsługi dodatkowych urządzeń, 
modyfikacji Ścieżki dźwiękowej i au- 
tomatyzacji obróbki filmów. 

Duża część plug-inów jest płat- 
na. Na szczęście są też rozwiązania 
darmowe, demonstracyjne oraz ta- 
nie wersje shareware. 

W dalszej części artykułu znaj- 
dziemy informacje o typach wtyczek 
do Adobe Premiere Pro, tabelę z li- 
stą najciekawszych plug-inów oraz 
opisy obsługi najlepszych z nich. 





*_/ CD-ROM 


freeware 
freeware 


freeware 


8 freeware 


freeware 





SEróbki wideo, _ 





z” e 


Wtyczki pod kontrolą 


Z anim 
przejdzie- 


my do instalo- 
wania wszyst- 
kich możli- 
wych plug- 
inów, warto 
poświęcić 
chwilę na or- 
ganizację 
warsztatu 
pracy. W in- 
ternecie znaj- 
dziemy kilka 
programów 
do zarządza- 
nia wtyczkami 
zgromadzony- 
mi w naszym komputerze. Instalując taką aplikację, ułatwimy sobie wy- 
szukiwanie, instalowanie i kasowanie, a także konwertowanie plug-inów 
do innych formatów. Plugin Commander w wersji Light dostępny jest za 
darmo na stronie £D. Natomiast program Plugin Manager kosztuje 25 
dolarów. Je- 
go wersję te- 
stową, dzia- 
łającą przez 
30 dni, po- 
bierzemy ze 
strony ©. 


7 rkugła | EE, 
PZPZZNIKAK 





Edycja parametrów plug-ina w programie Plugin Commander 
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Program 
Plugin Mana- 
ger pomoże 
nam zarządzać 
wtyczkami 

do wielu pro- 
gramów 


FE. gl siecia |! 
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Plugin Ualaxy Baw 0 


GONTINUUM Basics  www.borisfx.com Boris CONTINUUM Basics to komplet ponad trzydziestu filtrów 





! R" : s" pozwalających między innymi na generowanie efektów pogodowych 
4 estaw kilkudziesięciu efektów i przeciągamy go myszą na klip filmo- — śniegu, deszczu, ognia, gwiazd i chmur 
specjalnych, który za darmo wy, który chcemy poddać obróbce. TrinityFX www.grangerix.com Plug-in, w którego skład wchodzi ponad 500 gotowych efektów wysokiej 


pobierzemy ze strony 6), współpra- jakości. Wystarczy, że przeciągniemy go na pasek montażowy, a następnie 
cuje nie tylko z Adobe Premiere, ale 2. Efekt możemy konfigurować z menu wybieramy interesujący nas efekt 
także Z programami Adobe After Ef- W panelu ©. Na początek urucha- I CameraPOV www.profoundeffects.com/ Jest to symulator OŚMIU widoków Ż wizjerów różnych kamer 

ERIS S= s ia opra Ea A paz products/camerapov - 0d. 35 mm kamery filmowej przez kamery cyfrowe i wideo do kamer 


EDO AMM ai AIACECPAL AR: filmujących w podczerwieni i kamer przemystowych do ochrony budynków. 

























nacle Gommotion. Instaluje- _2 listy © wybie- | 
my, podając lokalizację kata- ' ramy sposób I Siektydwiękow 0000000 
logu z plug-inami. i działania, a suwa- | _ SuperDestroyFX  www.destroyk.org Darmowy plug-in zawierający cztery efekty do modyfikacji ścieżki 
! kiem © ustawia- | dźwiękowej (zmiana barwy dźwięku oraz sterowanie opóźnieniem) 
1. Uruchamiamy program I my intensywność. | | Maxim VST Effects _ www.mda-vst.com Trzynaście darmowych efektów dźwiękowych — między innymi symulator 
Adobe Premiere Pro. Zainstalo- -* Jeślidziałanie |! | giośnika, zmiany barwy ludzkiego głosu czy zmiany opóźnienia. 
: ri Inspector www.elementalaudio.com _ Wysokiej jakości analizator spektrum dźwięku przydatny przy 
wane elekty specjalne dostępne efektu A I przygotowywaniu Ścieżki dźwiękowej filmu. 
„_Są w ramce z elekiami Specjal- nie podoba, Mo- ; | Free VSTPlug-ins - www.roxengo.com Osiem darmowych efektów dźwiękowych (między innymi pogłosy 
żemy usunąć go, : | i zmiana prędkości dźwięku). 











Pipeline ProVTR www.pipelinedigital.com __ Plug-in pozwalający na sterowanie zewnętrznymi, cyfrowymi 
magnetowidami z poziomu programu Adobe Premiere. 


Graffiti www.borisfx.com Prosty w użyciu system animacji tekstów filmowych. Pozwala na 
przygotowywanie zarówno dwu-, jak i trójwymiarowych napisów. Graffiti 
zawiera ponad 20 filtrów i wykorzystuje wsparcie akceleracji OpenGL. 

Heroglyph www.heroglyph.com Łatwy w użyciu system tworzenia napisów filmowych. Zawiera gotowe 
modele oraz pozwala na tworzenie własnych projektów tączących tekst, 
grafiki, animacje i efekty Świetlne. Duże możliwości konfiguracji. 




















SWFZVideo www.flashants.com SWF2Video to plug-in do programu Adobe Premiere Pro umożliwiający 
importowanie plików w formacie Macromedia Flash (SWP). 
Konwertowane są one do postaci zwykłych plików wideo, co pozwala 
na ich dalszą obróbkę, 
HDPro http://pixeltools.com)/ Pozwala na generowanie filmów w najnowszych standardach 
hdtv.htmi 0 podwyższonej jakości (HD) przeznaczonych dla cyfrowej telewizji 
EJ I nowych formatów DVD. Filmy przygotowywane w ten sposób 
R e [rS e r k D = mają rozdzielczość nawet do 1920x1060 punktów (do 36 MB/S). 
I | h n SurGode www.Surcode.com Plug-in SurCode Dolby Digital 5.1 umożliwia dekodowanie filmów 
Dolby Digital 5.1 zawierających zarówno klasyczny dźwięk stereo, jak i przestrzenny, 
sześciokanałowy w formacie A(-3. 


Plug-in Film FX2 


W tyczka ze strony © oferu- się okno do ustawienia parame- 


i je wiele mozliwości edy- _ trów efektu. Przechodzimy do za- 
sa e cji. Ciekawe jest narzędzie pozwala- _ kładki |EldFimm|. Manipulując suwa- 
Teuzureey Mas |. jąCe Na Cyfrowe postarzenie filmu Kami, ustawiamy poziom zanie- 

ab uieztwę aby otrzymać zakłócenia i smugi _ _czyszczeń obrazu ©, zmiany 

| rodem ze starego Kina. i W naświetleniu, zmiany ostro- 

AEGEE GERE (5 105 O OETEE 

1. z listy efektów wideo wyblera- wania zadrapań ©. 


my [gf EigFX - FilmFX 2.35..|| przeciąż 6777777777 


a erserk to bardzo ciekawy Po uruchomieniu Adobe Premiere 
zbiór wtyczek ze strony © widzimy uzupełnioną listę efektów 
pozwalający między innymi dodawać _ wideo ©. [ak jak w przypadku in- 

do naszego filmu efekty pogodowe —- _ nych efektów przeciągamy gona i 
śnieg, mgłę czy deszcz. Plug-in in- klip, który chcemy zmienić za jego 
staluje się automatycznie, wskazuje- _ pomocą. W oknie podglądu © 

my jedynie katalog docelowy. _ _ | sprawdzamy, jaki efekt osiągr 
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3. Zmianyob- | Adresy WWW: 

















gamy | 
Ę: | na klip : serwujemy, wywo- © www.thepluginsite.com 
ać słodkimi” filmowy. I łując podgląd obra- © www.icnet.de 
* *|m e c = NEDZCCNENA aaneeacn=! 20. DODIZEZ Kliknie- © www.digitaleffects.com/ 
"M4 tiwik KH O 2 PA PNE products.shtmi+BERSERK 
=" = po cie na Eleview. Hon. Q www.repaire.net/navig/ 
przeciąg- _ Gdy uznamy, że mont_plug /filmfx.htm 
nięciu uzyskaliśmy zado- © www.bigfx.com 
na nasz _ walający nas efekt | © www-dgieffects.com 
SĄ tt zeńourat kli wybieramy przycisk © wwwuideohelp.com 
IA vt cryrttezee p J y przy © www.divx.pl 
PARE otwiera OK | WZ E 
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PORADY 
WINDOWS 






tym numerze Eks- 
pert prezentuje 
porcję porad, któ- 
fe ułatwią nam zarządzanie pocztą 
l systemem operacyjnym. Przed- 
-" __ Sławi też przydatne funkcje, które 
kryje w sobie tryb tekstowy wier- 


sza poleceń. Pokażemy, jak prosto 
Za pomocą konsoli Zasady grupy 
- skonfigurować szablony admini- 


| siracyjne. Dzięki tym ustawieniom 
Korzystanie z Windows stanie się 
przyjemniejsze i wygodniejsze. 

W tym artykule Ekspert przed- 
Stawi również ciekawe porady dla 
osób, które pasjonują się modyfi- 
_ kowaniem rejestru. Wystarczy 

Zmiana kilku wartości i kluczy, aby 
Z Panelu sterowania zniknęły nie- 
e]. potrzebne aplety, a Ekran logowa- 
nia zmienił wygląd. 











Na koniec zajmiemy się progra- 
Mami pocztowymi. Ekspert przy- 
gotował informacje dla użytkowni- 
ków Outlooka 2002 i 2003, a także 
klienta The Bat! Przedstawimy, jak 
EE dodać do programu Outlook 2003 

grupy dyskusyjne, jak zminimali- 

zować Outlook 2002 do zasobnika, 
ą także jak za pomocą wiersza po- 
leceń sterować klientem The Bat! 








Windows 2000/XP/2003 











W ele osób drwi z Win- 
dows, że aby wyłączyć 
komputer, musimy kliknąć na 
EEEZTETA. Jednak istnieje inny 
sposób zakończenia pracy systemu. 
Możemy tego dokonać za pomocą 
odpowiedniej komendy, podobnie 


jak w Linuksie. W produkcie Micro- 
softu także istnieje polecenie shut- 





ŚR. Ś. 


zybkie zamykanie 





art 


Pożytecznych trików-nigdy nie za 
wiele. Ekspert pokaże, jak jeszcze . 
„sprawniej korzystać z peceta 








Zamykanie sysiemu 


<ANENĘGAE TAU APT TAAA PATAT 
| EO HPUTEASWIA prmalkcanki 


Cza de zańkregcia: OWOC 
fiedoaić 





komputer zdalny lub lokalny. Do- 
kładny opis parametrów polecenia 
shutdown znajdziemy w ramce ©. 


down sterujące zamykaniem, restar- ;7777777777777777777777777777700—-3 


towaniem i wylogowaniem systemu. | 
Za jego pomocą szybko zamkniemy 


wylogowanie 

zamknięcie komputera 

restart peceta 

wywoluje komendę na zdalnym komputerze (musimy 
podać jego nazwę lub adres IP) 

opóźnienie zamknięcia w XX sekundach 

komentarz informacyjny 

wymuszone zamknięcie wszystkich aplikacji 

anuluje wcześniej wprowadzone polecenie shutdown 
wyświetla interfejs graficzny zdalnego zamykania 





1. wciskając kombinację klawi- 
szy | R) otwieramy okno 
NIMTEMNELIA. W pole (Otwórz: 
wpisujemy polecenie ed]. Klikamy 
na [BE Następnie wpisujemy 

i naciskamy (E"*4. Zo- 
stają wyświetlone argumenty pole- 
cenia wraz z krótkim opisem ©. 









































2. Znamy już składnię 
programu. Aby szybko zrestartować 
komputer, ponownie otwieramy 


konsolę MHAEIEWA. Wpisuje- 


my OtWÓrZ: shutdown -r -t 1 | Kl|- 
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kamy na | SK. System rozpocznie 
restartowanie po jednej sekundzie. 





3. Jeśli chcemy szybko zamk- 
nąć komputer, to w konsoli 
musimy wpisać 
shutdown -s -E i | naCiS- 
nąć (ER. Zawsze w trakcie opera- 











OtWÓrz: 





systemu pokazuje się okno © in- 
formacyjne. 








$$ Ekspert radzi 


Na pulpicie możemy utworzyć 
skrót do zamykania komputera. 
W tym celu klikamy na pulpit pra- 
wym przyciskiem myszy, wybiera- 
my Mowy|| jj skrót, Następnie 
w pole |Wpisz lokalizację elementu: 
wpisujemy polecenie 

shutdown -s -t 1. Klikamy na 
Dalej >| i potwierdzamy przycis- 
kiem |Zakaricz |. 




































































Windows XP 


Nieprzeczytane 


O dchodząc od komputera, 
dla bezpieczeństwa wciska- 
my i £-). Jeśli do logowania 
wykorzystujemy ekran powitalny, zo- 


baczymy wtedy informację o liczbie 





przedstawi, co należy zrobić, aby ta 
wiadomość nie była wyświetlana. 





1. Uruchamiamy Edytor rejestru. 
Kolejno otwieramy klucze 

7] HKEY_LOCAL_MACHINE | 
„| Software , [2] Microsoft | 
(EJ Windows (EE] _urrentyersion|, 


















































2. Następnie musimy stworzyć 
dodatkowy klucz. Klikamy prawym 
przyciskiem myszy na 

_] CurrentYersion|, Wybieramy 
Mowy), Klucz] | nazywamy go 

|| UrreadMaili, 









































3. Klikamy prawym przyciskiem 
myszy na nowo stworzony 
klucz I z menu konteksto- 
wego wybieramy Mowy 
Oraz Wartość DWORD|, Następnie na- 
dajemy mu nazwę 
|E]MessageExpiryDays. W stworzonej 
wartości nic nie zmieniamy. Na 
koniec zamykamy Edytor rejestru 

i restartujemy komputer. 
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Windows 2000/XP Professional/2003 


Blokada uruchamianych 


Z darza się, że jakiś szkodliwy 
program, na przykład trojan, 
zainstaluje Się w naszym systemie 

I uaktywnia się przy jego urucha- 
mianiu. Są różne sposoby zapobie- 
gania temu problemowi. Jednym 

Z najlepszych jest skorzystanie 

Z zasad systemowych. Nawet jeżeli 
do rejestru dodany zostanie wpis 
startujący program, przy następnym 











Następnie klikamy na [Ek]. Otwiera 
się okno LEEEETRZIMNI, w któ- 
rym przechodzimy przez 


|=4 zasady komputer lokalny |, 


ED konfiguracja komputera | 



































Szablony administracyjnej [_] System 


i otwieramy folder [Z] Logowanie, 











uruchamiających się tylko raz, przy 
pierwszym restarcie komputera. 











i także wybieramy 
Spowoduje to, że programy 
dopisane do rejestu nie będą się 
uruchamiać. 


WYŁĄCZONE |, 








2. Domyślna lista urucha- 





I a] Lrucham te programy podczas logowania użytkowani 
omy kia przetriaszaj sty jednotrobnego uruchamiania 
1 kie przetrawzzj starszej sty Uruchaniarih 





mianych ze startem aplikacji idee ą 





urucho- 





HKEY_CUERENT_USEF1 software Microsoft windows CurrenttersioriR Un 





mieniu 








syste- 


HKEY_LOCAL_MACHINE|SOFTWARE|MicrosoftiwindowstCurrenkyersioriR Un 








Ekspert pokaże, jak wykorzystać to 
zabezpieczenie. 








[7] Uruchom 














i wpisujemy |gpedit.msc 








r znajduje się w kluczach rejestru ©--* | 


'--0 | ©. Zostanie ona nadpisana 


szablon. Otwieramy ©, wybieramy 
ok]. Ta funkcja unie- 














włączone] | 








"sy możliwia załadowanie programów 








HKEY_LOCAL_MACHINE|SOFTWARE Microsofttwindows(CurrentversionyUNnOnce 








3 z Nie rezygnujemy z progra- 
imów, które uruchamiały się wcześ- 


iniej. Dla przykładu Ekspert doda 














| if ai o 








Dodaj... 
sujemy pełną Ścieżkę do aplikacji. 
Dodanie programu do listy akcep- 
tujemy, wciskając [GE]. Po wybra- 








km mm 



























stawienia Zasad grupy mają pierwszeństwo przed 


U ustawieniami systemu wprowadzanymi innymi spo- 
sobami. Gdy zachodzi sprzeczność między konfiguracją 
ustaloną lokalnie a zasadami, system Windows zawsze 
stosuje się do ustawień zasad. Dzięki temu właśnie poli- 
sy mogą ochronić nas przed szkodliwymi programami. 
Gdy do listy uruchamianych aplikacji zostanie dodany no- 
wy program, informacja o nim jest umieszczana w klu- 
czach ©. Jeżeli jednocześnie za pomocą polis ustalimy li- 
i stę uruchamianych programów, to zastąpią one te wpisa- 
I ne w rejestrze. W ten sposób uniemożliwimy uruchomie- 
I nie się spyware czy dialerów. 
4HKCUISoftware|Microsoft(WindowsiCurrent- 
VersioniRun 
HKCUISoftwarelMicrosoftlWindowsiCurrent- 
VersioniRunOnce 
HKLMiSoftwarelMicrosoftiWindowsiCurrnet- 
VersioniRun 


A A A A A A my 


= 


wszyst- 
kich 


= mm mmm m A M M A M A A M A M A A A A A A A A A A A A A A A 


na [GE]. Zamykamy 


LWZETTIMNY | restartujemy 


system, żeby zobaczyć zmiany. ! 
































Windows 2000/XP/2003 


Dostosowany 
Panel sterowania 
B 


ardzo często instalowane 
programy (w szczególności 
sterowniki) umieszczają skróty 
ControlPanelLink do swoich paneli 


rowania. [o tylko utrudnia korzysta- 
nie z centrum zarządzania pecetem. 
Ekspert pokaże, jak dostosować 
[DF Panel sterowania do własnych 











potrzeb. Okazuje się, że możemy 
nie tylko wykasować zbędne dodat- 
ki, ale też usunąć ikony systemowe, 
z których nie korzystamy. 








Data i godzina timedate.cpl 
Dodaj lub usuń programy  appwiz.cpl 
Dodaj sprzęt hdwwiz.cpl 
Dźwięki i urządzenia audio — mmsys.cpl 
Ekran desk.cpl 
Konta użytkowników nusrmgr.cpl 
Kontrolery gier joy.cpl 
Mysz maln.cpl 
Opcje internetowe inetepl.cpl 
Opcje regionalne i językowe  intl.cpl 
Opcje telefonu i modemu  telephon.cpl 
Opcje zasilania powercfg.cpl 
Połączenia sieciowe ncpa.cpl 
system sysdm.cpl 
Ułatwienie dostępu aCCeSs.Chl 
A 


Usuwamy dodatki 


Rozpoczynamy od usunięcia 
Ikon dodawanych bez naszej zgody 
do Panelu sterowania. 
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1. Zaczynamy od wybrania kom- 
binacji klawiszy i (EJ. Po ich 
wciśnięciu otwiera się okno Explo- 
rera, w którym wpisujemy adres 
Adres | %systemront%/systema2 | 














2. Następnie szukamy plików 
z rozszerzeniem GPL (na przykład 
[| nwtuiepl.epl|). Klikamy prawym 
przyciskiem myszy na znaleziony 
link. Z menu kontekstowego wy- 
bieramy aściwości| | przechodzi- 




















Windows 2000/XP/2003 






G dy używamy konsoli wiersza 
poleceń, ciężko jest szukać 
i przechodzić pomiędzy katalogami. 
Wygodnie jest kliknąć na katalog | 

Z menu kontekstowego wybrać takie 
polecenie, które otworzy wybrany 
folder w konsoli wiersza poleceń. 
Ekspert pokaże, jak je stworzyć. 


1. Uruchamiamy Edytor rejestru 
i przechodzimy przez klucze 











[©] HKEY_CLASSE5_ROOT| (] Cirectory 











. Następnie prawym przyciskiem 

myszy klikamy na £2 sbell i wybie- 
ramy |Nowyj, Klucz, Nadajemy nazwę 
[1 Konsola wiersza poleceń , POOWÓJ- 


nym kliknięciem na |ĘE](Domyślna) 





















































Szybki start konsoli 













PB Klikamy prawym przycis- 
kiem myszy na klucz 


Edytoranunie CIąkiI i l:4 








„ IWwo- 
rzymy jego podklucz, wybiera- 
jąc I nadając mu 
nazwę [2 „ Otwieramy 
przechowywaną w nim wartość 
lablfpomyślnaj| | W pole (Dane wartości: 
wpisujemy |emd fk cd %1, Klikamy na 
OK. Kończymy, zamykając rejestr. 
3 = Dodana funkcja jest bardzo 
użyteczna i wygodna. Wystarczy 
znaleźć interesujący nas folder 
i kliknąć na niego prawym 
przyciskiem myszy. Z menu 
kontekstowego wybieramy ©---; 
Powoduje to otwarcie okna 
konsoli w wybranym katalogu. 





konsolą wiersza polecer 





Dora rariórici 





Lorąria HEHETA POECI 














Mowy) |Klucz 

















carnrnard 






























































pokaże, jak usunąć z niego niepo- 
trzebne ikony. 


ry plik jest skrótem do jakiego 
programu. Jeśli jest on nam zbęd- 
ny, usuwamy go. Następnie od- 
Świeżamy [> Panel sterowania | 














Linki domyślne 
Chcemy mieć bardziej przejrzy- 
sty [Di Panel sterowania |? Ekspert 











1. Uruchamiamy Edytor rejestru 
i przechodzimy kolejno przez klu- 
—] HEEv_LOCAL_ MACHINE 


Software , 

































Microsoft, 











| Currentversion 








Windows 











control Panel), 











Extended Properties 


„aż do 
2] 1305CA226-0286-468e-B848-2B2E8E697B74| 2 |, 

















2. Otwiera się zbiór wpisów, któ- 
rych znaczenie sprawdzamy w ram- 





Właściwości: neluicpl.cpl 














klikamy na niego prawym przycis- 
kiem i z menu wybieramy 
Następnie zamykamy Edytor rejestru 
I odświeżamy [> Panel sterowania |. 
Skasowane linki możemy odtworzyć 
tylko wtedy, gdy na początku zrobili- 
śmy wersję zapasową rejestru. 
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Lisuri |, 























PORADY 
PROGRAMY POCZTOWE 










elook 2002 The Bat! 2.x/3.X : 
ie; 


| E 
chowany Outloo olecenia —=-:-:-7:=: 


podczas uruchomienia aplikacji (za 


pomocą odpowiednio zmodyfiko- 
D opiero w Outlooku 2003 [2] 5oftware| [2] Microsoft] [2] Officej | he Bat! — taką odpowiedź wanych skrótów) lub potem, pod- 


Microsoft zdecydował się (I 10.4) 2] Outlook) [2] Preferences, usłyszymy coraz częściej po czas dziatania programu, za 
pomocą konsoli Uruchamianie. 












































umieścić funkcję chowania progra- pytaniu o najlepszego klienta poczty. 


























































































































mu do zasobnika systemowego 2. Tworzymy nową wartość, kli- _ Nic w tym dziwnego, bowiem pro- okno, w którym dopisujemy ©------ h 
31 OFEUEH. Okazuje się, że można  kając na Mowy | |Wartość DWORD | gram oferuje dużo możliwości ima _ Jest to komenda blokująca wyświet- | 
ją odblokować także we wcześniej- _ Nadajemy jej nazwę [f£]MinTaTray| bardzo ciekawe funkcje — na przy- lanie ekranu startowego The Bat! Kli- i 
i pre a szej wersji Następnie klikamy dwukrotnie na kład sterowanie za pomocą trybu kamy na [Gk.. | 
Uozuwniki  wodiuiwcynzwrE SK ij__| klienta poczto- _ nową wartość. Otwiera się okno, tekstowego. Ekspert zaprezentuje 
MinTaTssy | wego. Ekspert _ w którym wpisujemy © izaznacza- w praktyce jego działanie. PR Po ponownym uruchomieniu : 
| pokaże, jak my ©. Klikamy na|0K. Zamykamy » programu nie zobaczy- | 
— ukryć Outlook i Edytor rejestru. my logo, dzięki czemu | 
i |_| 2002 wza- | "CACHE AGSA e Inologo — w czasie startu programu nie pokazuje klient pocztowy uru- I 
| m] sobniku. | 3. Po urucho- się logo graficzne chomi się szybciej.  : 
" GiuGicócwo z wów " 1 mieniu Outlooka Ismartexit — program jest zamykany po zakoń- I 
1. Logujemy się jako Administra- | jego ikona pokazuje się w zasobni- SB LELECW | ea raj AE IE 3. Modyfikując — | 
! ! bana R. ! ; otrzymano żadnych wiadomości , ! : I 
tor. Następnie otwieramy Edytorre- ku ©. Jeśli zechcemy skierować ec podana skrót, możemy także i 
jestru I otwieramy kolejno klucze tam już uruchomiony program, sto- tuż po zakończeniu procesu przekazu poczty stosować polecenia  : 
_] HKE*_CURRENT_USER | sujemy ikonę ES. Iminimize — minimalizuje okno programu opisane przez Eksperta : 
A uramce ę. | 
tlock 2003 1. Tworzymy lub odnaj- —— i 
8 > , i , , kd Zpadnaść | Z stecpeaczenay I 
| myślnego klienta grup dyskusyj- dujemy gotowy skrót do | 
z krót do gl nych. Klikamy na [0Kl. programu The Bat! Klikamy i 
J | D na niego prawym przycis- kok | 
2. Następnie nie pozwalamy, aby - kiem myszy. Wybieramy Lekakzneja docałówa The Ed i 
O utlook nigdy nie obsługiwał _ Microsoft Outlook lub Outlook właściwości|, Otwiera Się Eierzent docelowy "Program Fleet The fiat Urebał oaz froga) 
grup dyskusyjnych. I to Express nie stał się domyślnym 
wciąż się nie zmieniło. Jednak mo- _ klientem grup dyskusyjnych. Uru- The Bat! 1.x/2.x/3.x 











żemy dodać do niego przycisk, który _ chamiamy [EJ ©utlook Express| PO- EH 
pozwoli na natychmiastowe otwo- kazuje się pytanie o to, czy ustawić Bez IeCzn | e Bat! 
rzenie dowolnego, zewnętrznego program jako domyślny. Klikamy na EJ 


klienta grup dyskusyjnych. Ekspert Mie | Zamykamy aplikację i otwiera- 


pokaże, jak stworzyć taki przycisk. my [5] Microsoft Office Outlook 2003) : 
Wieżcnwnści: Internet | Ponownie wyświetla się to samo py- p ocztą 














































































































































































































Dgdna Zibażpieczieją Prypmanutć Zawkcść tanie i ponownie klikamy na [ie |. elektro- ProtectWarnOpen — wyświetlanie ostrzeżenia, że pró- 
po |--o Foraw 7 aanrznaara niczną przesyła- bujemy otworzyć plik z niebezpiecznym rozszerzeniem 
| Poza edateitt . 3 u Następnie z menu widskl wy- ne są wirusy za- ProtectAllowOpen - określa rozszerzenia plików, 
i Mataci płeć Mil rozrem kia ny ze sy bieramy [Pasfi narzęda| | Dostosuj. pisane w róż- Sa i AR aka bezpośrednio z AMA 
e || owa Wozek Ń Przechodzimy na zakładkę |Polecenia, nych plikach kom a h ee b SP = a w 
= RYN A > | Orych nie uruchomimy ezpośre z. ARA a 
„AE Z listy |kategorie: wybieramy polece- _ (naprzykład Zi; | ProtectDoubleExt - zabrania otwierania plików 
NE | Sro iwo SE © nie [Akcie]. Potem szukamy przycisku _ CPL, BAT). o podwójnym rozszerzeniu 
i 1 [grupy dyskusyjne | przeciągamy go A osoby korzy- LogBeepOnWarning — loguje wszystkie ostrzeżenia 
i 1. Zaczynamy od zmiany domyśl- | w dogodne dla nas miejsce w me- stające z komputera nie zawsze za- zamiast |Wartość DWORD | | nadając 
i nego klienta grup dyskusyjnych. | nu. Na koniec klikamy na [zamknij stanawiają się, otwierając załącznik. _ im nazwy 6--———————--—————-—-----: 
| Uruchamiamy [EF Panel sterowania] | Stworzyliśmy przycisk bezpośrednio — Zabrońmy otwierania potencjalnie 
i otwieramy |4Popcje internetowe. |! otwierający Outlook Express. Jak niebezpiecznych plików. 4. Klikamy podwójnie na 
em. | Następnie przechodzimy na zakład- | zrobić to dla innego klienta grup, [EE] LogBeepOnWarning, Otwiera Się OKNO 
kę ©. Potem ustawiamy © do- przeczytamy w ramce ©. 1. w Edytorze rejestru otwieramy ETENZWEKZUCHEJ w którym wy- 
klucze [Z] HKE*_CURRENT_USER | bieramy opcję (6 Cziesiętry| | WpiSU- 
[2] software| | (2 Ri jemy ©. Klikamy na [0k.. Pozostałe 

































wartości uzupel- || LoglwecOrwaniy 
2. Klikamy prawym przyciskiem niamy informacja- jj) Pare watośe 
na © The Eat! Wybieramy [Now mi zrysunku e. l 


Wartość DWORD | | nadajemy nowemu | Zamykamy Edytor rejestru. | 





o programu Outlook 2003 możemy 
dodać skrót dowolnego klienta grup REPEESEEEEA FERRE 
dyskusyjnych. Rozpoczynamy od urucha- CPrzek naru 

mienia aplikacji. Potem z menu Narzędzia OOESE| raza: rmnu 
wybieramy przycisk Dostosuj... Przechodzi-f| Emery 

my na zakładkę |Polecenia| i klikamy na 
Rozmieść ponownie polecenia.... Otwiera się 





Fanzwsr TZTTUEGEFETANIE polerga 

























































































5. Otwieramy The Bat! i próbuje- 
my otworzyć załącznik z rozszerze- 


niem BAT. Zostanie wtedy wyświet- 














nie klikamy lewym przyciskiem myszy na ©- 


i wybieramy ©. Potem z menu konteksto- Ż. Kolejne trzy wartości tworzymy 
































DOORS Przypisz hipetiącze lak samo, wybierając |wartość ciągu lone ostrzeżenie. PM E 
i Otwórz... . W oknie Hea Era NETA ter4: r| | toma! REG _32 (warte re ustałoja) 











GL ngfieepjrówiwrinaj FEG_EWORD: = (eQCNCJ (LI | 
-JR— EPPratecTrabial ci EEG CWORA[ TeTEEKOOOOJ cl] i 


i adkazdkananianih ulolioziianii | 


„pra artklca="par: | REG_3Z Pe Pa”. pan *. pra.” „zł, * kn,” mn, * vari, *_ ani .* -utf.* „ami, "rng, = HE. wino, 


mA NA A NA A NA NA NA z a a z a w a w m w a a z a 











nych, zaznaczamy go i klikamy na OKE... 
Kończymy, naciskając na | zakończ |. 











I 
I 
I 
I szukamy naszego klienta grup dyskusyj- 
I 
I 
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Wydanie zawiera 
PACYNA II 
z programem 











- Wydanie specjalne z programem 
- Mandrakelinux 10 na płycie DVD-ROM 


Ba zak Linux — Pierwsze kroki w Mandrakelinuksie 10 
Poznajemy pulpit KDE i menu systemowe — Jak upiększyć wygląd 
Przeglądamy dokumenty i zdjęcia _ OpenOffice.org zamiast 

MS Office — Linux i multimedia — Podłączamy Linux da internetu 








WYATT NPA UEFA ANA LLU IJAUELUEEELANE: 









zm 


PORADY | 
KOMPLETNE USUWANIE STEROWNIKÓW Z SYSTEMU 


zęsto mamy wrażenie, 
że nasz komputer działa 
coraz wolniej zarówno 
podczas pracy biurowej, jak 
I w grach. Konieczne może być od- 
instalowanie sterowników od płyty 
głównej, karty graficznej i zainsta- 
lowanie nowszych wersji. Czasami 





= Z wie 


[i ccm 
- (BLU) 
—] Fri 





E 2] 1ZJATTEFTZTSTAE" HF TE-FE|FABGT 7 ZEM 
+ [©] (BOF4E10-C150-4D02- 2 EEE EDOE 775 
a ©] (FAH0CNA-SDACH-TT AS H1E-GESEED GSA 74] 
* Z (Meta 30-46 [7-[730-7 BI OTEDJSTAL 
a ©] (BFLIBIEPGÓC 1 AEG05E2C SCE] 113T LĄ 
3 ZI ATEMIECCZTH-HF57-HSE -WTHAŁIZFAZEJ| 


-i EJ [PREWAPSEECI SpiBl_ .AFS1 ERESPAŻDEL PE] 


zdarza się też, że 

pliki sterujące dzia- 

łają po prostu źle 

I należy się ich cal- 

kowicie pozbyć. 
Windows, po- 

cząwszy od wersji 








A” Erher Cirańner 3.3 5efip 


ae ferareF 


Thai fe 


zalac: czroorariu to riri sił 


2000/XR oferuje 
funkcję odinstalowywania sterowni- 
ków. Jednak narzędzie polecane 
przez Eksperta pozwala zrobić to Ssa- 
mo lepiej I działa to także w star- 
szych systemach (95, 98, Me). 


Ctecas stat future GF lwivar Osa 11 pi GATE TE Fri 
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asz komputer działa wolno? 
lamy problemy z grami? Rozwiązaniem 
1oże być dokładne wyczyszczenie 
erowników w systemie i instalacja nowych 
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tare stery 









_/) (D-ROM 
DriverCleaner 


freeware 
ForceWare 
i sterownik 


Catalyst 
sterownik 
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Wbudowane mechanizmy Win- 
dows nie są doskonałe I nawet gdy 
usuniemy sterowniki, w rejestrze 
systemu zostaną po nich ślady ©. 
Może to skutkować niepoprawnym 
działaniem nowych wersji oraz 
konfliktami systemowymi. Dlatego 
warto skorzystać ze specjalnych na- 
rzędzi, które znajdziemy na płycie 
tego numeru. Ekspert przedstawi 
krok po kroku, jak pozbyć się sta- 
rego oprogramowania, wybrać nowe 


firinutalarja ATI 
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rg niiecy arar rztaruć twrqziu” 


i zainstalować je — oczywiście 
w sposób profesjonalny. 





sm stare 
sterowniki 

Wiele osób może nie zdawać 
sobie Sprawy, jakie klopoty mogą 
powodować 
niepoprawnie 
działające ste- 
rowniki, przede 


Driver Cleaner Language [x| 
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D- ATI lazpłay (river (Oneqa 2.5.40) 
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Ekspert wskaże, jakich objawów możemy się spodziewać, 
gdy sterowniki wymagają zmiany lub odświeżenia. 


wszystkim do 
karty graficz- 
nej. Warto zaj- 
rzeć do ramki 


kdl au *a_JE 


Gatatnia utywara 
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obok > © spadek Mem EG w JE 

we © problemy z wyświetlaniem grafiki w grach lub 
stanowić Się, trudności z ich uruchomieniem 
Czy któryś © skokowe działanie gier (jeśli wcześniej działały dobrze) 
z przypadków © zbyt mała maksymalna rozdzielczość ekranu 


nie dotyka na- 
szego kompu- 
tera. Jeżeli tak 
— w odinstalowaniu sterowników bar- 
dzo przydatne będzie narzędzie Dri- 

ver Cleaner, które usunie pozostało- 

ści po sterownikach. = 

















, Eee; lob inu 
1. Uruchamiamy progra 
LF Panel sterowania] | przech0- A 








dzimy do narzędzia służącego 
do odinstalowywania progra- 
mów oraz sterowników ©------* 


© kłopoty z ustawieniem odświeżania ekranu 
© problemy z wyświetlaniem obrazu przez wyjście TV 


6 z Przechodzimy do menu 

I wybieramy |Cab Cleaner | 
W nowym oknie rozpoczynamy pro- 
ces Oczyszczania sterowników sys- 











Marzędzia 
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. Zostaniemy poprosze- 
ni o zaznaczenie, które dokładnie 
elementy chcemy usunąć. Zazna- 
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sterującego © (zaawansowane 
sterowniki często składają Się 

Z pakietów zawierających też do- 
datkowe programy 

I narzędzia). Klikamy 
na [OK | 














3 z Kiedy sterowniki 
zostaną odinstalowane, 
aplikacja zapyta, czy 





i koniec klikamy 
my komputer. 





7. Następnie wychodzimy do 
głównego okna programu I wybie- 
ramy z listy rodzaj sterownika, i 











Czyść | | restartu, je- 





Wybieramy i i instalujemy 


! nowe sterowniki 


Gdy nasz system został wyczysz- 
czony dokładnie z pozostałości sta- 





chcemy ponownie uruchomić. 





fmy na(iEki 


4. Kiedy kompu- 

ter uruchomi się, 
zainstalujemy aplikację Driver 
Cleaner. Podczas tego procesu 
zaznaczamy, aby program dodał 
polski plik językowy ©. 


5 z Po uruchomieniu programu 

kilkamy na |Sptians |, q następnie na 

„.Wnowym 
oknie wybieramy język 

! polski © i zapisujemy 
zmiany, klikając na 
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rych sterowników, możemy zabrać 
się za instalację nowych. Wybór 
odpowiednich sterowników został 
opisany dokładnie w Ekspercie 
1/2005. 

Proces instalacji sterowników 
przebiega całkowicie automatycznie, 
a na koniec jeszcze raz restartujemy 
nasz komputer. Od tej chwili może- 
my być pewni, że nasz system 
posiada najnowsze sterowniki, a ze 
starych nic nie zostało. 


U 





Adres WWW: 
© www.omegadrivers.net 


KKE 
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ZDEJMUJEMY SIMLOCK Z KOMÓRKI 


= 


zk 4 





Podpisując umowę abonamentową z operatorem 
komórkowym, dostajemy zwykle telefon z blokadą 
simlock. Ekspert pokaże, jak się jej pozbyć 


akup telefonu w promo- 
cji wiąże nas z operato- 
rem GSM na rok lub dwa 
lata. Przy zakupie podpisujemy bo- 
wiem umowę na korzystanie z usług 
danej firmy przez określony czas. 
Operatorzy montują też w telefonach 
tak zwane simlocki. To blokada, któ- 
ra uniemożliwia włożenie karty SIM 
innego operatora. To ograniczenie 
działa także po wygaśnięciu umowy. 
Plus oraz Era nie robią żadnych 
problemów i po dwóch latach bez 
dodatkowych opłat zdejmują bloka- 
dę z telefonu. Warunkiem jest uda- 
nie się do salonu firmowego Wraz 
Z umową, gwarancją oraz dowodem 
zakupu telefonu. Natomiast Idea 
żąda od klienta za zdjęcie simlocka 
610 złotych! Kazdy z operatorów za- 

















dy może wynieść 2—3 tygodnie. Na 


giełdach elektronicznych za zdjęcie 
simlocka zapłacimy 30-50 złotych, 
a teleion zostanie rozkodowany od 
razu — ale bez gwarancji. Ekspert 
pokaże, jak zdjąć blokadę samemu 
— najszybciej i najtaniej. 


Odblokowanie Nokii 


W przypadku telefonów Nokia 
zwykle możemy zdjąć simlock, 
używając kodu, który wpisujemy 
do telefonu. Kod taki generujemy 
za pomocą specjalnego oprogra- 


mowania lub mechanizmu na stro- 


nie WWW (są to tak zwane kalku- 


1. Zaczynamy od wygenerowa- 
nia unikatowego kodu telefonu 


„ IMEI. Wpisujemy w naszym tele- 


fonie *2+0647 Na wyświetlaczu 
pojawia się numer seryjny na- 
szego aparatu ©. 


2. Wchodzimy na stronę ©. 
W formularzu wskazujemy model 


naszego telefonu ©, kraj © oraz Sieć, 





Ho kz Hak la GOD y 
CoLFATY: Fularz] 
Hstaort: Fukumtel FLLE C=H 
IFE (sesji; 
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się informacja 
0 zdjęciu blokady ©-- 
W tym momencie 
należy wyłączyć te- 
lefon i ponownie go 
włączyć. Silmlock 
jest nieaktywny. 

















44. Jeżeli pierwszy wpisany kod 

nie zadziała tak, jak oczekiwaliśmy, 
możemy spróbować kolejnych ko- 

dów z wygenerowanej listy. Liczba 

prób nie powinna być jednak więk- 
Sza niż trzy — każda kolejna to ryzy- 
ko uszkodzenia telefonu. 


Usuwanie blokady 
z Siemensa 

W przypadku telefonów Siemens 
skuteczną metodą zdejmowania 
simlocka jest użycie specjalnego 
oprogramowania, które działa tylko 
po podłączeniu komórki do peceta 

za pomocą kabla. 

Wiele nowych 

modeli tej 
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marki jest 
sprzedawanych 
w komplecie z takim przewo- 


dem ©. W przeciwnym razie 








JSISZUUWĄL: FR 
A 
w której został zakupiony ©. Na | 


końcu wpisujemy nasz kod IMEI ©. 


Po poprawnym wprowadzeniu da- 





musimy kupić specjalny kabel 
serwisowy, którego cena wynosi 
około 30 złotych. Do zdjęcia sim- 
locka skorzystamy z aplikacji FREIA 



































































strzega sobie, że czas zdjęcia bloka-  latory DOT). nych fpw+BIEGSZE4IGCEDSA+18 |  — znajdziemy ją na stronie ©. 
fpw+ED3151024143055*24 
telefonie pres BOO 11459710013e44 1. Urucha- 
| gpw+ZETI2GG1TSISIZG+TH | 
K ażdy operator komórkowy na świecie ma własny unikatowy kod ope- wciskamy  |+pw+tocas42277500G3+58 Miamy pro- 
ratora (na przykład dla Plus GSM jest to 260-01). Operator komór- O | Fpw+44G807UF243D103+7+ gram FREIA. | | r-Prene; RE a 

kowy, zamawiając telefony od firm takich jak Nokia czy Siemens, stawia Ao, W oknie po I Finanse : huj zer MEAS 
wymaganie, aby dostarczane telefony miały blokadę przypisaną do kodu r" Na stroni jet I asi I Ist EEPROMK EE ABE bodi 
operatora. Producent telefonów spełnia to żądanie, przez co komórka przy WE? a: WAW SEN I ŚWEJ $ RAE | o „JR sl | 
każdym włączeniu sprawdza kod operatora, jaki przypisany jest do zain- generowana lista kodów 4 Wpisu- — wybieramy i a |ómw BLĄŁ 
stalowanej karty SIM. W przypadku jemy pierwszy kod (znaki p, woraz / model na- i 
znalezienia kodu operatora innego niż + uzyskujemy, kilkakrotnie naci- szego | configuration 
spodziewany aparat odmówi dalszego skając klawisz (%). Po wpisaniu aparatu te- I funetiona | 
działania, wyświetlając odpowiedni ko- ! k wiet lafón Ło ! I 
R EEE ZES ostatniego znaku na wyświet ACZU. elonicznego ©, a następnie | 

naszego telefonu powinna pojawić _ klikamy na przycisk 6--——------—-—----* Bb» 
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» DCT - specjalne oznaczenie serwisowe stosowane 
w modelach telefonów firmy Nokia. Dzięki niemu w łatwy ra. Wybieramy ©, a potem opcję 
sposób rozpoznamy, jakie oprogramowanie jest nam po- zdejmowania simlocka ©. Pozosta- 
trzebne do wgrania nowej wersji firmware lub zdjęcia sim- 
locka. Dla przykładu najnowsze modele Nokii korzystają 

z oprogramowania DCT4, a starsze z DCT 3. 


» IMEI - ang. International Mobile Equipment Identity 
— numer seryjny (identyfikacyjny) telefonu komórkowego. 
Wykorzystując ten numer, operator sieci komórkowej mo- 
że zablokować dany aparat, na przykład w wypadku jego 
kradzieży. W większości telefonów numer IMEI można 
sprawdzić, wpisując na klawiaturze kombinację *+06+ 














do kompute- 7 


wiamy ustawienia I klikamy na 
Use original LMET | 











| 44.W oknie komunikatów ©-----: 
| widzimy prośbę o wyłączenie komór: 





ki CDAM _Lasrioriz - Walia lo powa an ihę phons ; 











5 « Włączamy telefon I czekamy 


przecrenyanwnynawnd. na wyświetlenie komunikatu 














CON Losdaco ok Odązany 
| s m telefon od kabla, wyłączamy i włą- 











(© Hormal x35, x45, x50, 540 i starsze 
© Booteore bug X09 I NOWSZE 




















czamy ponownie komórkę, który nie 
ma już blokady simlock. 


Inne telefony 











Gęste uł Cherie Alin 
r Gem © IW 








w SZM © SZ1600 


CIIM poni palu 
FF ATS 












"| REM mowanie © (z tabeli © dowiemy | Umieszczone zostały również od- 


się, którą opcję wybrać dla naszego  : nośniki do stron, które pomogą od- 
telefonu). Klikamy na EF. ' naleźć nam odpowiedni sprzęt oraz 


Nokia i Siemens to 
najpopularniejsze aparaty 
na polskim rynku, ale nie 
jedyne. Użytkownicy tele- 
fonów Sony Ericsson, 
Motorola czy też Sam- 
sung także mogą samemi 
pozbyć się uciążliwej 
blokady. Ekspert przygo- 
tował informację, jak ra- 








COM pot al dergje 
© C£OMI 
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DZE dzić sobie z blokadą sim- 


lock w telefonach innych producen- 


zainstalowane w aparacie oprogra-__; i urządzeń będziemy potrzebowali. 






















lockiny fun 
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Crpaiaz backup map in chore 
Laai mig a pier 
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Sony Ericsson - 1610, T630, P800, specjalny 
P802, P900, T310, T3t0c, T300, _ terminator 
T302, T200 I inne nowe 

Ericsson serii 6XX, /XX kabel 
Alcatel kabel 










Motorola Cx, Vox, specjalny box 
E3XX, AX 


Panasonic GDXx kabel 
Sagem specjalny box 


Samsung specjalny box 
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Cate Eg hióń pFóru Lock ku pozwie 
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| będą pomocne w operacji zdjęcia 

i blokady. Niestety, zazwyczaj zakup 

! urządzeń, aby zdjąć jeden simlock, 

i jest nieopłacalny. KK E 











Adresy WWW: 

© www.programosy.pl/sim.php 

© www.siemensiak.pl/go.php? 
id=server 

© www.techtronic.pl 



















http;//forum.techtronic.pl/viewforum.php?f=7 
http://sklep.eraumts.com.pl/index.php/pl_ PL,details,id_pr,799.html 


http://forum.techtronic.plviewtopic.php?t=26196 

www.axnet.pl 

http://forum.techtronic.pl/viewforum.php?f=23 

www.polphone.com/index.php ?table=articlesścategory" id 
=|1/8article id=4668.pplang=pl 

http://forum techtronic.plviewforum.php?f=29 

www.axnet.pl 

http://forum.techtronic.pl/viewforum.php?f=24 

http://forum techtronic.plviewforum.php?f=10 

http://sklep.eraumts.com.pl/index.php/pl_ PL,details.id_pr,978.html 

http://sklep.eraumts.com.pl/index.php/pl_PL,browse,id_gr,250.html 

http://forum.techtronic.pl/viewforum.php?f=26 
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gl""mudneterminy"" żyw Wieże 
czamy wyłą+ | EŻffumetie 
czony telefon kable 



















Sisoft Sandra 
2005 Lite 
shareware 


MemTest86 
freeware 


Rozbudowa 
RAM-u 

to z pozoru 
proste zada- | , 
nie. Mimo to 14 
wiele osób ŚŚ. 
wciąż ma 
ztym 
kłopot 





by myśleć o komfor- _ aplikacji SiSoft San- 


























towej pracy oraz roz- _ dra z płyty Eksperta. | Płyta główna 
rywce ©, potrzebu- i — 
jemy w komputerze co najmniej  : 1. Uruchamiamy | 
512 MB RAM. Jeśli mamy mniej | programiwgłów- !| Mikroukład 
pamięci, warto pomyśleć o jej _ | nym oknie aplikacji ; |P*tr ównej 
rozszerzeniu. Niestety, nieprzemy- | klikamy na ©, a następnie e- 
Ślany zakup RAM-u może być po- Bo RR Rai 
czątkiem problemów z kompute- Ż.V oknie programu widzimy '! 
rem. Należy rozsądnie wybrać informację o chipsecie płyty I 
producenta i parametry kości. giównej © oraz typie zamontowa- | 
Ekspert pokaże, jak dobrać iza- i nych modułów pamięci ©---------, i 
montować pamięć W Naszym [zwwawawnanaiwwi, W 
komputerze tak, aby ta dzia- <A Mórruktad płyty główrai NIDA mPorceż Ukra 400 
tala poprawnie. ET aktoowanią parnięci 


Jaką pamięć dla nas | mmsseastm 3 
Musimy ustalić, jaki typ pa- BANAS ADtkne Tira (ERASJ GT 


LAS Latercy (CL) aT | 
mięci pasuje do naszej płyty | |ppeetawecdpanga | 















































! PLATINUM SERIĄ mu KNAS | « Zobaczymy wszyst- 


| Z 
ji 
( wew mir wwuru M mmacw ii 


kie banki pamięci, 





Ę : : RA Mloniszdn DAAM rr | ZŁ MH (TCA SDRAH| <q" 
głównej oraz ile megabajtów aaoniazdo DRAM re 2 256 MB (DOR. SDRAM] 
RAM-u maksymalnie możemy 
na niej jeszcze zamontować. J-oWż |REax "| = 
Sprawdzimy to za pomocą progra- my jeszcze, czy = e ak. 
mu EVEREST, który znajdziemy na mamy wolne | 
stronie ©. le same informacje miejsce dla pamięci. Klikamy na  : 
możemy uzyskać za pomocą ikonę |-£ Komputer następnie I 

[4 pomi] | wybieramy i 
EE W O GA Moduły parnięci | I 
CORSAIR Gz” | I 


Na rynku dostępne są pamięci przeznaczone do podkręcania, [ze ©. Klikając po 
ale ich osiągi nie uzasadniają wysokiej ceny kolei na każdy 


Kupując pamięć do starych płyt opartych na chipsetach Intel BX/LX, musimy wybrać kość z modułami pamięci po obu stronach ©---; 








hipset płyty głównej zarządza RAM-em. Oznacza to, że musimy dobrać taki 
typ pamięci, który jest obsługiwany przez chipset. Niektóre układy obsługują 
dwa rodzaje pamięci, na przykład SDRAM i DDRAM. Pamiętajmy, że nie możemy 


Rodzaj chipsetu 
Intel BY/LX 
KT400*/KT600/KT880 (DC)/ 


KT266A*** 


wą kość pamięci KAM. 


44 „ Zajrzyjmy do ramki ©. 
w której Ekspert opisał najpo- 
pularniejsze chipsety. Znajdziemy 
w niej wykaz pamięci, które nasza 
płyta główna będzie obsługiwać. 
Jeżeli jednak urządzenie zawiera 
mało popularny układ, informacji 






KTi33/KTI3SA/hntel i615/Intel i645 


nForce2** (DO)/SIS 746/Intel 665PE (DC) 


* Kości z szybkością 400 MHz są obsługiwane przez ten chipset nieoficjalnie 
** Tylko wersja nForce 2 Ultra oficjalnie obsługuje kości PC-400 
*** Obsługa dwóch rodzajów pamięci 


z nich, zobaczymy informację, czy 
jest on używany czy nie. Jeśli choć 
jeden z nich jest wolny ©, zyskuje- 


możemy zainstalować dodatko- 





RAM-u przeszukajmy archiwum fo- 
rum © i grupy dyskusyjne ©, ©. 
Sprawdźmy, jakich problemów mo- 
żemy się spodziewać w przypadku 





używać różnych pamięci jednocześnie — wybieramy jeden lub drugi standard! naszej płyty. 
__Z tabeli © dowiemy się, jakie kości RAM pasują do płyt głównych z popularnymi 
1 chipsetami. Urządzenia oferujące Dual Chanel zostały oznaczone (DC. 3 - Powodem 





11 _5. 
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giwane pamięci 
SDRAM — PC66, PC100, PC133 (kości dwustronne © )---- 
SDRAM - PC100, SDR PC133 
DDRAM - P0-266, PC-333, PG-400 


awarii może być pra- 
ca pamięci w trybie 
Dual Channel ©---->— 
Warto w razie pro- 


Eh 


blemów spróbować 
DDRAM - P-200, PC-266 przełożyć kości, aby 
SDRAM — P0100, P0133 tryb ten nie był ak- 


tywny. Wymaga to 
zazwyczaj obsadze- 
nia pamięci 


spotykamy się z niestabilną pracą w slotach o różnych Odczyt z pamięci 

I zawieszaniem się peceta) oraz kolorach — szczegóły "EVEREST 

pokaże, jak się przed nimi zabez- znajdziemy w in- Zapis do pamięci 
ipycie 0 plebyć 1 EVEREST 


strukcji płyty. 





mal atażciacćcj modułu pamięci 
MM oraczenis oriszia Bi I 
MM Z rybkóć 60 re y 
EM Rozmiar zanstakowwanej pamięci His zaretalwsane 
BI Aykorzystywaniy roamiar pamigri Me zaretalpwasre 


44 „ Nowo zainstalowana pamięć 
może sprawiać kłopoty, jeśli nasz 
pecet jest podkręcony. Dlatego 
przed zamontowaniem nowej kości 
RAM-u przywróćmy standardowe 
ustawienia BIOS-u. Otwieramy pro- 
gram Setup i wchodzimy do ©, 











1. Szukając nowej kości pamięci, 
należy się postarać wybrać taką, 
która nię będzie powodować kon- 
fliktów z posiadanym już KAM-em. 


WIEN WE mę > Advanced Chipset Features 
Najlepiej jeśli będzie to kość tej Sa- 


CPU Voltage Regulator (1.4BAR U] 
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mej firmy oraz posiadała 
identyczne parametry — 
czyli częstotliwość 

__pracy © oraz parametr 

1 CAS Latency 6--————————-; 


11.5] 
Luta] 


ALF Voltage Regulator 
DIMM Uoltage Regalatar 
Gysteń Performance 

CPU Clock Ratio 
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musimy szukać w instrukcji lub na ł 2. Duża liczba typów płyt gów- 


Początek kłopotów 


Nawet jeżeli ze zgromadzonych 
przez nas informacji wynika, że 
komputer pozwala zamontować do- 
datkową pamięć, nie oznacza to 
końca klopotów. Od pewnego czasu 
RAM stał się jednym z bardziej ka- 
pryśnych elementów peceta. Ktopo- 
tom nie można niestety całkowicie 
zapobiec. Ekspert podpowie, kiedy 
występują problemy (najczęściej 


lm więcej pamięci, tym lepiej. Jej ilość powinniśmy dostosować do systemu operacyjnego oraz zastosowania peceta. 





Duron 600 
Sempron 2200+ 
Celeron 2,53 GHz 
Barton 2500+ 
Pentium 4 - 3 GHz 


Nanuru Frequemcy LI; TEJ! 


| nych oraz pamięci utrudnia moder- | 
i nizację peceta. Często zdarza się, 
i że kość jednej z firm powodowuje : 
i problemy z niektórymi płytami | 
p ---__głównymi (czasami jestto ; 


s = 
= 
m 


Kupujemy 
Kupując nową kość pamięci, 
pamiętajmy, aby sprawdzić, czy 







kJ 
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s" glównej ©. Warto także 

znaleźć sprzedawcę, który za- 

gwarantuje nam możliwość 
zwrotu lub wymiany kości 


pu chipsetu, 
ale często problem wy- | 
stępuje tylko w wypadku niektó- 
rych egzemplarzy). Przed zakupem 
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256 MB 





Windows ME 

Windows XP nie 912 MB 
Windows XP nie tak tak 912 MB 
Windows XP tak tak nie 1024 MB 
Windows XP tak tak tak 1024 MB 


| ZZ | 





łopoty z instalacją są często powodowane przez tryb Dual Channel. 
Ta funkcja miała zwiększyć wydajność pamięci, ale w rzeczywistości 


płyty główne stawiają pamięciom pracującym w trybie dwukanałowym spore 
wymagania — najlepiej żeby obie kości były od jednego producenta oraz aby był 
to ten sam model. Dlatego Ekspert radzi, żeby rozbudowując pamięć, nie korzy- 
stać z Dual Channel - może nam to oszczędzić wielu problemów. 





„ ! kość pamięci tak, aby wcięcia na jej : Pojawiły się 


RAM w przypadku wystąpienia 
problemów z instalacją. 


Dokładamy pamięci 


jest ostatnim I najprostszym eta- 
pem ulepszania naszego „ 
peceta. ; 


1. Wyłączamy 
1 komputer i odłącza- SS<<* 
my go od prądu. Odnajduj 
my wolny slot RAM-u na płycie 
głównej dla pamięci i umieszczamy ZA 


2. Poprawnie włożoną pamięć 
dociskamy, aż zatrzaśnie się w Slocie.  łać na płytach nie- 
Po włączeniu pecet będzie działał 
Z nową ilością pamięci. 







































» CAS Latency - opóźnienie, które upływa od momen- 
tu otrzymania polecenia odczytu z pamięci do jego wykona- 
nia. lm parametr mniejszy, tym pamięć pracuje szybciej. 


» Dual Channel — dwukanałowy tryb pamięci. Jego 
działanie polega na tym, że wykorzystuje on na przemian za- 
instalowane pamięci, przez co działanie systemu jest szyb- 
sze i komputer nie robi przerw w zapisie i odczycie z pamięci. 





(Dual 


3042 MB/s 3139 MB/S 


1152 MB/s 1191 MB/s 


Instalacja pamięci w gnieździe 


"e „ 
"SE, w. 
H ATR, 4 


Byd Ly 


| lala — 1 ma 


mięci DDR2, które 
wyglądem nie różn 
się znacznie od zw 
kłych pamięci DD 
Nie będą jednak dzi 


przystosowanych do 
KK m teg rodzaju pami 


ok temu, podczas testu płyt głównych Ekspert spraw- 

dzał zgodność płyt z chipsetem nForce 2 z różnymi pa- 
mięciami. W trakcie testów, przy użyciu tego samego modułu 
firmy TwinMOS, jedna z płyt działała poprawnie, druga nie 
chciała się uruchomić, a trzecia podczas wykonywania se- 
kwencji bootowania przestała działać i już nigdy nie udało jej 
się włączyć. len wypadek pokazuje, jak istotna jest kompaty- 
bilność pamięci z płytą główną. 


Adresy WWW: 
© http://forum.tweak.pl 
© www.lavalys.com 


Grupy dyskusyjne: 
© pl.rec.gry.komputerowe.sprzet 
Q pl.comp.pecet 
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elem nauki programowa- 

nia jest zdobycie wiedzy 

i umiejętności pozwala- 
jących na pisanie własnych aplikacji 
Czy gier. Jednak nie warto wkuwać 
teorii programowania. Zdecydowanie 


Pirkarzyki 























"> lepiej uczyć się na konkretnych ly CD-ROM 
"przykładach. Wszystkim zaintereso- 
wanym programowaniem w Javie akonać 
Ekspert proponuje więc ciekawy Kit 1.5.0 
" pizykład — graficzną grę Piłkarzyki. freeware 
"Na początku napiszemy ją w taki Kompletne 
>) sposób, aby stanowiła samodzielną kody źródłowe 
aplikację. W następnym odcinku L) GAWK 
Ekspert pokaże, jak stworzyć z niej — plik znajduje 
aplet, który będzie można umieścić się na krążku 
"ma własnej stronie WWW. Poznamy Eksperta 
0a wtedy również sposób na wykonanie M nazwa pliku 
Z laszej gry midletu, który będzie — plik w całości 


Mozna uruchamiać w telefonie Ko- 
mórkowym z obsługą Javy. 
Jedynym warunkiem przystąpie- 


"nia do tworzenia aplikacji w Javie 


jest zainstalowanie darmowego pa- 
kietu J2SE Development Kit w wer- 


- SJIco najmniej 1.4. Będzie on nie- 


zbędny do kompilacji naszych pro- 


gramów, które możemy kodować 








w dowolnym edytorze tekstowym — 
na przykład w Notatniku. Pakiet J2SE 
Development Kit w wersji 1.5.0 
znajduje się na krążku dołączonym 


do tego numeru Eksperta. 


ż Goc... ESEJE 


REWE:| 


1 


znajduje się na 
krążku, pokazany 
tu jest tylko jego 
fragment 


A. 























w Javie 





FOT.: ALAMY/BE8W/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


Java powoli, ale konsekwentnie zdobywa rynek programistyczny. 
Ekspert pokaże, jak napisać w niej regularną aplikację 


Boisko 
i zasady gry 

Rozgrywka w Pil- 
karzyki odbywa się 
na prostokątnym bo- 

_Isku © (w naszym 
wypadku o wymia- 
rach 8 na 12 „kra- 
tek ), przedzielonym 
w połowie linią. Na 
boisku znajdują się 
dwie bramki. 

Zasada gry jest 
prosta. Gracze na 
zmianę wykonują ru- 
chy polegające na 
przemieszczeniu pil- 


Reprezentacja boiska 





ysunek © przed- _ LL 
stawia tak zwaną 


wynosi bo- 
wiem 29. 


ki w dowolnym kierunku (poziomo, 
pionowo lub ukośnie) o jedno lub 
kilka pól. Każde odbicie piłki pozo- 
stawia za sobą Ślad na boisku. Nie 
można poprowadzić piłki śladem już 
istniejącym, wzdłuż linii Środkowej 
bolska, a także jego krawędzią. Jeśli 
piłka znajdzie się w punkcie, do 
którego dochodzi już jakaś linia, od- 
bija się od tego punktu — w ten 
sposób gracz, odbijając się od ko- 
lejnych linii, może w jednym ruchu 
przemieścić się o więcej niż jedno 
pole. Przegrywa ten gracz, który się 
zablokuje (nie może odbić piłki 

w żadną stronę) lub straci gol (piłka 
znajdzie się w jego bramce). 





.] 


Rozpoczynamy pracę 


Na początek na dysku C odnajdu- 
jemy katalog Środowiska JDK, 
w którym znajduje się kompilator 
Javy (plik o nazwie javac.exe). 
W większości wypadków będzie to 
folder ©: program files javal 
jdk1.5.0|bin). Wewnątrz tego kata- 
logu tworzymy plik Soccer.java. Za 
pomocą dowolnego edytora tekstu 


zakodujemy w nim szkielet klasy ©;-; 


reprezentującej nasze boisko. 


Tablica 41M będzie odzwiercie- 
dlać nasze boisko (jej poszczególne 
elementy będą odpowiadały kolej- 
nym miejscom na płycie boiska — 
więcej dowiemy się z ramki ©). 


W zmiennej <A będziemy 
przechowywać informację o tym, 


Klasa 


L 


lasa jest to obiekt, w którym 

definiujemy pewne pola 
(w nich będą przechowywane in- 
formacje) oraz implementujemy 
metody (które wykonują działania 
na polach). Mechanizm klas zo- 
stał stworzony po to, aby ułatwić 
pisanie złożonych programów. 


gracz 1, a wartość false, że ruch 
powinien wykonać gracz 2. 


Gdy gra się zakończy, to 

w zmiennej wygralGracz1 zapa- 
miętamy, kto wygrał. Wartość true 
będzie nam mówić, że wygrał 
gracz 1, a wartość false, że zwy- 
cięstwo zdobył gracz 2. 


W zmiennej wiadomosc 
< będziemy przechowywać wia- 


różę kierunków. Odpo- 
wiada ona pojedynczej 
zmiennej typu short. 
Można zauważyć, że 
oznaczenia kolejnych 














kierunków to kolejne 
potęgi liczby 2 (29, 2, 2*,..., 2”). Dzięki temu za 
pomocą jednej liczby można określić wszystkie 
kierunki, z których wykonano ruch z danego 
punktu. Na przykład, jeśli zmienna będzie rów- 
na 29, to znaczy, że z punktu, który reprezen- 


po skosie w dół i w prawo (8), w prawo (4) 
i w górę (1) — suma poszczególnych kierunków 
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tuje ta zmienna, wykonano już ruch w dół (16), 


Aby w ten 
sposób przed- 
stawić całe 
boisko, w każ- 
dym jego 
punkcie musi- 
my umieścić 
opisaną przed 
chwilą różę 
kierunków (na 
rysunku © ró- 
że oznaczone 
są niebieskimi 
kropkami). 





|aasevia 
R AAA AAU 


|aasakvia 
R AAA A AUE 


j "ME kl SE SE kl HE EE z 


ŁikkĘkGE 
Łidkkkka 
| EKEE. 
hŁdkeoea 
cCirGkRR 
brkĘkĘREA 
MH HL. 








czy gra jeszcze trwa 
(wartość true), czy już 
się zakończyła (war- 
tość false). 


Za pomocą zmien- 
nej <£ll zapamiętamy, 
który gracz jest przy pil- 
ce (powinien zrobić 
ruch). W tym wypadku 
wartość true będzie 
oznaczała, że piłkę ma 





public class Soccer 4 
short[][] boisko = new short [15] [9]; GM 


boolean czyTrwaGra; SĄ 
boolean czyGraczl; 
boolean wygralGraczl; 


String wiadomosc = null; <T 
short temp; 


short pozycjaPilkiDlugosc; 
short pozycjaPilkiSzerokosc; 


Soccer()| 
zainicjujBoisko(); <l 
) [M gralisoccer.java 





























/ 


p====—=m=m=m=m 


weż zainicjujBoisko () ( 


for(int i = 0; < 
for(int j = 0; j < 9; 00) 


boisko[1][1]=64+128+1+2+4; 
boisko[1][2]=64+128+1+2+4; 
boisko[1] [3]=64+128+1; 
boisko[1] [5]=1+2+4; 
boisko[1] [6]=64+128+1+2+4; 
boisko[1] [7]=64+128+1+2+4; 


boisko[1] [8]=64+128+1+2+4+8+16; 


boisko[13][0]=4+8+16+32+64+128+1; 
boisko[13][1]=4+8+16+32+64; 
boisko[13][2]=4+8+16+32+64; 


boisko[13][3]=16+32+64; 
boisko[13][5]=4+8+16; 


boisko[13][6]=4+8+16+32+64; 


boisko[13][7]=4+8+16+32+64; 


aby krawędzi nie można 


15; iF+)fO było przekroczyć, a po 


liniach boiska wykony- 


boisko[i][j] 0; 
> i wać ruchów. Najprościej 
| 02 R WSA WO OOO WA: ; zrobimy to, oznaczając 
PO DELE JOY OCE af wszystkie zabronione ru- 


chy jako już wykonane 
2 (czyli dla punktów kra- 
wędzi i linii Środkowej 
dodamy odpowiednie 
wartości według róży 
kierunków). Najpierw za- 
bezpieczamy drugą linię 
<I od góry <£3, potem 
drugą od dołu <£H, na- 


boisko[13][8]=1+2+4+8+16+32+64; stępnie linie boczne 


for(int i 


boisko[i] [0] 
boisko[i] [8] 


) 


for(int i 


U UI -- 


; 1 < 8; i++)( 


boisko[7][i]+= 4 + 64; 


) 


boisko[7] [0]+=4; 
boisko[7] [8] +=64; <i 


< 13;i++)4 * . 
16+32+64+128+1; <fr] <l oraz miejsce, gdzie 
1+2+4+8+16; 


<. linię środkową 


linia Środkowa tączy się 
< z liniami bocznymi <3]l. 


3 m Pozostaje nam już 
tylko ustalić, który gracz 
rozpoczyna grę ŚAM 


czyTrwaGra = true; 

czyGraczl = true; I odzie | ik <I 

wiadomosc = null; gd e JES p 8 | 
pozycjaPilkiDlugosc = 7; lać 7||- 
pozycjaPilkiSzerokosc = 4; «l 4. Aby mieć możli 





| A) gralisoccer.java 


wość przerywania i roz- 











) 





void zresetujBoisko()4( 


zainicjujBoisko(); 








Ą) gralisoccer.java 








domość, którą chcielibyśmy wy- 
świetlić na ekranie. Dodatkowo two- 
rzymy zmienną pomocniczą temp. 


6. W zmiennych o nazwach 
pozycjaPilkiDlugosc 


i pozycjaPilkiSzerokosc będzie- 


my zapisywać informację o aktual- 
nym położeniu piłki (odległość od 
lewego górnego rogu boiska). 


Inicjujemy boisko 
Wiemy już, w jaki sposób bę- 
dziemy reprezentować nasze 
boisko. Napiszmy teraz kod 
metody <£l, która zainicjuje bo- 
isko — wpisze w stworzone przez 
nas zmienne dane początkowe. 


1. Najpierw inicjujemy tablicę 

z różami (boisko) za pomocą 

zer GB. Dzięki temu mamy pew- 
ność, że żaden ruch nie jest ozna- 
czony jako wykonany. 


2. Następnie musimy zabezpie- 
czyć krawędzie boiska oraz linie tak, 





poczynania od nowa gry 
w dowolnej chwili, do kodu naszej 


aplikacji dodajemy metodę ©. 
Wykrywanie końca gry 


Zanim zakodujemy metodę wy- 
krywającą zakończenie gry, napisz- 
my funkcję koniecGry ©. Za jej 


pomocą ustawimy wiadomość 
o zwycięstwie jednego z graczy. 
Następnie stworzymy metodę 


wykrywała zakończenie gry. Koniec 

gry wystąpi w dwóch przypadkach: 

e Jeżeli gracz nie ma możliwości 
kontynuacji ruchu (wartoŚć róży 
dla aktualnej pozycji piłki wyno- 
sl 255 — ruchy zostały wykona- 
ne we wszystkich kierunkach), 
wygrywa ten gracz, który właś- 


nie nie wykonuje ruchu ©------- z 


e Gdy piłka jest W bramce ©, wy- 





void zrobRuch(short kierunek) £ 
if(czyTrwaGra) 4 
if((boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] 6 kierunek) > 0)4 
I 
else (£ 
boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] +=kierunek; 
switch (kierunek) £ 
case 1: pozycjaPilkiDlugosc --; 
temp = boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc]; 
boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] += 16; 
break; 
case 2: pozycjaPilkiDlugosc -—-; 
pozycjaPilkiSzerokosc ++; 
temp = boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] ; 
boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] += 32; 
break; 
case 4: pozycjaPilkiSzerokosc ++; 
temp = boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] ; 
boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] += 64; 
break; 
case 8: pozycjaPilkiDlugosc ++; 
pozycjaPilkiSzerokosc ++; 
temp = boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] ; 
boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] += 128; 
break; 
case 16: pozycjaPilkiDlugosc ++; 
temp = boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] ; 
boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] += 1; 

























break; 
case 32: pozycjaPilkiDlugosc ++; 
pozycjaPilkiSzerokosc --; 


temp = boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc]; 
boisko[pozycjaPilkiDlugosc][pozycjaPilkiSzerokosc] += 2; 
break; 

case 64: pozycjaPilkiSzerokosc --; 
temp = boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] ; 
boisko[pozycjaPilkiDlugosc][pozycjaPilkiSzerokosc] += 4; 


break; 
case 128: pozycjaPilkiDlugosc --; 
pozycjaPilkiSzerokosc --; 


temp = boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] ; 
boisko[pozycjaPilkiDlugosc] [pozycjaPilkiSzerokosc] += 8; 
break; 
) 
if(czyKoniecGry())4f 
koniecGry(); 



























































if(czyGraczi)4 


wygralGraczl = false; 
) else £ 

wygralGraczli = true; 
ł 
czyTrwaGra = false; 


return true; 


wygralGraczl = false; 
czyTrwaGra = false; 
return true; 


wygralGraczil = true; 
czyTrwaGra = false; 
return true; 


ł 
A a POPATENESNESZESEREA 


return false; 


" 





if(temp == 0)4 
czyGraczl = !czyGraczl; 
) 
> 
> 
) M gralisoccer.java 
71 6 WANDA GRE KRGRA | OONSENARSATEWNOWNACANI | 
Wykonywanie ruchów | mzia wasccazzor W 
Schemat wykonywania ruchów if(wygralGracz1) £ 
: s wiadomosc = "Wygral gracz zielony"; 

możemy przedstawić w punktach: 127. 

% Sprawdzamy, czy ruch W okre- wiadomosc = "Wygral gracz czerwony"; 
- ARE | ł 
: _ Ślonym kierunku nie został , 
I =" K) gralisoccer.java 
1 Wcześniej wykonany. 
: © (znaczamy w aktualnej róży wy- róży jest równa O (piłka znajduje 
! _ brany kierunek. się w pustym punkcie — nie było 
' © Zmieniamy pozycję pilki (wybie- w nim wcześniej ruchu), zmie- 
! [amy nową różę). niamy gracza. 
! © Zapamiętujemy wartość nowej p NE i 
1 róży wpisujemy do niej liczbę Soccer Normaloutput 
| odpowiadającą kierunkow, z któ- poisko(1[1 
r rej „przyleciała” do niej piłka. czyTrwaGra 
I aji ae . : 1 
' © Jeżeli wartość w zapamiętanej RAPERA 

wiadomosc 
pozycjaPilkiSzerokosc 


ga mm mm mm MM MAM MAM HAM MM KAM HAMA KM HA NA KE NA KE NA M NA M A A O NN A O A O 


PET SSTEKSTOTTS "+ boisko[0][4] + boisko[0][5] > 6. wcze 


O 








pozycjaPilkiDlugosc 





























klasy zmienne metody 











W naszym projekcie stworzymy dwie klasy: Soccer będzie 
reprezentować boisko, a NormalOutput odpowiadać za wyświ 
lanie i obsługe gry 


Przedstawiony schemat działania 
p. wykonać dla każdego ru- 





|) gralisoccer.java | tą 7ą nas. B»> 
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Aż: PROGRAMOWANIE 


TWORZYMY GRĘ W JAVIE 








awt.Color; 

awt.Font; 
awt.Graphics; 
java.awt.event.KeyEvent; 
java.awt.event.KeyListener; 
javax.swing.JFrame; 
javax.swing.JPanel; ę 


m za R SA A A A A 


java. 
java. 
java. 





class NormalOutput extends 
JFrame jf; << 
Soccer 


public NormalOutput () £ <I 
jf new JFrame("Soccer"); <iI 
jf.setSize(142,240); 


jf.setVisible(true); 


this.addKeyListener(this) ; <il 
this.setSize(142,240); 

this 
this. 
this. 


setVisible(true); 


grabFocus (); <i 





soccer = new Soccer(); <i 


"a" 


JPanel implements KeyListener 4 


jf.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT _ON CLOSE) ; <l 


j „getContentPane ().add(this) ; <i] 


„setBackground(Color.DARK_GRAY); 4gE] 








Ą) graliNormalOutput.java 








Aplikacja 

Dysponujemy już wprawdzie kla- 
Są, która reprezentuje boisko, ale 
nadal nie mamy możliwości uru- 
chomienia gry. Aby to zrobić, mu- 
simy utworzyć jeszcze jedną klasę 
— w tym celu tworzymy plik o na- 
zwie NormalOutput.java. Zdefi- 
niujemy w niej wszystkie metody 
niezbędne do wyświetlania i stero- 
wania grą. 


1. na początku dołączamy do 
naszej klasy niezbędne do działa- 
nia gry klasy z biblioteki Java I Ja- 
vax 4. Dzięki nim będziemy 
mogli tworzyć grafikę oraz obstu- 
giwać klawiaturę. 








public static void main(String[] args) 4 "R; 
NormalOutput no new NormalOutput (); 





) 








Ą) graliNormalOutput.java 





2. Tworzymy szkielet klasy 
NormalOutput E3> będącej roz- 
szerzeniem klasy JPanel (dającej 


mentującej interfejs KeyListener 



























private void rysujLinieBoiska(Graphics argO0) 
argO0. 
argO0. 
argO0. 
argO. 
argO0. 
argO0. 
argO0. 
argO. 


argO0. 
argO. 


argO. 
argO. 
argO. 
argO0. 
argO. 
argO0. 
argO0. 


setColor(Color.WHITE) ; śl 
drawLine(10,24,52,24); 
setColor(Color.GREEN) ; 
drawLine(52,24,52,17); 
drawLine(52,17,80,17); 
drawLine(80,17,80,24); 
setColor(Color.WHITE) ; 
drawLine(80,24,122,24); 


I 
I 
możliwość rysowania) oraz imple-  ' 
| 
I 
I 
l 


drawLine(122,24,122,193); 
drawLine(10,24,10,193); 


drawLine(10,192,52,192); 
setColor(Color.RED); 
drawLine(52,192,52,199); 
drawLine(52,199,80,199); 
drawLine(80,199,80,192); 
setColor(Color.WHITE) ; 
drawLine(80,192,122,192); 


M) graliNormalOutput.java 
























private void rysujPunkty(Graphics argO0) <€l 
argO0.setColor(Color.YELLOW) ; 
for(int i 


) 
5 


1; 1 < 14; i++) 
for(int j = 0; j < 9; j++)4 
argO0.fillOval(j*14+10,i*14+10,1,1); <fj] 


, 








|] gralINormalOutput.java 
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(dzięki temu klasa będzie mogła re- 
agować na zdarzenia klawiatury). 


3 m Wewnątrz klasy 0 nazwie 
NormalOutput dodajemy pola 
<€l i €f. Pierwsze z nich będzie 
przechowywało wskaźnik formatki, 
na której będziemy wyświetlać nasze 
boisko, a drugie będzie przechowy- 
wało mechanizm grania, który przed 
chwilą zaimplementowaliśmy. 


4. Następnie tworzymy konstruk- 
tor <ii, w którym wykonujemy na- 
stępujące metody: tworzymy nową 
formatkę i przypisujemy ją do pola 
<G3, ustawiamy jej wymiary <A, 
wiążemy zamknięcie okienka z zakoń- 
czeniem aplikacji <£H, wyświetlamy 
okienko na ekranie 42] i wewnątrz 
niego panel do rysowania <[i]. 


5 z Następnie pokazujemy for- 
matce, gdzie mają trafiać zdarze- 
nia z klawiatury <Ml, ustawiamy 
rozmiar panelu do rysowania <FĄ, 
ustawiamy kolor tła <E] i poka- 
zujemy panel <7]. Na koniec 
Sprawiamy, że po uruchomieniu 
aplikacji jej okienko staje się ak- 


tywne <H. 


6 «= Iworzymy funkcję 6 która 
utworzy obiekt po uruchomieniu 
programu. 


Rysujemy boisko 
Napiszemy teraz funkcję 
rysujLinieBoiska ©, która nary- 


Ogólny mechanizm rysowania 
polega na wybraniu koloru GB 
i narysowaniu linii <Ą w ukladzie 
współrzędnych, którego początkiem 
jest lewy górny narożnik okienka. 
Oprócz linii za pomocą funkcji 
<€l rysujemy również punkty, 
w których może znajdować się piłka 
(czyli punkty kolejnych róż kierun- 


SWEGO ARS ZEN RGSZC Z RB Ó  OONO BOGORIA GO MG A GE POR GA GE GRĄĘĘ AGE A SDAGA| AAOAZY| BORG) GZĘSO| RGG Z MSG Gg) GLROK GW PŁW Z 


|»-if( (soccer.boisko[i][j] 





ków). W tym celu wybieramy 
najpierw kolor punktów <ZB, 
a następnie w pętli stawiamy 
kolejne kropki <A]. Liczba 10 
oznacza odległość od krawę- 
dzi ramki — w pikselach — 
a 14 — odległość w poziomie 
I pionie między dwiema są- 
siednimi różami. Na przyktad 
różę ©, która jest trzecia od 
góry I druga od lewej, narysu- 
jemy w punkcie: 
x=10+(2-1)+14=24 
y=10+(3-1)x14=38 
Wizualizujemy 
ruchy 

Na początku napiszemy 
procedurę rysowania ruchów 














wykonanych dla danej róży ©. 





private void rysujRoze(Graphics arg0, int i, int j) 4 


r”3B-jf( (soccer.boisko[i][j] 8 1) > 0)4 


arg0.drawLine(j*14+10,i*14+10,j*14+10, (i1-1)*14+10); 4£]] 
) 
2) > 0)4 
arg0.drawLine(j*14+10,i*14+10,(j+1)*14+10,(i-1)*14+10); 
) 
»-if( (soccer.boisko[i][j] 86 4) > O0)4£ 
arg0.drawLine(j*14+10,i*14+10,(j+1)*14+10,i*14+10); 
) 
»-if( (soccer.boisko[i][j] 8£ 8) > 0)4 
argO0.drawLine(j*14+10,i*14+10,(j+1)*14+10,(i+1)*14+10); 
) 
>» if( (soccer.boisko[i][j] 86 16) > O)Ę 
arg0.drawLine(j*14+10,i*14+10,(j)*14+10,(i+1)*14+10); 
) 
>»-if( (soccer.boisko[i][j] 6 32) > O)Ę 
arg0.drawLine(j*14+10,i*14+10,(j-1)*14+10,(i+1)*14+10); 
j 
>»-if( (soccer.boisko[i][j] 6 64) > O); 
arg0.drawLine(j*14+10,i*14+10,(j-1)*14+10,(i)*14+10); 
) 
»-if( (soccer.boisko[i][j] 86 128) > 0)4 
arg0.drawLine(j*14+10,i*14+10,(j-1)*14+10,(i-1)*14+10); 
) 





> | A) graliNormalOutput.java 








private void rysujRuchy(Graphics argO0) 4 


mmm mm m NA MAM HEA IM NAA KM EE KM A KE HA KA NE AA A A A NA NA A A A A O A A A A 


for(int j = 1; j < 8; j++)4! 
rysujRoze(argO0, i, j); 


" 
NL 


rysujRoze(arg0,1,4); . 
rysujRoze(arg0,13,4); 5 
4 


Nm m A A A A a A A a m a ma mama aa ma aa aa ać 


4 
I 
I 
I 
» 
a A A A A A A A A MY 


argO0.drawLine(0*14+10,2*14+10,(0+1)*14+10,(2-1)*14+10); 

) 

if( (soccer.boisko[12][0] s 8) > O); 
argO0.drawLine(0*14+10,12*14+10,(0+1)*14+10,(12+1)*14+10); 

) 

if( (soccer.boisko[12][8] «s 32) > 0)4 
argO0.drawLine(8*14+10,12*14+10,(8-1)*14+10,(12+1)*14+10); 

h 

if( (soccer.boisko[2][8] 6 128) > 0)4 
argO0.drawLine(8*14+10,2*14+10,(8-1)*14+10,(2-1)*14+10); 


bal ou ia lo o lo l l lo o lo lo l lo lo lo lo al lo o lo o 0 


W A Lód 


"if( (soccer.boisko[2][0] s 2) > 0)4 Ę 


) , 
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" 








Ą graliNormalOutput.jav 








Mechanizm działania tej procedury 

jest następujący: 

e Wyliczamy współrzędne aktual- 
nej róży M. 


e Dla każdego ustawionego kierun- 


Potrafimy już narysować każdą 


dym razem rysować wszystkich. 
Nie ma bowiem sensu kreślenie 
tych róż, które znajdują się na li- 


ku © (reprezentowanego przez 
kolejną potęgę liczby 2) wylicza- 
my współrzędne róży, do której 
on prowadzi <4. 

e Fysujemy linię od pozycji aktu- 
alnej róży do tej, do której pro- 
wadzi dany kierunek <£H. 


niach bądź w ogóle nie należą do 


iska <H, wewnątrz bramek <€Gll, 
oraz ręcznie wykreślić ruchy w na- 


pomiędzy punktami ©). 


różę po kolel, ale nie warto za każ- 


boiska. Najprościej jest narysować 
te, które znajdują się wewnątrz bo- 


rożnikach boiska <(3] (na przykład 


mosiczcccEczEocwEOccwOcwOcwOcwOcwOcwEOcCzOcGwOcwOcwOcGwOcwEOcwGcwGccwOcwOccOccwOcwEOcwGOcwOGOGcwCOcG=GcwoczCczocwacnasccacnwaccaczac=zGcwascaGcwasccacwascczcmwaGmaGcwaGa coma sawik 








public void paint(Graphics argO0) 4 
super.paint(arg0); 


Kompilacja 
i uruchomienie 























Napisaliśmy już funkcje, które 
narysują nam boisko. Zakodujmy___- 
więc metodę paint © klasy 
Panel, wewnątrz której wywołamy 


te funkcje. 


tury numerycznej to- 
czyć rozgrywkę. Do 
klasy NormalOut- 
put dodajemy nie- 
zbędne do obsługi 
klawiatury metody 
1. Wewnątrz metody paint wy- _ keyTyped 
wołujemy metodę rysujPunkty, 
rysujLinieBoiska oraz 


rysujRuchy <M. 


Tworzymy również 
metodę o nazwie 
keyPressed. Jej 
zadaniem będzie re- 
agowanie na naciś- 
nięcie określonych 
klawiszy na klawia- 
turze. Jeśli zostanie 
naciśnięty jeden 
z klawiszy klawiatury 
numerycznej, wyko- 
nywany jest ruch 
piłki w kierunku od- 
powiadającym dane- 


Ż.W zależności od tego, który 
gracz jest aktualnie przy piłce, 
ustalamy zielony bądź czerwony 
kolor piłki 43. Następnie rysuje- 
my piłkę <€J. 


3. Nakoniec wyświetlamy wia- 
domość 4 (o ile wcześniej zo- 
stała ona wpisana do zmiennej 
wiadomosc). 


Obsługa klawiatury 
Boisko jest gotowe. Czas stwo- 

rzyć procedurę, dzięki której bę- 

dziemy mogli za pomocą klawia- 


Po wciśnięciu klawi- 
sza (Ri rozpoczyna- 
my grę od nowa ©--* 


i keyReleased ©--' 


mu klawiszowi ©----* 


/rysujPunkty(argO); M W wierszu polecenia przechodzi- 
. I , . . 
irysujLinieBoiska(argo); Gr my do katalogu, w którym znajduje 
Ra | | jar.exe oraz pliki 
OZEZEZEZESZZOREZOZESSESZERCE( LOLożG SIę Program fat. 
/(if(soccer. czyGraczl) 4 j i i REN 
|  arg0.setColor(Color.GREEN); | z naszymi klasami (czyli pliki 
|) else £I NormalOutput.java oraz 
| arg0.setColor(Color.RED) ; i Soccer.java). Następnie wydaje- 
» 9 
N=R=n GERE RRS SRR O ROGZ RR ś my komendy: 
arg0.fillOval(soccer.pozycjaPilkiSzerokosc*14-2+10, ; + 1 
soccer.pozycjaPilkiDlugosc*14-2+10,4,4); <l Javac . ; 1 
OPRZE ARE APEREE SPORE RETEZT NPA TARES ROPIE k Jar -CI gra.jat ”.ClaSS 
/(if(soccer. wiadomosc != null)4£ 1 : : I: 
I argO0.setFont(new Font("Arial" ,Font.BOLD,10)); I Pierwsze polecenie kompiluje 
|  arg0.setColor(Color.CYAN); <I nasze klasy do bajtkodu (powsta- 
| z arg0.drawString(soccer.wiadomosc,12,10); J ją pliki Soccer.class Normal- 
) MgrlWormaOutmutja |  Output.class). Druga komenda 








public void keyTyped(KeyEvent arg0) 4 = 


) 


public void keyPressed(KeyEvent argO0) 4 


© if(arg0.getkeyChar()=='8')4 
soccer.zrobRuch((short) 1); 


* 


> 

if(argO0.getKeyChar()=='9')4 
soccer.zrobRuch((short) 2); 

> 

if(argO0.getKeyChar()=='6')4 
soccer.zrobRuch ((short) 4); 

> 

if(argO0.getKeyChar()=='3')4 
soccer.zrobRuch ((short) 8); 

> 

if(arg0.getKeyChar()=='2')/( 
soccer.zrobRuch((short) 16); 

> 

if(argO0.getKeyChar()=='1')4 
soccer.zrobRuch((short) 32); 

> 

if(arg0.getKeyChar()=='4')f 
soccer.zrobRuch ((short) 64); 

> 

if(argO0.getKeyChar()=="'7')4 
soccer.zrobRuch((short) 128);, 


TRERWEEOROR WOJEN OWWRE 
zi NaRa a Po SR ak Ko RJ NR R R ok RE a Rom A aa pam amb nas ła a Ra aaa ma R aa pa amy nas hał naa s pa pa oma pa m aaa ma uł w mał a a z aż 


"if(argó.getkeyChar()=="r')f 
soccer.zresetujBoisko( ); 


A 


this.repaint(); 


public void keyReleased(KeyEvent argO0) 4 














) 


|  graliNormalOutput.java 

















by komputer grał przeciwko nam, musimy napisać 
metodę odpowiedzialną za wykonywanie ruchów 
komputera, a następnie umieścić ją w metodzie 


Lali 
) 





if (!czyGraczl)4 
atakujBramkeZielonego (); 





| M gra2isoccer.java 

















zrobRuch i wywoływać tylko wtedy, kiedy ruch będzie 


dzie miała wartość false). Kod takiej metody może wyglą- 


Naturalnie jest to 
najprostszy spo- 
sobów gry. Eks- 
pert poleca Czyte|- 
nikom próby stworzenia własnego algorytmu. Warto wie- 
dzieć, że gra w piłkarzyki to dobry sposób na poszerzanie 





dać na przykład tak ©. 








Ela azzacon== > void atakujBramkeZzielonego() (£ 

Jak widzimy, algorytm ruchów komputer short[] kolejnoscl = new short[](1,2,128,4,64,8,32,64); 
rozdzielony został na trzy przypadki. Każ- short[] kolejnosc2 = new short[]£128,1,2,64,4,32,8,64); 
dy z nich odpowiada innemu położeniu | short[] kolejnosc3 = new short[](2,1,128,4,64,8,32,64); 
piłki na boisku. | tak: ję 0 aaa A > 4)4 y 
© kolejnosci definiuje nam sytuację, |! A złe SOBA aja nón I 
r . . . . . r l [| 
w której piłka znajduje się na środku ! if(pozycjaPilkiSzerokosc < 4)4 I 
boiska, więc atakujemy w kierunku I kolejnoscl = kolejnosc3; I 
bramki przeciwnika, a jeżeli nie moż- |! ? I 
na, to próbujemy w innych kierun- | for(short i=0; i < 8; i++)4 I 
a da y i if((boisko[pozycjaPilkiDlugosc][pozycjaPilkiSzerokosc] | 
kach. I s kolejnosc1l[i]) == 0)4( I 
© kolejnosc2 określa, który ruch naj- ||  zrobRuch(kolejnosci[i]); I 
pierw wybrać, jeżeli piłka znajduje i return; I 
, . E . i . ) I 
się na prawej połowie boiska (dąży- to ; 
my do utrzymywania piłki na środ- | WRC AYINTRTJASIRAJĄSJĄ JAW IRYS RY JAWIYJRERRNRAOREGA 
ki M) gra2lsoccer.java 











© kolejnosc3 jest taka jak kolejnosc2, z tym że de- 
finiuje ruchy na lewej połowie boiska. 

Następnie sprawdzamy, który ruch z listy jest możliwy 

do wykonania i go wykonujemy ©----------------------: 


—========k==4 


programistycznej wiedzy. Przykładem mogą być zawody 
programów komputerowych grających w piłkarzyki — 
taki realizowany jest przez Sekcję Piłkarzyków Koła Nauko- 
wego Klubu Studentów Informatyki (więcej na stronie 6). 


turniej 













» aplet — aplikacja w Javie przeznaczona do umieszcza- 
nia na stronach HTTP. 


» bajtkod - ang. bytecode — jest to program w języku 
Java po skompilowaniu, przeznaczony do uruchomienia 
na wirtualnej maszynie. 


» jar - ang. Java Archive — jest to archiwum oparte 
na formacie zip, w którym przechowywane są wszystkie 
dane potrzebne do uruchomienia programu. 


» kompilacja — przetwarzanie programu z języka zro- 
zumiałego dla ludzi na język zrozumiały dla komputera. 


» referencja — jest to zmienna w programie, która za- 
pamiętuje, gdzie w pamięci komputera znajduje się okreś- 
lona zmienna. 


» VM, maszyna wirtualna - jest to wirtualny kom- 
puter, na którym są wykonywane programy Java. 


pakuje do archiwum gra.jar 
wszystkie dane, niezbędne do dzia- * 
łania aplikacji. Jeśli archiwum jar 

zostało utworzone, możemy urucho- 
mić naszą aplikację. W tym celu Ą 
wydajemy komendę ©------------------: 





java -cp gra.jar NormalOutput << 











Po chwili na naszym ekranie po- 
jawia się napisana przez nas aplika- 
cja e. Możemy więc rozpocząć ____ 
mi. Dodatkowo Ekspert przygotował i 
wersję gry z komputerem. Jej dzia- 4 
łanie po- 
znamy po 
przeczyta- 
niu infor- 
macji 
Z ramki Gra 
z kompute- 
rem. 

W na- 
stępnym 
odcinku 
Ekspert po- 
każe, W jaki 
sposób 
przerobić 
naszą Sa- 
modzielną 
aplikację 
na aplet, który będziemy mogli 
umieścić na stronie WWW, oraz na 
midlet — program na komórkę. KD 





Książka: 

© Thinking in JAVA. Wydanie 3. 
Edycja polska, Bruce Eckel, tłum. 
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cena 95 zł 


Adresy WWW: 

© http://ai-soccer.informatyka.org 
© www.java.sun.com 

© wwwjjavasoft.pl/java 

© www.mindview.net/Books/TlJ 
© wwwjava.pl 

© wwwjavaworld.com 
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a rynku dostępnych 
jest wiele edytorów 
ułatwiających tworze- 
stron WWW czy pisanie skryp- 
iw PHP Niektóre są bardzo roz- 
dowane, a przez to skomplikowa- 
w obsłudze. Istnieją oczywiście 
bardzo proste edytory (chociaż- 
zwykły Notatnik), o niewielkich 
żliwościach, ale dzięki temu 
zwykle łatwe w użytkowaniu. 
alnym edytorem byłaby więc 
likacja prosta, lecz dysponująca 
nymi, przydatnymi opcjami. 
zie znaleźć taki edytor? Najlepiej 
memu go stworzyć! 
Razem z Ekspertem dowiemy 
e, W jaki sposób stworzyć prosty 
ytor tekstu, wspierający tworzenie 
0N WWW poprzez kolorowanie 
gani dia języków HTML, CSS, 
ył Kisrania Tzamykania plików, 
uczymy się tworzyć menu naszej 
ikacji. | oczywiście poznamy do- 
Jnały i niezwykle prosty sposób 
włączenie kolorowania składni. 
SZ edytor stworzymy w środowi- 
Delphi 7 Personal. 
Edytor HTHL 
Ek [ułycja 


<Ke Silżr 
ZkŁitlezMzEM% 


(- EE] 








na mojej atrenieagc/titlrx= 

























HOnE I karkqrnand-=nlnr: oJackz rmlar= uvhitsż | 
<fhend= 
<kudty że 


<lxSIEM) na mojej atconiac/hix 






- fzmiasnas*Edytóat HTML": 


£fuE (3i"liiis=1UF 4 i++ 
BEKE "TE jast Jznienna*; 


<fhedyx 
< rh tmI 5 


Komponenty 
Tworzenie aplikacji w Delphi 
przypomina budowanie z gotowych 
klocków (komponentów). Kompo- 
nent to pewien obiekt, który reali- 
zuje określone funkcje. Standardo- 
wo Delphi zawiera spory zasób go- 


programista może swobodnie ko- 
rzystać. 

Oprócz komponentów dostarczo- 
nych razem ze środowiskiem Del- 
phi możemy korzystać również 
z dodatkowych, niestandardowych 
klocków. Przy tworzeniu naszego 
edytora wykorzystamy SynEdit — je- 
den z takich darmowych kompo- 
nentów. Przed przystąpieniem do 
pracy nad edytorem musimy więc 
go zainstalować. Wszystkie infor- 


0 z zakładkami 
ponentów 

f lielghi 7 - I*rejnri1 
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edytor 


dama regza ieząjh ter" = 








macje związane z instalacją znaj- 
dziemy w ramce Instalacja kompo- 
nentu SynEdit. 


Budowa 

interfejsu aplikacji 
Pierwszym zadaniem przy two- 

rzeniu aplikacji jest zaprojektowanie 

i jej interfejsu, czyli po prostu wy- 

i glądu aplikacji. W tym celu, po 

! uruchomieniu środowiska Delphi, 

| i tworzymy nowy projekt (wybierając 

! z menu [File | pozycje 

| [E]. Applicatien/), Na ekranie poja- 

r Wla się okno naszej aplikacji (zaty- 

i tutowane Form1). W środowisku 

| Delphi okna aplikacji nazywamy 

i formularzami lub formami. Ustaw- 

my kilka właściwości naszej formy. 




















Mew 




















ramka Inspektor obiektów) odszu- 

kujemy właściwość |Captian | | W po- 
| le obok niej wpisujemy nazwę na- 
szej aplikacji (na przykład Edytor 


| 1. W inspektorze obiektów (patrz 


2 z Podobnie zmieniamy nazwę 
komponentu Form1 na Okno 
(w pole obok właściwości 








MarNE 








B_ 


A ED „NIK 






yc < ę z topornymi omercyjnymi 
edytorami? jej napisać własny, bardziej poręczny 


_/ (W-ROM 
Kompletne 
kody źródtowe 


— plik znajduje 
się na krążku 
Eksperta 


— plik w całości 
znajduje się na 
krążku, pokazany 
pa tu jest tylko jego 
kowe iragment 

"4, © Komponent 
kir SynEdit 


FOT.: AGE/EAST NEWS/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 











P o uruchomieniu z krążka Eksperta instalacji komponentu SynEdit 
wszystkie niezbędne do jego instalacji pliki rozpakowują do katalogu 








i I ae © kom- 
| ponent w Delphi, 








BE napi deny [SELF FRA — 








i należy katalog ten 














Erreironrnent Gpkione. .. 

















a następnie na ©. Na końcu =nlam gl 


Km mm m m a ma mam 


rojekt, wybierając z menu |File| [File | opcję 
CJ, Close All, Gdy zostaniemy zapyta- 








stępnie po uruchomieniu środowiska Delphi wybieramy z menu 

3 pen, ..| | wskazujemy plik CAProgram FilesBorlandiDelphi /WLibi 
wybieramy 
. W polu 


i przechodzimy do zakładki 


I i lą Następnie z menu 
RE RREW W na końcu, po 








ni, czy zapisać zmiany, klikamy na 


TES | 





i w Całości przenieść do katalogu CAProgram FilesiBorlandiDelphi/VLib. Na- 








File 





pozycję 








Tools 
Library 
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A] SynEdfroperyft.. C-Fiogram Fleet 
HI] Gwnicńlegdee  CFireramFięy lira 








wpisujemy Okno). W ten sposób 
będziemy mogli w kodzie programu 
odwoływać się do okna naszej apli- 
kacji za pomocą nazwy Okno. 


Menu aplikacji 
Zbudujemy teraz menu dla na- 
szego programu. 


1. na naszą formę dodajemy 

komponent MainMenu €ę (znaj- 
dziemy go pod ikoną |Ż- 
kładce |Standard)), 


























2 m Właśnie wstawionemu kom- 
ponentowi nadajemy nazwę Menu 





(wpisujemy ją w Inspektorze obiek- 
tów w pole 











Mame |), 





ca Następnie dwukrotnie klikamy 
na komponent Menu znajdujący 
SIę na naszej formie. Dzięki temu 
na ekranie zobaczymy okno służące 
do budowy menu. 


aa opcja naszego menu. Kli- 
kamy więc na ten prostokąt I w In- 











spektorze obiektów właściwości 
przypisujemy wartość 
Plik. W ten sposób stworzyliśmy 
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zsmrdraj tt +4 
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tego menu, t_—-. een 
klikamy na obszar ©. W Inspekto- 
rze obiektów we właściwości 
ustalamy nazwę pierwszej 
pozycji tego menu. Wpiszmy więc 
nazwę Nowy. W identyczny spo- 
sób tworzymy kolejne pozycje me- 











Laptior 











separatora w menu © wymaga 


wpisania w pole myślnika. 


6 m lak jak w punkcie 4 tworzy- 
my menu Edycja i umieszczamy 
w nim pozycje: Gofnij, Powtórz, 
Kopiuj, Wytnij, Wklej, Zaznacz 
wszystko. Po zamknięciu okna 

na na- 
szej formie znajduje się 
menu e. Teraz wystar” 
czy już tylko stworzyć 
procedury, które będą 
uruchamiane przy wybo- 
rze kolejnych pozycji te- 


ZBÓKTi| 






4. Następnie na formie umiesz- 














IE] w zakładce ŚwEdt), SynCss- 
Syn (a), SynHTMLSyn (-), 
SynJscriptSyn ((:-|) i SynPHP- 
Syn (=) (znajdziemy je na za- 
kładce |3ynEdit Highlighters), Cztery 
ostatnie komponenty służą do ko- 
lorowania składni odpowiednio dla 
języków CSS, HTML, JavaScript 

i PHP Edytując ich właściwości, 
możemy zmieniać sposób koloro- 
wania składni dla danego języka. 


























3. Pierwszy ze wstawionych 
komponentów ($ynMultiSyn) to 
tak zwany menedżer kolorowania 
składni, dzięki któremu będziemy 
mogli tak zaprogramować nasz 
edytor, by kolorował składnię dla 
języka HTML, ale jeśli wewnątrz 
kodu HTML odnajdzie wstawki 
CSS, JavaScript lub PHP będzie 
automatycznie przełączał się na 
dany język. Aby jednak tak rzeczy- 
wiście się działo, z listy właściwo- 
Ści Highlighter| komponentu Edytor 
wybieramy pozycję |SynMultiSyn1 . 
W ten sposób definiu- 
jemy, że tekst znajdu- 
jący się w polu edytora 
ma być kolorowany 

w sposób określony 
przez obiekt SynMul- 
tiSyn1. 
































go menu. 


Komponent 
edytora 

Dodajmy teraz do naszej aplikacji 
główny komponent — pole edytora. 











1. Z zakładki [5vrEdit wstawiamy 
na formę aplikacji komponent S$yn- 
Edit e (reprezentuje go ikona .-)). 
Nadaje- 
my mu 
nazwę 
(wlaŚci- 
woŚĆ 
Name |) 


Edytor. 





























2. Zmieniamy również jego wła- 
ŚCIwOŚĆ na |alClient| (wybie- 
ramy taką pozycję z listy). Dzięki te- 
mu pole edytora zostanie rozciąg- 




















Aliqri 








nięte na cały obszar formularza ©---: 


3. Odszukujemy teraz właści- 
wość i klikamy na znajdują- 
cy się obok niej przycisk -*|. Poka- 
że się wtedy okno pozwalające 
zmienić tekst wyświetlany 

w obiekcie. Usuwamy z niego całą 
zawartość i klikamy na |K.|. 








LIFIES 


























Naama 





go I ustawiamy jego właściwość 
StartExpr na <|2, natomiast wła- 
Ściwość |EndExpr| na 1? > (przed 
znakami specjalnymi, na przykład 
znakiem zapytania, umieszczamy 
znak ukośnika). Określiliśmy tym 
samym początek i koniec wstawki 
PHP Dlatego właściwości 
Higklighter| nadajemy wartoŚć 
SynPHPSyn1|, Dzięki temu, jeśli 
w naszym dokumencie HTML wy- 
stąpi wstawka PHP (<?... ?>), 
zostanie automatycznie pokoloro- 
wana w sposób zdefiniowany dla 
plików PHR 















































g. Identycznie jak w punkcie 8 
tworzymy schematy dla języka Ja- 
vaScript i CSS. W pierwszym wy- 
padku do właŚciwOŚCi |StartExpr 
przypisujemy wartość 

<style type="text/css > 
| do [EndExpr| wartość </style>. 
W drugim wypadku odpowiednim 
własnościom nadajemy kolejno 
wartości: <script> 

| </script> 


























Okna dialogowe 
Zapisz i Otwórz 

Nasza aplikacja już potrafi Ko- 
lorować kod HTML, CSS, PHP 
czy JavaScript. Zajmijmy się te- 
raz możliwością zapisu I odczytu 
plików. 


1. Na formularzu umieszczamy 
komponent OpenDialog (=) 
„i SaveDialog [El © — znaj- 
Uialogz |, 
i Oba komponenty to standardo- 
i we okna służące do odczytywa- 
i nia i zapisywania plików. Po 
-: umieszczeniu ich na formie na- 
dajemy im nazwy OknoOtworz 























6. Teraz należy odpowiednio 
ustawić właściwości obiektu Syn- 
MultiSyn. Klikamy więc na ten 
komponent I właściwości 
D'etaultHigklighter | (domyślne koloro- 
wanie) nadajemy wartość 

5ynH TMLSyn1 . Oznacza to, że do- 
kument z założenia będzie koloro- 
wany w sposób przewidziany dla 
plików HTML. 























7. Teraz przy właściwości 
obiektu SynMultiSyn 
klikamy na ikonę -=l. Pokaże się 
okno, w którym możemy definio- 
wać zasady (schematy) przełącza- 
nia się metody kolorowania składni. 








5 chemeż 











8. Klikamy na przycisk 
w ten sposób zostanie wstawiony 
nowy schemat ©. Klikamy na nie- 








i OknoZapisz. 


2. Następnie dla obu obiektów 
ustalamy właściwość |D'efaultExt| — 
nadajemy jej wartość htm. Takie 
właśnie będzie domyślne rozsze- 
rzenie plików. 














3; Następnie w przypadku obu 
komponentów klikamy na ikonę 
obok właściwości Filter|, VV oknie, 
które się ukazuje, mozemy tworzyć 
filtry ułatwiające odczytywanie 

i zapisywanie plików. Okno składa 
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W ten sposób 
podczas otwie- 




















K ażdy komponent jest obiektem, który realizuje pew- 
ną funkcję. Z kolei z każdym obiektem wiążą się 
dwa ważne pojęcia: właściwości obiektu (ang. pro- 
perties) i zdarzenia obiektu (ang. events). Właściwo- 
ści określają z reguły wygląd danego obiektu, jego nazwę 
i czasami zachowanie, natomiast zdarzenia pozwalają na 
reagowanie w różnych sy- 
tuacjach związanych z da- 








Ułbject: Ingpectze 









kład wykrycie, kiedy użyt- 
kownik kliknął na obiekt). 
Do zarządzania obiektami 
[ELeit,ak. | ph 

Ing 

False 

kql.sitT ęFighi 

[bśrierH snu, 
bas reałbów 


Inspektor obiektów © 
(ang. object inspector), 

w którym na zakładkach ©-' 
znajdują się właściwości 

i zdarzenia obiektu wybra- 
nego z listy ©. 







rania lub zapisywania pliku będzie 
można wyświetlić tylko te pliki, 
których rozszerzenia będą zgodne 
z ustalonymi przez nas. Aby umoż- 
liwić wyświetlenie wszystkich pli- 
ków, dodajemy filtr ©. Na koniec 
klikamy na przycisk (Ok... 














4. Odszukujemy teraz właści- 

woŚĆć i rozwijamy ją. Pojawi 
się lista dostępnych 
opcji ©, którym 

możemy nadawać - 
dwie wartości: True 
(prawda) lub False 


(fatsz). Opcjom 











Uptionz 









Object Inspector 
Uknali twarz 













lal 7] 


TOpert 
Fropertież | Events | 
| [[ofHideReadl * 


Falzę 























atOverwriteP| Falze 


EEEE seann aa aa awa anawa wnawaw ad maa aaa aa mama waa wwa ama a aaa nana aa ana 


afHideR eadl True 











































SIP atRtdusiE zist '  sfHidefieadl True 
| ofFilehtustEwist na- | ofShowel False 
dajemy wartości - slNovalidateFake | 
True ©.Dziękite |  oyensonDFase 
mu katalogi i pliki ofPathustE True _ <--- 









ofFileM ustE xi LE 


All shown 


wybierane w oknie |; 
będą musiały istnieć. : 


<> 














T worząc kolejne elementy menu, oprócz właściwości 
Laption | można zmienić również właściwość 
shortCut | (klawisz skrótu) każdego elementu. Możemy 
więc dla każdej pozycji z menu określić klawisz skrótu. 
Możemy również przypisać ikony do kolejnych elementów 
menu. Aby to zrobić, umieszczamy na formie komponent 
ImageList (-4) z zakładki 'Win32, a następnie ładuje- 
my do niego przygotowane ikony. Następnie przypisujemy 
wstawiony komponent do naszego menu poprzez właści- 
wość |lmagez | oraz określamy dla danej pozycji menu, nu- 


mer ikony, która ma się przy niej wyświetlać (numer wpi- 
sujemy we właściwości =edhe | magelndex |), 

















































Filter Editor 
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apisanie 

i uruchomienie projektu 
Stworzyliśmy interfejs naszej 





wszystkie niezbędne komponenty. 
Możemy więc zapisać nasz projekt 
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TWORZYMY EDYTOR HTML W DELPHI 
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<len dy + 
I zobaczyć, jak funkcjonuje. W tym 
celu z menu [File| wybieramy pozy- 
cję [Eg Save AI, wybieramy katalog 











i potwierdzamy chęć zapisania. 
W ten sposób zapiszemy moduł 
naszej aplikacji. Delphi spyta nas 
jeszcze, gdzie zapisać projekt — 
wskazujemy ten sam katalog. 

Aby uruchomić naszą aplikację, 
wciskamy klawisz (**]. Program zo- 
stanie skompilowany | edytor się 
sywać dowolne treści e, niektóre 
ciągi znaków będą kolorowane. 
Niestety, menu programu jeszcze 
nie działa, więc nie mamy możli- 
wości zapisywania I otwierania do- 
kumentów. Zaraz się tym zajmiemy. 


Oprogramowanie menu 


Oprogramujemy teraz menu na- 
szej aplikacji. 


1. w trybie projektowania (jeśli 
uruchomiliśmy naszą aplikację, 
zamykamy ją) wybieramy z menu 
Plik , znajdującego Się na formie 
Naszego edytora, pozycję |Zamknij | 
Delphi wyświetli wtedy okno edyto- 
ra kodu, w którym wstawi odpo- 









































begin 


IDCANCEL: 
IDYES: 
end; 


exit; 


end; 


procedure TOkno.NowylClick(Sender: 


TObject); 


if Edytor.Modified then 

case Application.MessageBox('W dokumencie 
wystąpiły zmiany. Chcesz je zapisać?', 
'Uwaga',MB YESNOCANCEL) of 


ZapiszlClick(Sender) ; 
Edytor.Lines.Clear; 


Edytor.Modified:=FALSE; 
Nazwa _pliku:='"'; 





M Unitl.pas 
























begin 


IDCANCEL: 
IDYES: 
end; 


exit; 


begin 


Nazwa pliku:= 


end; 
end; 


procedure TOkno.OtwrzlClick(Sender: 


TObject); 


if Edytor.Modified then 

case Application.MessageBox('W dokumencie 
wystąpiły zmiany. Chcesz je zapisać?', 
'Uwaga',MB YESNOCANCEL) of 


ZapiszlClick(Sender); 


if OknoOtworz.Execute then 


OknoOtworz.FileName; 
Edytor.Lines.LoadFromFile(Nazwa pliku); 
Edytor.Modified:=FALSE; 





A) Unitl.pas 

















begin 
else 


begin 


end; 
end; 





procedure TOkno.ZapiszlClick(Sender: 


TObject); 


if Nazwa pliku='' then ZapiszjakolClick (Sender) 


Edytor.Lines.SaveToFile(Nazwa pliku); 
Edytor.Modified:=FALSE; 





TUnitl.pas 



































rocedure TOkno.ZamknijlClick(Sender: TObject); się dalsza 
begin że 
Close; <f-------—----——————--=———1 CZĘŚĆ kodu, | 
end; czyli zmiennej 
WYRY Nazwa_pliku 


wiednią procedurę © a następnie 
przypisze ją pod wybraną przez nas 
pozycję w menu. Oznacza to, że za- 
wsze, gdy w przyszłości użytkownik 
wybierze pozycję |zamknij , zostanie 
uruchomiona wlaśnie ta procedura. 














nie ©, które będzie w tym wypadku 
zamykało okno aplikacji. 


Ż.W ten sam sposób wywoluje- 
my procedurę powiązaną z pozycją 
w menu I wewnątrz 
niej wpisujemy instrukcję cofającą 
ostatnio wykonaną zmianę: 

Edytor .Undo; 




















_afnij Edycja 








3 « Następnie przypisujemy 
kod do kolejnych pozycji naszego 
menu: 

e w wypadku pozycji 
umieszczamy komendę: 
Edytor .Redo; 

e dla pozycji 
polecenie: 
Edytor.CopyToClipboard; 

e dla pozycji [Wytnii : 
Edytor .CutToClipboard; 

e w wypadku pozycji | Klej 
wpisujemy: 
Edytor.PasteFromClipboard; 

© pozycję kodu- 
jemy Jako: 

Edytor .SelectAll; 








Powskórz 

















kapiuj | wpisujemy 






































Zaznacz Wszystko 





4. Oprogramujemy teraz pozo- 
stałe pozycje menu |Flik |. W pierw- 
szej kolejności zadeklarujemy 
zmienną Nazwa_pliku typu 
String w sekcji private. Będzie 
ona zawierała nazwę wczytanego 
lub zapisanego pliku. Aby to zrobić, 
odnajdujemy w oknie kodu sekcję 
private i wpisujemy w niej kod: 
Nazwa pliku : String; 
Teraz wybieramy z naszego me- 
nu .Flik | opcję , a następnie 
w treści procedury, która się wy- 
świetli, wpisujemy kod: 
Edytor.Lines.Clear; 
Nazwa pliku:="'; 
































Mowry 








Instrukcja powoduje wyczyszcze- 


nie zawartości okna edytora Oraz 
ustawienie nazwy pliku na pustą. 


5 m W procedurze związanej z po- 
zycją 
Za pomocą polecenia ŚM wywotu- 
jemy standardowe okno otwierania 
plików. Kiedy użytkownik wybierze 
jakiś plik w tym oknie i zatwierdzi 
wybór, metoda Execute zwróci 
wartość True, a tym samym wykona 








Obyyórz 








umieszczamy kod ©---- 


przypisana zostanie nazwa wskaza- 
nego pliku <A oraz nastąpi wczy- 
tanie pliku do edytora <H. 


6 m Pozostało już tylko dopisać 


Aby odpowiedni komunikat poka- 
zywał się również w momencie wy- 
łączania programu, należy napisać 
procedurę wywotywaną w chwili, 
kiedy taka próba nastąpi. 


1. Uaktywniamy obiekt Okno (naj- 
prościej wybrać jego nazwę w In- 
spektorze obiektów z listy ©). 


















































Nazwa_ pliku (jeśli zmienna ta 
jest pusta, zostaje wywołana proce- 
dura związana z pozycją |zspisz jako ), 
W wypadku drugiej procedury wy- 
świetlane jest standardowe okno 
zapisywania plików. Po wybraniu 
w nim nazwy pliku przepisywana 
jest ona do zmiennej Nazwa_pli- 
ku i uruchamiana jest procedura 
Zapisz1Cjlick. 














1 
procedury procedure TOkno.ZapiszlClick(Sender: TObject); I 
zWlązane begin I 
i i if Nazwa pliku='' then ZapiszjakolClick (Sender) i 
2 PAPA else Edytor.Lines.SaveToFile(Nazwa pliku); I 
a 0----%— end; I] Unitl.pas I 
||zapisz jaka| ©-- i 
. . l l 
Działanie tej : procedure TOkno.ZapiszjakolClick(Sender: TObject); | ! 
! |Begi I 

8 egin 
pierwszej po- | I if OknoZapisz.Execute then I 
lega na zapi- ŻA begin i 
i i Nazwa _Pliku:=OknoZapisz.FileName; I 
Sanu Zmian Zapisz1lClick(Sender) ; I 
w pliku okrte- | end; i 
ślonym ea M Umiel.pas | | 
w zmiennej 
| 
I 
I 
I 
I 
l 
l 
I 
l 
I 


Udoskonalenia edytora 


Nasz edytor ma jedną bardzo 
ważną wadę. Kiedy dokonamy zmian 
w tekście I z menu [Plik | wybierzemy 
pozycję lub |Zamknij, nie Z0- 
staniemy powiadomieni o tym, że 
w dokumencie wystąpiły zmiany 
































Mowy 








2. Następnie klikamy na za- 
kladkę © | a dwukrotnie na 








pole obok nazwy zdarzenia ©. 
W oknie z kodem pojawi się pro- 
cedura przypisana do tego zdarze- 


nia ©. Wewnątrz niej umieszcza- 
my kod ©. Jego działanie polega 
na wyświetleniu okna z pytaniem, | 
czy chcemy zapisać wprowadzone 
zmiany. Jeśli odpowiemy twier- 
dząco, zostanie wywołana proce- 
dura zapisu. Gdy klikniemy na 



































do procedur odpowiedzialnych 
za pozycje Oraz 
zapisz, a będziemy już jedno- 
znacznie mogli określić, czy 
zmiany w dokumencie zaszły, 
czy nie. Należy jeszcze dodać 
kod wyświetlający okno dialogo- 
we z informacją, że wystąpiły 
zmiany (jeśli tak się stało) I po- 
zwalający na odpowiednią reak- 
cję. Po modyfikacjach procedury 
Nowy1Click, Otwrz1Glick 

i Zapisz1Click powinny 
wyglądać tak ©. 








Otwórz 











Money |, 




















O iwrv 2005 ATE 








i możemy je Y - 
ŻE procedure TOkno.FormCloseQuery(Sender: TObject; 
SIACIĆ. var CanClose: Boolean); 
Ah li begin 
Spróbujmy | EEEE A » 
WIĘC dodać | case Application.MessageBox('W dokumencie i 
I : . . . = I 
i I wystąpiły zmiany. Chcesz je zapisać?',, 
a. I "Uwaga',MB _YESNOCANCEL) of BRZ 
OMDp0- | IDCANCEL: CanClose:=FALSE; I 
nent Edytor I SE ZapiszlClick(Sender) ; | 
: LS DADZA ZA ZAPOZZZROZANZAZ OAZA ZRZ DZ AZT AZ z 
ma właśCi- | end; DUnit.pas | 
wość Modi- RE a 
. ; z if O Ot .E te t 
fied, która Określa, CZY) |pegłm 0 © en <gI] 
i jego treść się zmieniła, Nazwa _pliku:= OknoOtworz .FileName <Q 
cz też nie Dlatę 0 Edytor.Lines.LoadFromFile(Nazwa_ pliku); <H 
y dg , BÓJ KN Unitl.pas 
wystarczy dodać linijkę: 
Edytor.Modified:=FALSE; przycisk [Aruluj|, do zmiennej 











CanClose przypisana zostanie 
wartość False i w ten sposób zo- 
stanie zablokowane zamknięcie 
naszego Edytora HTML. KWi E 


Książka: 
© Delphi Samouczek - Karol 
Wierzchołowski, BestHelp, 


Michałowice 2003, cena 24 zł 


Adresy WWW: 

© www.binboy.org 

© www.borland.pl 

© http://synedit.sourceforge.net 





PROGRAMOWANIE | eh 
ZAAWANSOWANE ARKUSZE STYLÓW CSS Iożuśsai 





askadowe arkusze sty- 
lów CSS to standard, 
dzięki któremu można 
kontrolować wygląd strony. lechno- 
logia CSS błyskawicznie zdobyła 
popularność I dzisiaj nie spotyka 
się już w sieci poważnych stron 
HTML niewykorzystujących stylów. 
Można powiedzieć, że webmasterzy 
wręcz prześcigają się w pomysłach 
na oryginalne zastosowania CSS — 
dzięki temu powstają witryny nie- 
zwykle ciekawe graficznie. Aby jed- 
nak osiągnąć perfekcję w tej dzie- 
dzinie I przygotować arkusz stylów, 
który będzie poprawnie interpreto- 
wany przez wszystkie popularne 
przeglądarki, nie wystarczy tylko 
doskonała znajomość specyfikacji 
CSS. Niezbędna jest również wie- 
dza z zakresu niedociągnięć i różnic 
w interpretowaniu stylów przez róż- 
ne przeglądarki, a nawet różne wer- 
sje tej samej aplikacji. 

Ekspert, prezentując kilka za- 
awansowanych zastosowań stylów 
CSS, pokaże, jak rozwiązać czyha- 
jące na webmastera niespodzianki 
(głównie ze strony przeglądarek fir- 
my Microsoft). 

Nauczymy się tworzyć blokowe 
elementy na stronę (również z za- 
okrągleniami), a także poznamy 
sposób na trzykolumnowy układ 
strony oraz bardzo ciekawe gra- 
ficznie odnośniki. Na początku 
dowiemy się jednak, w jaki spo- 
sób przetestować, sprawdzić po- 
prawność i zoptymalizować stwo- 
rzony przez nas kod. 





Testowanie 


Po utworzeniu strony, a nawet 
w trakcie jej tworzenia powinni- 
Śmy sprawdzać, jak jest ona wy- 
Świetlana pod różnymi przeglą- 
darkami, a nawet różnymi ich 
wersjami. W ten sposób będzie- 










« k 


Według wzoru 


Zamiast skupiać się na 
mozolnym konstruowaniu 
strony, można formatowa- 
nie zostawić stylom CSS. 
Zaoszczędzony czas 
poświęcimy na tworzenie 


ciekawej treści 


_/) CD-ROM 


Kompletne 
kody źródłowe 


— plik znajduje 
się na krążku 
Eksperta 





| nazwa pliku 
— plik w całości 
znajduje się na 
krążku, pokazany 
tu jest tylko jego 
fragment 





my mieli pewność, że każdy z od- 
wiedzających naszą stronę zoba- 
czy to, co chcielibyśmy, żeby zo- 
baczył. Różnice w wyglądzie stro- 
ny wynikają przede wszystkim 
z błędów przeglądarek lub niewła- 
Ściwej czy niepełnej implementa- 
cji standardu CSS. 

Aby upewnić się, że strona 
u każdego internauty będzie wyglą- 
dała poprawnie, powinniśmy ją 
przetestować w różnych przeglądar- 
kach, działających na różnych sys- 
temach operacyjnych. Pod uwagę 
warto wziąć 








Walidate Your Style Sheet 


najpopular- 
niejsze aktu- 
alnie prze- 
glądarki in- 
ternetowe — 
Stosowne 
statystyki 
znajdziemy 
na stronie ©. 
Wynika 

z nich, że 
dominującą 
przeglądarką 
jest Internet 
Explorer 6.0 
(IE 6.0), kil- 
kanaŚcie 
procent ma 








---------3— 


IE 5.x, po kilka i mniej procent ma- 
ją odpowiednio Opera ©, Mozilla, 
Firefox ©. Warto więc zainstalować 
najnowsze wersje Opery, Mozilli 

I Firefoksa oraz aplikację Internet 
Explorer w wersjach 5.0, 5.5 I 6.0. 
O tym, jak zainstalować Internet 
Explorer w trzech różnych wersjach, 
dowiemy się ze strony ©. 


Walidacja 


Poprawne wyświetlanie witryny 
przez wszystkie przeglądarki wcale 
nie oznacza, że stworzyliśmy zgod- 
ny ze standardami kod CSS. Warto 
więc sprawdzić, czy stworzony 
przez nas arkusz stylów spelnia wy- 
mogi specyfikacji CSS. Dzięki temu 
będzie on z pewnością poprawnie 
interpretowany przez następne wer- 
sje przeglądarek. 

Zgodność kodu CSS najlepiej 
sprawdzić za pomocą specjalnego 

| stępnego online na stronie ©. 

| Warto też wspierać się samą Spe- 

1 cyfikacją CSS, którą znajdziemy 

! pod adresem ©. Z treści tego arty- 
| kułu dowiemy się jednak, że cza- 

1 sem będziemy niestety musieli 

| wybierać pomiędzy kodem CSS 

1 zgodnym ze standardem a kodem, 
1 który umożliwia poprawne wyświet- 



















| LS5 Cascading style sheet UpLiImIsE! 


| »ł Pim Fl = m 
| Sky ShasGi OotiM rza 


HL LB. 


Lajg Filter 


lenie zawartości, na przykład w In- 
ternet Explorerze. 


Optymalizacja 

Na koniec warto spróbować 
zmniejszyć rozmiar plików CSS. 
Najłatwiej to osiągnąć, stosując 
skrócone definicje własności — na 


i nych definicji znajdziemy w specy- 
i fikacji CSS ©. W optymalizacji ar- 
i kusza stylów może nam pomóc 


i dziemy go pod adresem ©. 





mfont: 12px/125% Arial, Helvetica, sans-serif; 











font-size: 12px; 
.2-font-family: Arial, 
line-height: 125%; 


Helvetica, sans-serif; 
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Model blokowy W przeglądarkach, w których identycznie 
(Box Model) model blokowy jest zgodny ze wyświetlana we 
Coraz więcej stron internetowych _ standardem, blok drugi będzie wszystkich po- 


budowanych jest na podstawie mo- szerszy I wyższy od pierwszego pularnych prze- 
glądarkach. 






delu blokowego, czyli składanych 0 wartości przypisane wypełnieniu 
jest z elementów reprezentowanych _ oraz ramce 6---——-——-——-———--—-—------ > 























przez znacznik <div >. Takie bloki W przeglądarkach IE 5.x oba ele- Efektowne 
można dowolnie przemieszczać na _ menty mają taką samą wysokość linki 
stronie, wyłączać ich wyświetlanie _ 1 szerokość ©. Jest kilka SposoDÓW - Dzięki stylom 
lub łatwo zmieniać rozmiar. Warto na obejście tego problemu, w prosty sposób 
więc przyjrzeć się bliżej właściwo-  asztuczki umożliwiające poprawne możemy two- 
ściom stylów CSS, za pomocą któ- _ wyświetlenie w każdej przeglądarce rzyć efektowne 
rych możemy wpływać na wygląd nazywane Są hakami. Najpopular- będzie pomijana przez przeglądarki _ odnośniki. Zobaczmy, jak zrobić 
poszczególnych bloków — szcze- niejszy z nich, rozwiązujący pro- IE 5.x, a poprawnie interpretowana linki z niewielkimi grafikami © 
gólnie że występują różnice wich __ blem modelu blokowego, to przez IE 6.0. Tak więc dowolna !_ (na przykład strzałką, która będzie 
interpretacji przez poszczególne Tan hack 6---- przeglądarka poza IE pominie defi- |! się przesuwała po ustawieniu kur- 
przeglądarki. PRAWA nicję wykorzystującą Star hack. In- | sora nad odsylaczem © ). 

stosuje się tylko y 

















Na schemacie © przedstawiony width: 430pxy ||| __, ternet Explorer w wersjach 5.x za- 
height: d I I i zie 
ARASEEI 40053 | się t 350] 1.w definicji stylu dla nor- 
<helight: 40px; 7777777777 [ri do dwóch pierw- Ef j =ey |! malnego odnośnika za pomocą 
MHlokowzchtmi | ; ; szych własno- > "> rzec i własności <I możemy usu- 
Sztuczka pole- | Ści ©, a pominie wa i nąć domyślnie występujące 
R ooiyser arazc- = link czwarty |! 


przy odnośnikach podkreślenie. 
Dodatkowo możemy zmienić 


ga na wykorzysta- _ dwie ostatnie ©. 
niu triku, zwane- Te dwie pierwsze 








= link pierwszy 











go Star hack. Se- _ własności to =) ink drugi | standardowy kolor odnośnika — 
. lektor dowolnego ustalenie szero- > Jjnk trąci | na przykład na czarny <A. Za 
” elementu — kości iWySOKO- || —% mk czwarty | | POMOCĄ własności <l usta- 
gwiazdka * (starj _ Ścipowiększonej1 > —————_— r wiamy szerokie na 20 pikseli 

























































Sprawdźmy to na przykładzie. 
Wykorzystując element <div>, 





najwyżej w hierarchii dokumentu 


JE 3a 8 — może nam po- [> wypeł- 
i służyć w definicji text-decoration: none; <GIĄ nienie 
| | stylu do zastąpie- color: 4000; r] z lewej 
I I y qp padding-left: 20px; < | 
I standard I e 2 background: url(img/arrow.gif) no-repeat; CH a 
| i elementu. Jeśli OdnośŚ- 
| zepos i a:hover 4 
I IE 5.x ZAWEÓNIEC I selektor * umie- text-decoration: none; nika — 
ę i Ami color: 000; : 
i . i SCIMy przed S6- background: url(img/arrow.gif) no-repeat 4px 0; będzie 
! Zgodnie ze standardem, szero-  ! lektorem prostym elementu html, ł Mnkalktmi| t0 pusta 
! kość i wysokość elementu definio- | to teoretycznie będzie się on odno- 
i 5 sd M i : h f="+H" itle="link : ">link i 
|. wana przez własności width oraz  ; sił do elementu nadrzędnego  EASNOACE RER AE Pai AZ a 
r height dotyczy tylko zawartości _ ; w stosunku do html (patrz ramka <a href="f" title="link trzeci”>link trzeci</a><br> 
; "REG (PT SRA T O W FZ <a href="żł" title="link czwarty”>link czwarty</a><br> 
i elementu ©, czyli obszaru, wktó- _ Selektor potomka). Tymczasem ele- [ inkil.htmi 
! [ym mogą pojawiać się inne ele- ment html według standardu jest 
i menty. Model blokowy funkcjonuje EEEE GEEWA o wielkość wypełnienia I ramki. In- _ przestrzeń, w której umieścimy na- 
1 inaczej w przeglądarkach IE 5.x width: 400px; I ternet Explorer 6.0 zaakceptuje szą grafikę <ZB (oczywiście musi- 
i (oraz w przeglądarce IE 6.0, gdy  ;- di Jóa, i dwie pierwsze własności, ale także _ my ją wcześniej przygotować). 
: w dokumencie HTML nie znajdzie : background: ŻFCO; | dwie ostatnie, które są takie same 
I . . I 1 . . RAS ai ARCE . z 
1 SIę deklaracja typu dokumentu i Piz ei ai aa iidóki SE „| jak w zwykłej definicji stylu dla Ż.W definicji dla linku, nad któ- 
: DOCTYPE). W tej interpretacji — : width: 400px; i elementu. W taki sposób możemy _ rymznajduje się kursor myszy 
! modelu szerokość i wysokość i ŚRadikj. MGR: więc obejść błąd występujący (pseudoklasa hover), zmieniamy 
i obejmuje, oprócz obszaru elemen- ! border: 5px solid łF00; ' _ W przeglądarkach firmy Microsoft w tle położenie Strzałki, przesuwa- 
I i . | margin: 20px; I . ZE . Adi . 
| lu, CI i Backodoukdć 4REGH | | spowodować, że strona będzie jąc ją o 4 piksele w prawo EB. 

oraz ram order) ©. I | |OZENSZAN A ż 


































KA | | | Niestety, w IE 5.0 występuje błąd, który powoduje, że M skawizi 
zdefiniujemy dwa elementy bloko- _; : I wszystkie przeglądarki oprócz IE przeglądarka wyświetli nasze linki w taki sposób ©--—->- pa Wszy 
, oo >) MORS awa Sek ow zi : : : ; : 5 EMLJI 
we. W pierwszym © określimy tyl- i omijają taką definicję. Dzięki Star Rozwiązanie tego problemu jest nieco kłopotliwe i wy- dk b Sk 
ko szerokość i wysokość elementu, __; hack możemy więc zdefiniować kod mega umieszczenia w pack: stylów AA amet 
w drugim © również wypełnienie __ specjalnie dla przeglądarek IE AR Di RZS ba A GAL 
: , ; : że przeglądarki nowsze niż IE 5.0 zigno- 
(padding) oraz ramkę (border). iw ten sposób ukrywać go przed rują ustawienie szerokości z powodu błę- |* html ta (o 
E pozostałymi przeglądarkami. du interpretowania komentarza. IE 5.0 i : GRĘ i 
olejna właściwość, jaka jst usta szerokość elementu dzięki czemu kicki» 


zadziała ustawienie wypełnienia. Szerokość powinna zostać ustawiona na 
małą wartość (na przykład | piksel). Pamiętajmy jednak, aby wtedy w tre- 
ści napisu odnośnika stosować niełamliwe spacje © (Stnhsp;). 


elektor potomka umożliwia nadanie stylu znaczniko- wykorzystywana w Tan hacku, to 
wi tylko wtedy, gdy znajduje się on wewnątrz innego błąd przeglądarek IE 5.x przy od- 
znacznika. Na przykład styl © spowoduje pokolorowanie czytywaniu własności, której 





, pn. 4 <a href="f" title="link pierwszy">linkśsnbsp;pierwszy</a><br> 
tvlko wted d w razwie pojawila SIĘ znak <a href="f" title="link drugi">linkśsnbsp;drugi</a><br> 

Y Aa ygd a ; div p £ (backslash) Jeśli znak ten posta- <a href="f" title="link trzeci">linkśnbsp;trzeci</a><br> 
znacznik ten znajduje color: yellow; m | , <a href="ł" title="link czwarty">linkśsnbsp;czwarty</a><br> 

się w bloku <div>. ) wimy przed dowolną literą (poza | linki2.htmi 


a, D, C, d, e, f), to dana własność 
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Layout trzykolumnowy 


Określenie layout trzykolumnowy 
oznacza taki układ strony WWW, 
w którym występują trzy kolumny ©--- 
Opierając się na znacznikach <div> 
i stylach CSS, spróbujemy zbudo- _ | strony poda- 
wać najprostszy layout tego typu. | nej jako war- 


1. Do budowy układu trzykolum- | ści float. 
nowego użyjemy sześciu elementów  : Bardzo ważne 
<div>. Element obejmujący pięć i jest w takim 





menty zaczy- 
i Nają układać 
i się obok sie- 
bie, z wyrów- 
naniem do 


i tość własno- 





Zawartość<br> 

<span class="wyrazny">wrapperContent</span> 
</div> 
<div id="wrapperColRight"> 

Kolumna<br>prawa<br> 

<span class="wyrazny">wrapperColRight</span> 
</div> 
<div id="wrapperFooter"> 

Stopka <br> 

<span class="wyrazny">wrapperFooter</span> 
</div> 


5. Po usta- 
Nagłówek wieniu właści- 
wrapperHeader wości stylów 
wystarczy tylko 
Kolumna lewa Zawartość Kolumna prawa w sekcji <bo- 
wrapperColLeft wrapperContent wrapperColRight dy> wstawić 
A A bloki <div>. 
near DR | o WS R R MA Wa Przykładowy kod 
I HTML wyświetla- 
EN » 
| jący stronę © 
> RER PDA 
—————-_ tak ©. 
Dzięki temu po najechaniu na link i | perContent z; EEN A Y 
strzałka przesunie się w prawo, co ! i została usta- <div id="wrapperHeader"> 
stworzy wrażenie animacji. Wystar- | , wiona właści- OPER RER PA 
czy tylko w sekcji <body> umie- : ; wość float </div> 
ścić znaczniki odnośników <A] || EB Pi Q, | Czuwmecaemee 2 
i efektowne menu jest już gotowe. i ! która powo- <span class="wyrazny">wrapperColLeft </span> 
| ! duje, że ele- 0) sodnianyć 





</div> | K layout.html 








znaczników o nazwach z obrazka ©  : wypadku 


e". 


(7: 





worzenie layoutów na podstawie elementów <div> 
może czasami sprawiać wiele kłopotów. Należy jednak 


będzie miał Identyfikator o nazwie | ustawienie pamiętać, że właśnie takie jest ich zastosowanie. Tabele, 

wrapperAll e. Jego zadaniem bę- szerokości które często pełnią tę funkcję, zgodnie ze swoim przezna- 

dzie ustawienie szerokości strony poszczegó|- czeniem powinny służyć tylko do prezentacji danych. 

oraz wyśrodkowanie tekstu I usta- nych elemen- 

wienie marginesów <H.. tów <£ll | <A (na przykład jako Elementy blokowe 
wartość procentową szerokości Ż zaokrągleniami 

2. Dla elementów wrapperCol- _ bloku nadrzędnego wrapperAli). Elementy z zaokrąglonymi roga- 


Left, wrapperColRight, wrap- 


3. Dla elementu 











) 
divt 


body £ 


margin: 


0; 


padding: 0; 
background: łFFF; 


color: 


font: bold 15px/130% Verdana; 


ł424F5D; 


text-align: center; <f------------ r: ratujemy 
l 
pnp wam ME IBRA A SOP ĘŻ P I r 
wrapperAli ( a i hackiem 
width: 760px; i 
margin: l10Opx auto; I 


min-height: 500px; <I 


height: 


clear: 
height: 


m_n M A M A A A A AE M HA A A I A A A A I A A A A A A A A A A A NY 


/* html * divłwrapperContent 
l 


500px; 


diviwrapperFooter ( 


both; 
50px; 


background: łD5EAFF; 








| K) layout.html 





wrapperContent usta- 
wiamy też wysokość mini- 
malną <G]. Ponieważ IE 
nie wspiera tej własności, 


| kość elementu €A. Jeśli 
(Gl |: wysokość będzie większa, 


border: lpx solid tA1B5C9;! 


tryn. Zobaczmy więc, jak najłatwiej 
można je stworzyć. 





się znowu Star 
I ustawiamy wyso- 



































z c ę A - I . 
OGAR i element zostanie po prostu 
*"htmi * divfwrapperAil (0 i rozciągnięty. 
width: 762px; I 
wiidth: 760px; I 
) 44 m W przypadku bloku 
divłwrapperHeader | I ać 
DOK OSACORE:  wrapperFooter wpisuje 
background: łD5EAFF; r my własność <«l. Oznacza 
) I ; ; , , i od EEE 
awa ŚCOINOEH, | ona, że niedozwolone jest powiednie pliki graficzne ©. Ich 
divtwrapperColRight 4 i pływanie tego bokuzżad- szerokość musi być taka, jak szero- 
ECA <I !nej strony. kość bloku, który chcemy stworzyć. 
) 
divłiwrapperContent ( I 
float: left; <1 i 
width: 60%; I 








2. Do budowy elementu posłu- 
żą nam cztery znaczniki <div>. 
Pierwszy (główny), któremu przypi- 
szemy klasę o nazwie Block <M, 
będzie ustala! marginesy oraz sze- 
rokość całego bloku (równą szero- 
kości przygotowanych grafik). 


3. Welementach Header 

i Footer ustawiamy jako tło ele- 
ment graficzny EB ; [£3> — odpo- 
wiednio górny oraz dolny blok z za- 
okrągleniami. Wysokość tych ele- 
mentów 44 | <l powinna być 
taka sama jak przygotowanej grafiki. 


Ź4 „ W elemencie Content usta- 
wiamy w tle obrazek fragmentu 
środka bloku £Z3>, który jest po- 
wtarzany w pionie. 


5. W sekcji 

<body> umiesz-  ięż 

czamy kod HTML = 

z definicjami stwo- elemencie klasy Content 
rzonych seka e kład, EE Aba ai 
znaczników I wpiSU- [ink do podstrony ©, a całość 


jemy tekst do bloku umieścić w którejś z kolumn opi- 
Content e RK F/_ sanego wcześniej layoutu. 


div.Block 4 śm 
width: 146px; 
margin: 5px auto; 
| 
div.Block div.Header 4 
height: 9px; 
background: url(img/bg_up.gif) no-repeat; 













) 

div.Block div.Content 4 

TE» background: url(img/bg center.gif) repeat-y; 
font-size: 9pt; 
text-align: left; 
line-height: 125%; 
padding: 0 6px; 

h 

div.Block div.Footer 4 
height: 9px; << 
background: url(img/bg down.gif) no-repeat; 


> | zaokraglenia.html 























<div class="Block"> 
<div class="Header"><!— —></div> 
<div class="Content"> 
Bloki tekstu z zaokrąglonymi 
-1--5 rogami mogą dodać witrynie oryginalności. 
Warto poświęcić parę minut na ich wykonanie. 
<br><a href="łf">Przeczytaj więcej</a> <=E-- 
</div> 
<div class="Footer"><!— —></div> 
</div> , pa 























Adresy WWW: 

© www.ranking.pl 

© www.opera.com/lang/pl 

© www.mozilla.org/download.html 

Q www.quirksmode.org/browsers/multipleie.html 
© http://jigsaw.w3.org/css-validator 

© www.w3.org/TR/CSS2] 

© http://flumpcakes.co.uk/css/optimiser 
© http://browsers.evolt.org 

© www.stylegala.com 

© www.positioniseverything.net 

© wwwaalistapart.com 

© www.meyerweb.com 

© www.mezzoblue.com 

© http://wellstyled.com 

© http://webfx.eae.net 
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azdy programujący 

w C++ prędzej czy 

później spotka się 
Z pojęciem wskaźników (ang. poin- 
ters). Go prawda ich znaczenie jest 
mniejsze niż w prekursorze (++, 
czyli języku C, niemniej ich znajo- 
mość jest niezbędna każdemu pro- 
gramiście. 

Wskaźnik jest to specjalny typ 
danych, który wskazuje na inne da- 
ne. Najczęściej wskaźnik traktuje 
Się jako wskazanie pewnego miej- 
SCa W pamięci komputera. W miej- 
SCU tym może znajdować się inna 
Zmienna, funkcja czy inny obiekt. 
Można powiedzieć, że zmienna 
wskaźnikowa to zmienna, która 
wskazuje na inną zmienną lub funk- 
cję. Ogólnie można skonstruować 
wskaźnik do praktycznie dowolnego 
typu danych, czy to wbudowanego 
w język (takiego jak int, byte, 
char), czy też stworzonego przez 
programistę. 

lyp wskaźnikowy konstruuje się 
W bardzo prosty sposób — do nazwy 
typu wyjściowego należy dodać 
znak *. Oznacza to, że jeżeli typem 
podstawowym jest int, to wskaźnik 
do int zapiszemy jako int*. W po- 
dobnie prosty sposób deklaruje się 
zmienne wskaźnikowe, obowiązują 


1 1 


| Deklaracje wskaźników 


p rzy deklaracji wskażników wykorzystywany jest 

znak *, który jednocześnie oznacza również mnoże- 
nie. Kompilator poradzi sobie oczywiście bez problemów, 
odczytując znaczenie znaku * z kontekstu, ważne jest jed- 
nak, abyśmy my obu znaczeń nie mylili. 

Podczas deklaracji należy również zwrócić uwagę, że o ile 
deklaracja kilku zmiennych typów podstawowych może 
się odbywać w jednym wierszu programu, przykładowo: 


to w przypadku wskaźników deklaracja NIE może mieć 
postaci: 


Zapis taki oznacza, że wskaźnikiem jest jedynie zmienna 
liczbal, natomiast zmienne liczba2 | liczba3 są typu 
int! Jeśli wszystkie trzy zmienne mają być typu wskaż- 
nik do int, a deklaracja wszystkich ma odbyć się w jed- 
nej linii, należy zastosować konstrukcję: 


Najlepiej jednak, w takim przypadku, rozbić deklarację 
zmiennych na trzy wiersze w postaci: 


Taki zapis zdecydowanie poprawi czytelność kodu. 
bowiem identyczne zasady jak 


w przypadku zwykłych typów da- 
nych. Przykładowa deklaracja 


zmiennej wskaźnikowej może mieć 


postać: 


Wiemy już, czym jest zmienna 
wskaźnikowa i jak ją zadeklarować. 
Ale w jaki sposób z niej korzystać? 


Skoro przechowuje ona adres w pa- 
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Eb pliczba u 


"VLEI 


mięci komputera, możliwe jest przy- 
pisanie bezpośrednie, na przykład: 


Takie przypisanie jest jednak zu- 
pełnie niepraktyczne. Oznacza bo- 
wiem, że zmienna wskaźnikowa 
wskazuje komórkę pamięci o adre- 
sie 1001. Go znajduje się pod ta- 
kim adresem w pamięci, niestety 
nie wiemy. Wskaźnik ma zatem 
sens wtedy, jeśli wskazuje na COŚ, 
co możemy wykorzystać, na przy- 
kład na inną zmienną w programie. 
Aby jednak przypisać wskaźnikowi 
adres znanej nam zmiennej, musi- 
my go w jakiś sposób uzyskać. 
Służy do tego operator pobrania 
adresu 8.. Sposób jego wykorzysta- 


W linii <GH zadeklarowana zo- 
stała zmienna typu int o nazwie 
liczba, natomiast w linii <A 
zmienna o nazwie pliczba typu 
wskaźnik do int. 





łinclude <iostream.h> 


int main() 


t 

int liczba; Gli 

int* pliczba; <a 

sliczba; 

cout << "Wartosc wskaznika 
do zmiennej liczba: "; 


cout << pliczba << endl; 








) [0 wskaznikil.cpp 











ŻA TAKA LL ŁZEN CY ENIEICH zrnień 
je się w określonym miejscu pamięci komputera. Ekspert 
pokaże, jak szybko do niej dotrzeć za pomocą wskażników 


LIL 


E = LL TULCJEEACJ( IT 





Kompletne 
kody źródłowe 


[) nazwa pliku 


— plik znajduje 
się na krążku 
Eksperta 























s nazwa pliku 


— plik w całości 
znajduje się na 
krążku, pokazany 
tu jest tylko jego 
fragment 





FOT.: AGE FOTOSTOCKEAST NEWS/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 








©" CWINDOWSWwystemI Z1emd.exe 


cI%TTYohccjJł wskaznikii „.cppy 


SALETTE ILE 
Turho Increnental Link 5.66 Copyright teo 1997-Z6K2 


V L Ę 
żaTT! FMJRKAERLKLI 





W linii EB> nastąpiło przypi- 
sanie adresu, pod którym znajduje 
się zmienna liczba w pamięci, do 
zmiennej pliczba i ta wartość zo- 
stała wyświetlona na ekranie przy 
użyciu standardowego strumienia 
wyjściowego cout. [ym samym po 
kompilacji i uruchomieniu progra- 


mu na ekranie zobaczymy widok ©--: 


Dereferencje 


Wykorzystanie wskaźników byto- 
by bardzo ograniczone, gdyby ich 
możliwości sprowadzały się do do- 
tychczas przedstawionych. Na 
szczęście jedną z ich najważniej- 
szych cech jest możliwość odwoły- 
wania się poprzez wskaźnik do 
wskazywanego przez ten obiekt ele- 
mentu, czyli zmiennej lub funkcji. 
W jaki sposób dostać się do 
zmiennej wskazywanej przez wskaź- 
nik? Należy wykorzystać operator *. 
Czynność tę nazywamy dereferen- 
cją wskaźnika (niekiedy stosowany 
jest również termin wyłuskanie). 


Horlami Gr* 5.56 for HUindz Capyright ści 
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Zobaczmy, jak to wygląda w prak- 


W linii została zadeklaro- 
wana zmienna liczba typu int, 
a w linii zadeklarowany został 
z kolei wskaźnik do typu int o na- 
zwie pliczba i jednocześnie został 
mu przypisany adres zmiennej 
liczba. Czyli pliczba wskazuje na 
liczba, podobnie jak we wcześ- 
niejszym przykładzie. Co jednak 
zostanie wyświetlone na ekranie? 
Linia to nic innego jak wydanie 
instrukcji wysłania do standardowe- 
go strumienia wyjściowego warto- 
ści zmiennej wskazywanej przez 
pliczba. Ponieważ pliczba wskazu- 
je na liczba, a wartością zmiennej 





łinclude <iostream.h> 


int main() ak - 
int liczba = 100; 
int* pliczba = Sliczba; 


cout << "Wartosc wskazywana 
przez pliczba: "; 
cout << *pliczba << endl; 











[/) wskazniki2.cpp 
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liczba jest 100, na ekranie pojawi 
się oczywiście wartość 100. Może- 
my się o tym przekonać, kompilując 


Skoro istnieje możliwość uzyska- 
nia wartości zmiennej wskazywanej 
przez wskaźnik poprzez derelerencję, 
Z pewnością wynik dereterencji 
można przypisać innej zmiennej. Tak 
jest w istocie. Spójrzmy na kod ©---; 


1. Znaczenie dwóch pierwszych 
linii programu, <H i €<4, jest 

Z pewnością jasne — to deklaracja 
zmiennych liczba i liczba2 oraz 
przypisanie zmiennej liczba! war- 
tości 100. 


2. Linia <€J to konstrukcja po- 
dobna do już wcześniej wykorzysty- 
wanych. Jest to deklaracja wskaźni- 
ka pliczba i przypisanie do niego 
adresu zmiennej liczba. 
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AE TrrA i. JE 
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. Wskażniki i zmienne 

| Wiemy, że poprzez wskaźnik 

| można otrzymać wartość zmiennej, 

: na którą on wskazuje. Czy jednak 
uda nam się poprzez wskaźnik 
zmodyfikować wartość takiej zmien- 
nej? Zobaczmy więc, czy uda się 
skompilować i uruchomić kod ę' 


łinclude <iostream.h> 


int main() 

t 

int liczba = 100; 

int* pliczba sliczba; 
cout << "Wartosc wskazywana 
cout << *pliczba << endl; 


liczba = 200; 
cout << "Wartosc wskazywana 
cout << *pliczba << endl; 





przez pliczba: 


przez pliczba: 


wyświetle- 
nie na 
ekranie na- 
pisu tak, 
abyśmy 
widzieli, 
kiedy zo- 
stała wy- 
konana ©---; 
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[) wskazniki5.cpp 





Jak się będzie natomiast zacho- 
wywał wskaźnik, jeśli zmieniona z0- 
stanie wartoŚć wskazywanej przez 
niego zmiennej? Nie jest na pewno 
żadnym zaskoczeniem, że po dereie- 














łinclude <iostream.h> y [eńcj! Ujawiii 
nam nową 
int main() wartość 
p : 
int liczba = 100; Przekonamy 
int* pliczba = Sliczba; <H ( 
cout << "Wartosc liczba: ” << liczba << endl; Się O tym, 
PD :pliczba = 200; kompilując 
cout << "Wartosc liczba: ” << liczba << endl; i uruchamia- 
) iki4 ? 
[') wskazniki4.cpp jąc kod ©---- 
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łinclude <iostream.h> Okazuje 
int main() SIĘ że obie 
i czynności 
int liczbal = 100; ©M U 
int liczba2; wykonamy 
int* pliczbal = sliczbal; 4E]] bez żadnego 
liczba2 = *pliczbal; 
/66ut 2< "Wartość liczbal: wz Ticzbai << endi; problemu, 
EP cout << "wartosc liczba2: " << liczba2 << endl;, a program 
) tki : 
[') wskazniki3.cpp będzie dzia- 














3. Wlinii <B pojawia się zapis 
liczba2 = *pliczba1. Jest to 
przypisanie wyniku dereferencji 
wskaźnika pliczba1 do zmiennej 
liczba2. Znaczenie będzie takie 
samo jak wykonanie instrukcji 
liczba2 = liczba1, a zatem po 
wykonaniu linii <Z5 zmienna 
liczba2 będzie zawierała taką sa- 
mą wartość, co zmienna liczba, 
0 czym przekonamy się, wyświet- 
lając obie wartości na ekranie 


(linie EB) 6-——————--—--————-—----- 


łał zgodnie z założeniami. Poniewaz 
w linii <GH wskaźnikowi pliczba 
został przypisany adres zmiennej 
liczba, to wykonanie linii [£3> spo- 
wodowało przypisanie tej zmiennej 





Wskaźniki do funkcji 


Wszystkie dotychczasowe przy- 
kłady pokazywały wskaźniki do 
zmiennych. Nic nie stol jednak na 
przeszkodzie, aby tworzyć wskaż- 
niki do funkcji. Kod funkcji znaj- 
duje się przecież w pamięci, a za- 
tem ma swój adres. Konstrukcja 
wskaźnika do funkcji ma niestety 
mniej czytelną postać niż wskaź- 
nika do zmiennej. Schematyczna 
postać definicji wskaźnika do 


W funkcji 
main zadeklarowany został 
wskaźnik o nazwie pf <3. 
Wskaźnik ten pasuje (czyli może 
wskazywać) do dowolnej bezargu- 
mentowej I bezrezultatowej funk- 
cji, a zatem również do funkcji 
fun. Skoro tak, adres funkcji może 
zostać przypisany do wskaźnika, 
co odbywa się w linii <£H. Adres 
funkcji uzyskujemy tak samo, jak 
adres zmiennej, czyli wykorzystu- 
jąc operator 6. Na zakończenie, 

w linii <ZH, korzystamy ze wskaź- 
nika pf do wywołania wskazywa- 
nej przez niego funkcji fun. Od- 
bywa się to podobnie, jak w przy- 
padku zmiennych — poprzez dere- 
ferencje. Skoro bowiem pf wska- 





łinclude <iostream.h> 


void fun() śjE| 
4 


cout << "Wykonanie funkcji...” << endl; 

















J 

int main() 

t Lo 
void (*pf) ();__ <TĄ <-| 
pf = śfun; < 
Gr)O; €ĄI | 

: [) wskazniki6.cpp | 











wartości 200. Widać to wyraźnie po 
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eklarując wskaźniki, wykorzystujemy symbol gwiazdki. Deklaracja taka 
może być jednak zapisana na kilka różnych sposobów. Poprawne i 


akceptowane przez kompilator są inst 
int* liczba; 

int *liczba; 

int * liczba; 

int*liczba; 


rukcje zapisane w postaci: 


Niestety, taka różnorodność powoduje zmniejszenie czytelności programu, 


szczególnie kiedy analizujemy kod pr 


ogramisty stosującego inną metodę 


zapisu. W praktyce najczęściej spotyka się pierwszy lub drugi z wymienio- 
nych sposobów. Podczas pisania własnych programów najlepiej stosować 


konsekwentnie tylko jeden z nich. Unikniemy wtedy niepotrzebnych niejed- 


noznaczności. 
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Przykładowo jeśli w programie 
znajdzie się funkcja o nagłówku: 

void funkcja(); 

deklaracja wskaźnika o nazwie pf 
do tej funkcji będzie miała postać 

void (*pf) () 

Zobaczmy, jak to będzie wyglą- 


W programie zdefiniowana zo0- 
stała bezargumentowa funkcja 
o nazwie fun i typie zwracanym 


void (czyli niezwracająca wyniku) 


«l. Jej jedynym zadaniem jest 


zuje na funkcję fun, wywołanie 
(*pf)() jest równoznaczne z wy- 
wołaniem fun(). ML 


p rzy przypisywaniu adresu funkcji do wskaźnika moż- 
na pominąć operator pobrania adresu, gdyż sama 
nazwa funkcji jest synomimem tego adresu. Zatem za- 
miast pisać: 

pf Sfunkcja; 

można również zastosować równoważną konstrukcję: 

pf = funkcja; 

Podobnie przy wykorzystywaniu wskaźnika do wywołania 
funkcji można skorzystać z konstrukcji skróconej, zamiast: 
(*pf)(); 

możliwe jest zastosowanie wyrażenia: 

pf(); 

Należy jednak zwrócić uwagę na to, że taka skrócona 
forma może wprowadzać w błąd, sugeruje bowiem, 

że w kodzie programu istnieje funkcja o nazwie pf, któ- 
rej w rzeczywistości nie ma. 
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VBA 
Juplikaty wiadomości 
zęsto zdarza się, że po awarii 


C Naszego serwera pocztowego 


program Microsoft Outlook pobiera 
Z niego wiadomości e-mail odczyta- 
ne już wcześniej. Taka sytuacja mo- 
że też nastąpić, jeśli na nowo zdeli- 
niujemy konto w programie poczto- 
wym (na przykład po reinstalacji 
systemu). Jeżeli Czas przechowywa- 
> nia wiadomości na serwerze wynosi 
kilka dni lub wiadomości z serwera 
w ogóle nie są kasowane, to w na- 
szej skrzynce odbiorczej pojawiają 
się zduplikowane wiadomości. Nie- 
stety, ich usunięcie jest bardzo cza- 
sochłonne. Dlaczego więc nie napi- 
Sać makra, które wykona to za nas? 
Dowiedzmy się, jak to zrobić. 











1. Uruchamiamy Edytor Visual 

Basic w Microsoft Outlook i doda- 
jemy modul kodu (z menu [insert 
wybieramy pozycję |eśż. Module ), 


























Ż.W oknie kodu definiujemy 
funkcję <H. Jej zadaniem jest 
przypisanie do zmiennej myfolder 
obiektu aktywnego w aplikacji folde- 
ru (czyli tego, na który wcześniej 
klikniemy) oraz wyświetlenie okna 

Z pytaniem, czy skasować duplikaty 
wiadomości również z podfolderów. 
Następnie wywoływana jest proce- 
dura usunduplikaty(), do której 
przekazujemy obiekt aktualnego fol- 
deru i decyzję dotyczącą podfolde- 
rów (jeśli użytkownik klikną! na 
Anuluj | działanie makra się kończy). 














ś. 








Pomocny kod 


r aś 


Szkoda ZAB ) 1 


na porządkowanie - 
poczty i wyszuki- 
wanie interesujących + % 


nas informacji 
w każdym pliku 


osobno. Lepiej napisać 
program, który zajmie 
się brudną robotą za nas 


33 Napiszmy teraz funkcję usun- 
duplikaty(). Na początku definiuje- 
my tablicę wiadomosci <A do 
której przypisujemy wszystkie ele- 
menty znajdujące się w przekaza- 
nym do funkcji folderze. Iworzymy 
tablicę podfoldery <£H, do której 
wpisujemy wszystkie znajdujące się 
w danym folderze podfoldery. [wo- 
rzymy jeszcze zmienną pomocniczą 
stara i przypisujemy do niej ciąg 





Set myfolder = ActiveExplorer.CurrentFolder 
pytanie = MsgBox("Czy zastosować też dla 
podfolderów?”, vbYesNoCancel, "Podfoldery" ) 
If pytanie <> vbCancel Then _ 
Call usunduplikaty(myfolder, pytanie) 


Public Sub sprawdz () 







End Sub 


Public Sub usunduplikaty(folder, pytanie) 


Set wiadomosci folder.Items 


Set podfoldery folder.Folders <I 
stara = "" 
wiadomosci.Sort ”"[SentOn]”, False <I 


For Each wiadomosc In wiadomosci 
nowa = wiadomosc.Subject << 
nowa = nowa 6 "- ” 8 wiadomosc.SentOn 
If (nowa = stara) Then wiadomosc.Delete <iI 
stara = nowa 

Next wiadomosc 


If pytanie = vbYes Then 
For Each podfolder In podfoldery 
If Not IsEmpty(podfolder.Folders) Then _ 
Call usunduplikaty(podfolder, pytanie) 
Next podfolder 
End I£ 
End Sub 
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pusty. Zmienna stara przyda się 
do odszukania duplikatów wia- 
domości. 


4. Następnie sortujemy wia- 
domości po dacie wysłania 43 
i w pętli, dla każdego znajdują- 
cego się w folderze obiektu, wy- 
konujemy polecenia: 

e w zmiennej nowa umiesz- 
czamy ciąg znaków zawiera- 
jących temat i datę wysłania 
wiadomości <l, 

e porównujemy zmienne nowa 
i stara — jeśli są identyczne, 
usuwamy wiadomość <i]l, 

e do zmiennej stara przepisu- 
jemy wartość zmiennej no- 
wa <A — w ten sposób 
w następnym przebiegu pętli 
porównamy ze sobą kolejne 
dwie wiadomości. 





5 m leraz musimy rozwiązać pro- 
blem wykasowania zduplikowanych 
wiadomości z podfolderów. Najle- 
piej zastosować będzie rekurency|- 
ność (patrz ramka Funkcje rekuren- 
cyjne). W pętli <£H dla każdego 
podfolderu wywołujemy po prostu 
funkcję usunduplikaty(), przeka- 
zując do niej nazwę podfolderu. 


_/ CD-ROM 


Kompletne 
kody źródtowe 
— plik znajduje 
się na krążku 

_ Eksperta 


















— plik w całości 
znajduje się na 
krążku, pokazany 
tu jest tylko jego 
fragment 





6. Zapisujemy makro. Aby ta- 
twiej z niego korzystać, dodajmy je 
do paska narzędzi. W tym celu 

Z menu |*idek.| aplikacji Microsoft 
Outlook wybieramy 
| Postosuj..., Klikamy na zakładkę 
Polecenia, 7 |isty kategorii wybieramy 
Makra | przeciągamy ikonę makra na 
pasek narzędzi. 




















Faski narzędzi 









































Wywołać alarm 


D zięki procedurom zdarzenio- 
wym i metodzie OnTime 
możemy w Wordzie o ustalonej go- 
dzinie wywołać wykonanie dowolne- 
go makra. Zobaczmy, jak to zrobić. 


Uwaga! Aby funkcja zadziałała 


w Excelu, zamiast wpisujemy ©--. 


ża Wystarczy już tylko stworzyć 
Makro o wskazanej nazwie i wykonać 





1. w Edytorze 
VBA w Wordzie 
lub Excelu two- 
rzymy procedurę 
UstawAlarm e- 
Wywołamy w niej 
metodę OnTime, 


I 
I 
I 
I 
I 
I 
I » 
I 
I 
I 
I 
F 


End Sub 





B>Sub UstawAlarm() _ | 
/Application.OnTime _ 
. when:="17:30:00”, . 


Name:="WyswietlAlarm"/ 


Nm a a aa a a a ma na na na na a na za na na za za a aa za za aa a aa 


Sub WyswietlAlarm/() || , 
Beep w o==ones=czSEC RE R=Ccu 3. Na koniec 


MsgBox "Czas iść do domu! "<< 


i | wyświetlić ko- 
| munikat ©. 


uruchamiamy 








która o określonej 
za pomocą argumentu When go- 
dzinie uruchamia makro o nazwie 
podanej w argumencie Name. 


makro Ustaw- 
Alarm. Po wystąpieniu określonej 
przez nas godziny zostanie urucho- 
mione makro WyswietlAlarm. 








Application.OnTime TimeValue(”17:30:00”), 


"WyswietlAlarm” 








<A" 





PHP 


Prosta wyszukiwarka 


w 





ielu webmasterów 
chciałoby na swojej 
stronie umieścić własną wyszuki- 
warkę. Napiszmy więc razem 

z Ekspertem prosty skrypt w PHĘ 
który będzie wyszukiwał w treści 
plików naszej strony dowolne fra- 
zy. Dodamy do niego możliwość 
ustalenia rozszerzeń plików, które 
będą wyszukiwane oraz zdefinio- 
wania zakazanych plików (na 
przykład plików z hasłami). 





1. na początku w kodzie naszej 
strony tworzymy formularz ©, do 








Zmikaj |EKsperi A 








i którego będzie mozna wpisać 
i szukaną frazę i rozpocząć wyszu- 


kiwanie ©. Zwróćmy szczególną 
uwagę na nazwę pola wyszukiwa- 


jąc przy okazji za pomocą funkcji 
strtolower wszystkie litery na 

mate). Jeśli nic nie zostało przy- 
pisane, do zmiennej $zapytanie 


przypisujemy pusty ciąg. 


4. Tworzymy dwie zmienne tabli- 
cowe <24]l — $zakazane_pliki 

i $dozwolone_rozszerzenia. 
Do pierwszej będziemy mogli 
wpisać nazwy plików, które nie 
będą przeszukiwane, a do drugiej 
rozszerzenia plików, które chcemy 
przeszukiwać. 


5. Jeśli zmienna $zapytanie 
nie jest pusta <i wyświetlamy 


tujemy funkcję przeszukuj() 
<A. Do funkcji tej przekazujemy: 
folder do przeszukiwania (zaczy- 
namy od bieżącego katalogu re- 




















nia © i nazwę pliku ©, do które- 
go zostanie przesłana treść tego 

pola (metodą POST) po kliknięciu 
na przycisk |Szukaj |. 














2. Tworzymy plik szukaj.php, 
w którym zakodujemy skrypt wy- 
szukiwania. 


3. Na początku sprawdzamy, 
czy do skryptu przekazana została 
treść zapytania z formularza <M. 
Jeśli tak, przypisujemy ją do 
zmiennej $zapytanie (zamienia- 


unkcja rekurencyjna to funkcja, która wywołuje sa- 

mą siebie - to znaczy wewnątrz niej znajduje się 
wywołanie jej samej. Doskonałym przykładem funkcji 
rekurencyjnej może być funkcja obliczająca silnię 


REN prezentowa- 
E © : > I 
<form method="POST" action=(szukaj.php"> I 
<input type="text” name=”zapytanie”) size="20"”> |! nego przez 
<input type="submit” value="Szukaj” name="sl"> i kropkę), wy- 
</form> I z I : 

i M) szukaj.htmi |: szukiwaną 

„l I 

I 


frazę oraz ta- 
blicę z zabronionymi plikami oraz 
dozwolonymi rozszerzeniami. Je- 
śli w zmiennej $zapytanie nic 
nie ma, na ekranie zostanie wy- 
świetlony komunikat <f. 


6 « Iworzymy funkcję 
przeszukuj() <Gf. Na początku 
Sprawdzamy, czy został przekazany 
folder do przeszukania <A. 


7. Następnie otwieramy przeka- 
zany katalog <A i w pętli 4©3 dla 
kazdego znajdującego się w nim 
obiektu wyko- 
nujemy pole- 


cenia <[]. 
8. Dapli- 


ków, których 














(silnia to iloczyn kolejnych liczb naturalnych - na przy- rozszerzenia 
kład silnia liczby 6 oznaczana jest symbolem 6! (wytuskan 
i wynosi 6*5*4*35*2*1=/20). Funkcja obliczająca silnię Poda Ć 
(na przykład w języku PHP) mogłaby wyglądać tak ©. z nazwy pliku 
Przy funk- <?php I za pomocą 
cjach Ra = polecenia 
rencyjnyc function silnia( $n )( <<----—-* , 
należy pa- r132- if ($n == 0) return 1; <il) należą 
miętać I , else return $n*silnia( $n-l ); do tablicy 
owarunku ! $dozwolo- 
zakończenia | echo silnia(6); ne_rozsze- 
ga I a i 
An | rzenia, a ich 
wtymwy- 1. RA. 
padku jest nim zapis ©) — w przeciwnym wypadku funk- ao JE ię 
cja będzie wywoływała samą siebie w nieskończoność. leżą do tabli- 
cy $zakaza- 








<? 


if (isset($_POST[”"zapytanie”])) $zapytanie=strtolower($_POST["zapytanie”]); < 


else $zapytanie=""; 


$zakazane pliki=array("funkcje.php"”,"hasla.php”,"szukaj.php”); 
$dozwolone_rozszerzenia=array("htm","html","php”); 


if ($zapytanie!="") 


echo "Wyniki wyszukiwania frazy <b>$zapytanie</b>:<br>"; 


przeszukuj(”.”,$zapytanie, $zakazane pliki, $dozwolone_ rozszerzenia); 


> 


else echo "Nie wpisałeś żadnej frazy!”; 


function przeszukuj ($nazwa_ folderu, $zapytanie, $zakazane pliki, 


t 


if (!isset($nazwa_folderu)) $nazwa folderu="."; 


$dozwolone_ rozszerzenia) 


$folder=opendir($nazwa_ folderu); 


while ($plik=readdir($folder) ) 


== mmm mm mm mm m A A A A A A A A A A A A A A A a 


/if ((!in_array($plik, $zakazane pliki)) śś 
in_array(substr($plik, strrpos($plik,”.”)+1), $dozwolone rozszerzenia) ) 


— 


a 


$stop=strpos ($zawartosc 


else 


if ($pozycja!==false) 


a_a a a a a na na a na a a a a a a a a a A m a A p A A A A A M A m a A a A m A a A m A 


h 
) 
al 
c 
closedir($folder) ; < 
3 
?> 


[/ 


«i 


$zapytanie); 
"<title>")+7; 
"</title>"); 


if ($start===false || $stop===false) 
$tytul="brak tytułu strony”; 


$tytul=substr($zawartosc,$start, ($stop-$start) ); 


$zawartosc=implode(””,file($nazwa folderu.”/”.$plik)); <H 
$zawartosc2= strip tags(strtolower($zawartosc) ); 
$pozycja=strpos ($zawartosc2, 
$Śstart=strpos ($zawartosc, 


<i 


echo "<a href=".$nazwa_folderu."/".$plik.">".$tytul."</a><br>"; <i 


f ($plik!=".” ss $plik!="..” 86 is _dir($nazwa_folderu."/".$plik)) <l 


przeszukuj ($nazwa_folderu.”/”.$plik, $zapytanie, $zakazane pliki, 
$dozwolone_rozszerzenia); 







c4 
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[) szukaj.php 








ne_pliki, wykonujemy po- 

lecenia od <F4 do <[]: 

e zawartość pliku zapisu- 
jemy w zmiennej $za- 





Mrytiki wyszuktwatma frazy ekspert = 
Alitryna Pawła - najlepsze czasopistna 
litryna Pawła - Archiwum 








wartosc <FĄ i do A 


zmiennej $zawartosc2 przepi- 
sujemy treść pliku, w którym 
wszystkie litery zamienione z0- 
stały na małe oraz usunięte zo- 
stały znaczniki HTML <FE], 

e do zmiennej $pozycja przypi- 
sujemy pozycję pierwszej odna- 
lezionej w pliku frazy ze zmien- 
nej $zapytanie <7]. Jeśli 
szukana fraza w danym pliku nie 
zostanie znaleziona, do zmien- 
nej $pozycja przypisana zosta- 
nie wartość false, 

e gdy plik zawiera szukaną frazę, 
odnajdujemy w jego treści ty- 
tuł (powinien znajdować się 
pomiędzy znacznikami 
<title> i </title>) i zapi- 
sujemy w zmiennej $tytul 
<F], a następnie wyświetlamy 
na stronie odnośnik do pliku 
<[], w którym została znale- 


9 m Na Końcu, za pomocą polece- 
nia <Fl sprawdzamy, czy obiekt we 


wskazanym katalogu nie jest również 
katalogiem. Jeśli tak jest, wywołuje- 
my funkcję przeszukuj(), do której 
przekazujemy nazwę tego katalogu. 
Zwróćmy uwagę, że funkcję prze- 
szukuj() wywołujemy ze środka jej 
samej — więcej dowiemy się z ramki 
Funkcje rekurencyjne. 


| O = Pozostaje już tylko zamk- 
nąć otwarty katalog <FH] i funkcja 
wyszukiwania jest gotowa. 


11. Wystarczy na koniec umie- 
ścić plik ze skryptem na serwerze 
w tym samym katalogu, w którym 
znajduje się strona ze stworzonym 
przez nas formularzem. Wyszuki- 
warka już działa. PP 


Adresy WWW: 


© www.php.net/manual/pl 
© www.outlookcode.com 
© www.w5schools.com/php 
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Najlepsza symulacja skoków narciarskich 
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Wszechobecne mikroskopijne / 
roboty już niedługo mogą | 
WL GTA ZA ALLE każdą: 


l A PALIA CE) 


yć może stolmy na pro- 
gu największej rewolucji 
w medycynie. Otóż do 
wykonania złożonych operacji pla- 
WESEWAOPACOJONANASY 
WAYUENZAW EO YN 
AOOEWAWZEKIJKIESAKIENO IE! 
wyposażenie szpitali. Sęk w tym, że 
mowa tu o robotach mierzonych 
w miliardowych częściach metra! 
Nanoroboty — bo tak się określa 
te urządzenia — to nadzieja nie tylko 
medycyny. 





Nanorobot i nowotwór 
Wyobraźmy sobie, iż do organi- 
zmu wprowadzone jest urządzenie 
nazywane nanogeneratorem. Jego 
ważną częścią jest tak zwane prze- 





ciwciało. Potrafi ono bezbłędnie roz- 
OCE OOLWUNCZOJCU PZH 
kowane nowotworem. Ale na rozpo- 
znaniu się nie kończy: nanorobot 

| ESKOVNNSAWYC WANNY 
tor wyposażony jest w broń: dużą 
cząstkę, w środku której umieszczo- 
ny został atom Środka promienio- 
twórczego. 

Gdy nanogenerator natknie się na 
ZCKOWZIACIE (ON COOOZMIIE 
wazji. Wnika do jej wnętrza i stam- 
tąd prowadzi ostrzał, skutecznie ją 
niszcząc. Co istotne, oddziałuje na 
konkretną komórkę, która została 
zdiagnozowana jako chora. 

Brzmi jak science fiction? Otóż 
nie! Opisana metoda kuracji jest 
opracowywana przez dr. Davida 





Nanorohot atakuje złą komórkę. 
WELCZELTSTNA MAF) p 


wyobraźni grafika, lecz naukowcy 
WA GSGIEELCE EZ]! 


Fy| 


Fi 
ZA 
4, 
T 


Sk 





43 
A, 











SODOWA ZNICIKOCZCIE 
NASZ ACAIEAANOWNNOUE 
ku. Pierwsze eksperymenty, przepro- 
wadzone na sztucznie wyhodowa- 
nych tkankach, wypadły bardzo po- 
myślnie. 

Zasadniczo metoda działania jest 
zbliżona do tradycyjnych naświetlań, 
SOSNZWANAECIOJN WYCH 
WIKNO KO JNGCOYKOPAWE 
ESEZUSCUYCEZOOWENNAE 
AYO AWZINAWZWENONIC GEE 
kowych. Ale wykorzystanie nano- 
technologii ma dwie podstawowe 
ZEWAJKOJOC ZE EWZYEJIECI 
dotarcie do konkretnych chorych ko- 
mórek. Nie działa się tu na chybił 
trafił, wysyłając dawki promieniowa- 
nia na cały obszar, w którym rozwija 
się nowotwór. Po drugie, radykalnie 
zmniejszona jest dawka promienio- 
wania, jakiej poddany jest pacjent. 
| jest to różnica decydująca — chodzi 
tu o skalę rzędu miliarda razy! Sku- 
teczność leczenia może być na- 
OEUCEZNNICIZH 


Zbudować niewidzialne 


Pionierskie sukcesy w budowaniu 
w mikroskali odnotowała firma IBM. 


1BM WAKE 


OURJCIHIE 

KOACINIIE 
ZEG KOLCUK CUZCO 
firmy ©, w którym pojedyncze linie 
miały grubość jednego atomu! 

Mis OWZNEKO WIĘ! 

materii na poziomie atomowym daje 
nadzieje na rewolucyjne przemiany 
we wszystkich niemal dziedzinach 
ZAYLAWOUCZ ZIACH (ONOICJA 
WAUODIYZA OKNO YZ (OS 
mórka pamięci jest w stanie | czy O, 
odpowiada umiejscowienie poje- 
dynczego atomu! Układy o niewy- 
obrażalnej mocy obliczeniowej I ilo- 
ści pamięci mogłyby mieścić się na 
tebku od szpilki. W tym kierunku 
ZOZZIEKIESN ENO ZKoCUNICE 
notechnologii IBM. Perspektywa ta 
UEJESSWACICZC Z YAYA0S 
OTOZYOECAWINEGONICEW 
problemów ka 





























































ARISZYNIJE 
SOWIECKI 
LCUZZANNCN) 

w gospodarce Surow- 
cami. Teoretycznie 
wyobrazić sobie można nanoroboty, 
AOCJOZENEONEW0AAOYCHNJ CH 
cje organiczne w ropę naftową, szko- 
dliwy zaś wpływ produktów przetwa- 
rzania paliw na środowisko mógłby 
OAENICUZO ZNACZY OJEJIIE 
grupy nanourządzeń, które przetwa- 
rzałyby je w przyjazne dla środowiska 
substancje. = 
d 
zda 


Cud na ziemi 
Najbardziej zdu- 
miewające może 
być jednak to, że 
nanoroboty będą 
SERCACH 
wać. Kolejne gene- 
KHCSNEANACE 
PZUCSSACZZZCIEJICUJONNNA 
MIYCHOZENOCAZZJNCEAW OAZIE 
proces produkcyjny. 
lego rodzaju wizja może wydać 
SNAZZACYZIEZESAWNINELUIOS 
WYGNUESANANYCKZEKICN YZ 
mnażają I są w stanie dokonywać 
bardzo powaznych ingerencji 
w strukturze materii — to brzmi jak 
materiał do hollywoodzkiego prze- 
OYDEOOANESCNAKNOZANA CE 
SJK osci 
To przesądzone, iż prędzej czy 
później rewolucja nanotechniczna 
odmieni nasz Świat. Przemiana ta 
ioYZEKO CYZESICAOYNEKWZUOIE 
na, jak w przypadku rewolucji 
komputerowej. Można oczekiwać 
wielkich ułatwień, choć z drugiej 
strony perspektywa nowych, nie- 
ZU ADP YZ ESA ZAC 
najbardziej realna. 
NZOAOSWANEUNYZAA YE 
życie ani dziś, ani jutro. Możemy 
więc bezpiecznie spędzać Czas na 
nasłuchiwaniu nowinek z rozwoju 
tej nowej, rewolucyjnej dziedziny 
nauki i techniki. Bo jedno jest pew- 
RYZ CEWKA CZANACYZE 
skakujących odkryć. MG M 


Gdyby kiedyś nanoro 
boty chciały założyć 
apele, to nie ma pro- 
LIALUALGLENIASA 
UENLOWA SA YACJAT 
rzyli nanogitarę wiel: 
kości czerwonej 
GL 


Na razie to sztuka di ' 
sztuki, ale mamy już 
narzędzia do 
LTWYTEJ EJ) 
EU CJLOJSLLJP 
Naukowcy z uniwersy- 
AUTO Y 
UTLGLNLGH 
Ta © kreska to dwa 
ILOWIALAA 

Cały byczek mierzy 
10 mikrometrów c 
0,001 metra 


a 
Marzenie wszystkich 
IBGIrA ŻLE TJ: 
w służbie zdrowia. 
Dzięki sforze małych 
EPETELL OI 
z operacjami i che- 
micznymi lekami 
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„acz zA 


opularność mobilnych 

urządzeń elektrycznych 

i elektronicznych spra- 
wia, że zapotrzebowanie na małe, 
lekkie i wydajne źródła energii stale 
wzrasta. Zabezpieczenie serwerów 
sieciowych, alarmy domowe I sa- 
mochodowe czy awaryjne zasilanie 
fealizowane w coraz bardziej skom- 
plikowany i niezawodny sposób wy- 
maga niezależnego, a zarazem wy- 
dajnego zasilania. Podłączając tado- 
warkę do telefonu, pstrykając zdjęcia 
cyfrówką bądź przekręcając kluczyk 
w stacyjce nie zastanawiamy się nad 
tym, w jaki sposób I dlaczego to 
wszystko dziala. 


Zaczęło się od żaby 


W latach osiemdziesiątych XVIII 
wieku profesor anatomii Luigi Galva- 
ni zaobserwował, że mięśnie mar- 
twej żaby zaczynają drgać po przyło- 
żeniu do nich skalpela. Błędnie do- 
szukiwał się występowania zwierzę- 
cej elektryczności u płaza I w rezul- 
tacie nie wyjaśnił zaistniałego zjawi- 
ską. Zagadkę rozgryz! Alessandro 
Volta, udowadniając, że zwierzęca 
elektryczność nie ma tu miejsca, 

a żabie udka drgają z powodu prze- 
pływu przez nie prądu. Prąd powsta- 


Budowa baterii 


— ajgj= = = 


SES: 


stalowy -->. 
pojemnik | | 


. ŻE 


biegun ry 








Zródło 
LA | 


Gdyby nagle 
zabrakło baterii, 
LCS A ALI EA 
A ELELGL)' 
WALUICJZATE 


GIIAS: CE k 


| GLS FAGLCJE GL 


fr "VAA ALEJE 


cynkowo-węglowej 


obwód 








powstawały wol- 
ne ładunki ujem- 
ne ©, a na dru- 
giej ładunki do- 
datnie ©. W ten 
sposób na jed- 
nej elektrodzie 
pojawia się wię- 
cej elektronów 
niż na drugiej — 
występuje różni- 
ca potencjałów 
mierzona w wol- 
tach (V). Po 
podłączeniu do 
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wał na skutek reakcji chemicznej 
skalpela i metalowego podłoża, na 
którym znajdowały się martwe tkan- 
ki, ciało płaza natomiast było prze- 
wodnikiem i zamykało obwód elek- 
tryczny. Alessandro Volta zaprezen- 
tował pierwsze ogniwo elektryczne 
w 1600 roku i był to pierwowzór 
wszystkich współczesnych baterii. 


Wolne elektrony 


Bateria składa się z dwóch elek- 
trod umieszczonych w specjalnym 
płynie lub paście (elektrolicie). Elek- 
trody zbudowane są z różnych mate- 
riałów (patrz ramka ©), tak dobra- 
nych, aby na jednej elektrodzie w wy- 
niku reakcji chemicznej z elektrolitem 


obu elektrod przewodnika (na przy- 
kład żarówki) nadmiarowe elektrony 
z elektrody © przemieszczają się do 
drugiej elektrody. Taki strumień 
elektronów nazywamy prądem. 


Drugie życie ogniwa 

Pozbywanie się elektronów przez 
jedną z elektrod oraz ich przyjmowa- 
nie przez drugą zmienia skład che- 
miczny ogniwa. Gdy bateria się roz- 
ładuje, swobodne elektrony przesta- 
ną formować się na elektrodzie 
ujemnej I przepływać przez obwód. 
Reakcje chemiczne osłabną lub cal- 
kowicie wygasną, a wtedy ogniwo 
przestanie działać. 

Zeby ponownie bateria odzyskała 


swoje właściwości I mogła dalej 
nam służyć, trzeba przywrócić po- 
czątkowy skład chemiczny tworzą- 
cych ją związków. Tym samym po- 
trzebna jest reakcja chemiczna, która 
uzupełni elektrony utracone podczas 
pracy baterii. W bateriach zwykłych 
nie ma łatwego sposobu na odwró- 
cenie zaistniałych reakcji i uzupel- 
nienie elektronów. Próby tadowania 
takiej baterii skończą się fiaskiem, 

a niekiedy mogą doprowadzić do 
rozszczelnienia lub nawet wybuchu. 
W przeciwieństwie do zwykłych 
baterii, gdzie podczas użytkowania 

elektroda ujemna rozpuszcza się, 

a skład elektrolitu ulega zmianie, 

w akumulatorach proces chemiczny 
można odwrócić. Za sprawą prądu 
przepuszczanego przez ogniwo 

w odwrotnym kierunku elektrony zo- 
stają na orbitach atomów pierwiast- 
ków, z których składa się elektrolit 
(czyli zmienia się jego skład che- 
miczny). 


Czym ładować 


Zazwyczaj ładowarki przystosowa- 
ne są do ładowania określonego ty- 
pu baterii. Wiele z nich to ładowarki 
czasowe, które przepuszczają przez 
akumulator prąd o stałej wartoŚci 
przez określony z góry czas. Za po- 


FOT.: EAST NEWS/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 





mocą takiej ładowarki nie naładuje- 
my prawidłowo ogniwa o pojemno- 
ści innej niż ta, do której ładowarka 
została zaprojektowana. Ładowarki 
czasowe, choć charakteryzują się 
długim czasem ładowania, w małym 
stopniu niszczą baterię. Inaczej dzia- 
łają ich bardziej nowoczesne odpo- 


Różne rodzaje 


System Napięcie Samoczynna 

chemiczny _ ogniwa (V) utrata pojem- 
ności (20%C) 

(ynkowo- 5 s%/rok 

-Węglowa 

Alkaliczna 10 4%/rok 

(ynkowo- 1,4 9/o/rok 

-powietrzną (po aktywacji) 

Litowa 30-36 _ 1%/rok 

Niklowo- IŻ 10%/miesiąc 

-kadmowa 

(NiCd) 

Niklowo-wodor 1,2 15%/miesiąc 

kowa (NiMH) 

Litowo-jono0- 3,7 3%/miesiąc 

wa (Li-lon) 

Litowo-polime- 3,7 2%/miesiąc 

rowa (LiPolymer) 


wiedniki, w których procesem tado- 
wania steruje specjalny procesor 
odpowiedzialny za dobór najwięk- 
szej dopuszczalnej wartości prądu 

w funkcji czasu ładowania. Dzięki te- 
mu bateria jest ładowana szybciej 
niż w przypadku ładowarek czaso- 
wych, ale za to szybciej się zużywa. 


Jak dbać o baterie 


Kazdy użytkownik komórki czy 
aparatu cyfrowego zauważył, że po 
pewnym czasie urządzenie działa 
coraz krócej, a więc coraz częściej 
trzeba ładować akumulator. Jest to 


Litowo-jonowy akumulator do note- 

booka. Napięcie znamionowe tej baterii 
-__to 14,8 V ©. Łatwo zauważyć, że jest 
to wielokrotność napięcia 3,/ V — cha- 
rakterystycznego dla tego systemu 
chemicznego (3,/x4=14,8) 


Li-ion 


gd sapóguin 


A 
ZS) 
AGE GZE LLU 


PTT PT OPTTĘCTE M 


nieuniknione — akumulator po pro- 
stu się zużywa. Jednak pamiętając 
o kilku zasadach, możemy przedłu- 
żyć jego działanie. Przede wszyst- 
kim na początku warto sformatować 
akumulator, czyli kilkakrotnie całko- 
wicie naładować i rozładować ogni- 
wo. W wypadku akumulatorów NiCd 
I NIMH, ze względu na występujący 


ka ©), należy tak postępować nie 
tylko na początku, ale w całym okre- 
sie użytkowania. Dobrą praktyką jest 
również przechowywanie nieużywa- 
nych akumulatorów w lodówce. 
Dzięki temu wolniej będzie zacho- 








» efekt pamięciowy - zjawi- 
sko polegające na zmniejszeniu po- 
jemności baterii, którą naładujemy 
przed całkowitym rozładowaniem. 
Przyczyną tego efektu jest krystali- 
zowanie się elektrolitu, który w ten 
sposób trwale traci swoje pierwot- 
ne własności. 


dził w nich proces samorozładowa- 
nia (niektóre akumulatory mogą 
tracić nawet 30 procent swojej 
energii miesięcznie). 


Przyszłość baterii 


Parametry osiągane przez trady- 
cyjne baterie powoli przestają wy- 
starczać. Wymagamy coraz większej 
wydajności i żywotności źródeł zasi- 
lania. Dlatego prowadzone są bada- 
nia nad bardziej zaawansowanymi 
rozwiązaniami. Już teraz słyszymy 
0 zastosowaniu ogniw paliwowych. 
Energię wytwarzają w procesie prze- 
twarzania paliwa — na przykład wo- 
doru. Łączy się on z tlenem, tworząc 
wodę I wydzielając energię. Takie 
ogniwa ładujemy, uzupełniając pali- 
wo, a nie elektrony. Ograniczeniem 
dla ich rozwoju są jeszcze wysokie 
koszty produkcji, jednak wszystko 
wskazuje na to, że w przyszłości 
właśnie ogniwa paliwowe zastąpią 
tradycyjne baterie. JW E 


Adresy WWW: 


© www.e-baterie.com 
© www.pms-bartnicki.com.pl 
© www.wamtechnik.pl 
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Spotykane najczęściej jako tanie baterie w standardach R6, R14, 


Zabawki, kalkulatory, 


PRZEŁOM W SKANOWANIU 
NAKKKKKKEKKEKKKKKKKEKKE 





Uratuj setki klisz, tysiące bezcennych negatywów. 
Zapisz je w postaci cyfrowej, zachowując doskonałą 
jakość oryginału. Teraz to możliwe już za 1200 zł! 


Twoje stare negatywy leżą 
zapomniane i nie oszukuj się - oznacza to 
dla nich powolną śmierć...Nie wytrzymują 
konkurencji łat- 
wej i szybkiej fo- 
tografii cyfrowej. 
Cóż z tego, że 
cyfrowym zdję- 

ciom brakuje tego 
„czegoś”, że ich ilość nie idzie w parze 
z jakością. [o właśnie po nie sięgasz 
coraz częściej, bo wystarczy kliknąć, aby 
przejrzeć zdjęcia na płycie CD lub wysłać 
je e-mailem... 
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i rodzaj kliszy (aż 126 profili z możliwością 
rozbudowy!), a plugin NegaFix auto- 
matycznie dobiera parametry obrazu. 
Włączasz funkcję "Usuwanie rys 
i kurzu”, a zanieczyszczenia znikają! 
Możesz dopracować najdrobniejszy 
nawet szczegół i parametr. 


To doskonała alternatywa dla 
korzystania z fotolabów, których usługi, 
jak wiadomo, nie należą do najtańszych 
(tabela poniżej). Dostępne na rynku 
skanery także są wielokrotnie droższe lub 
oferują znacznie słabsze parametry. 
































Producent Rozdzielczość Cena 
Canon 4000US 4000 dpi 4 500 zł 
Minolta DS Elite 5400 | 5400 dpi 3 900 zł 
Nikon CS LS 50 ED | 4000 dpi 2 900 zł 
Plustek OpticFilm 7200 | - 7200 dpi 1.200 zł 
Foto-Lab _ ośćodbitek | Wielkość I odbitki | c oaza1MB | „09a 
7200 dpi 100 (-3 filmy) -70 MB (JPEG) 0.15 zł 1050 zł 











A teraz wyobraź sobie, że wszystkie 
swoje negatywy możesz zapisać 
w postaci cyfrowej, ale z zachowaniem 
doskonałej jakości kliszy! Zdjęcia na CD, 
pięknie skatalogowane, łatwo dostępne, 
korzystające z dobrodziejstw technologii 
cyfrowej, ale o wiele lepsze jakościowo... 


Od teraz taką właśnie możliwość daje Ci 
Plustek OpticFilm 7200! Zaprojektowany 
specjalnie do skanowania slajdów 
i negatywów, skaner ten oferuje rzeczy- 
wistą rozdzielczość optyczną 7200 dpi. 
Oznacza to, że z negatywu możesz 
uzyskać odbitkę nawet 100 x 70 cm! 
Doskonałe parametry i profesjonalne 
oprogramowanie SilverFast pozwolą Ci 
"wyciągnąć" z klisz więcej, niż oferują 
punkty foto. Wybierasz tylko nazwę 


W swojej klasie cenowej OpticFilm jest nie 
do pobicia! Wystarczy przejrzeć testy lub 
zapytać zadowolonych użytkowników. 


| Pk pk, 
Digicam ("USSR = JĄ 
grudzień 2004 ai 


wrzesień 2004 lipiec 2004 








"1200 zł 


(w tym 22% VAT) 
Nowy OpticFilm - aż 7200 dpi rozdzielczości optycznej! 





W ofercie firmy Plustek znajduje się ponadto cała gama skanerów płaskich formatu A4, 


R20. Niska cena rekompensuje niewielką pojemność tych baterii 


latarki, sprzęt pomiarowy 





Odporne na wycieki, pracują w szerokim zakresie temperatur. Aparaty fotograficzne, z przystawką do skanowania slajdów i negatywów różnych formatów: 

Zastępują baterie cynkowo-węglowe lampy błyskowe , , , 

Bardzo duża pojemność przy małych gabarytach baterii Aparaty słuchowe, parkometry, OpticPro ST28 OpticPro ST48 OpticPro ST64 

Zanim bateria zostanie wystawiona na działanie powietrza, ogrodzenia elektryczne | 

ma praktycznie nieograniczoną przydatność do użycia | „ "" 

Charakteryzują się dużą gęstością energii i możliwością pracy Sprzęt przenośny pracujący a” |<< 

w szerokim zakresie temperatur (-60 — +85'C). Potrafią w krótkim w ekstremalnych warunkach; "© 4997 >. 66077 == 

czasie dostarczyć dużo prądu, bardzo długa żywotność (nawet 20 lat) aparaty fotograficzne, obwody Z zł NOWOŚĆ!!! 750zł 
podtrzymania pamięci (w tym 22% VAT) (w tym 22% VAT) (w tym 22% VAT) 

Duża żywotność ogniw. Występuje w nich efekt pamięciowy. Przenośny sprzęt elektroniczny - rozdzielczość optyczna: - rozdzielczość optyczna: - rozdzielczość optyczna: 

Duży opór wewnętrzny nie zapewnia dostarczenia dużego prądu niewymagający dużego poboru 1200 ZA00 Api 2200%4000 dpi 3200 x 6400 dpi 

M krótkim czasie. Stosunkowo mały stosunek pojemności ener, telefony przenośne, radio RA RA pocia, (z kelak kszy db 

0 objętości baterii odbiorniki, narzędzia elektryczne 3 slajdy 35mm w ramkach, 3 slajdy 35mm w ramkach, (3 paski po 4 klatki), 
Ograniczony efekt pamięciowy. Zdecydowanie większa pojemność Narzędzia bezprzewodowe, 1 klatka 6x6cm, 1 klatka 6x9 cm 1 klatka 6x6cm, 1 klatka 6x9 cm, 6 slajdów 35mm w ramkach, 
niż bateria NiCd zabawki, notebooki i telefony JARADARZEI SAARE 








Nie ma efektu pamięciowego. Może dostarczać dużą ilość energii Telefony komórkowe, kamery cyfrowe, 
w krótkich chwilach. Bardzo korzystny stosunek pojemności do masy lampy błyskowe, aparaty fotograficzne 
Właściwości zbliżone do Li-lon. Można budować bardzo plaskie Telefony przenośne, aparaty 
i elastyczne ogniwa. Wrażliwe na przeładowanie fotograficzne, kamery wideo 


Wiw modele skanerów płaskich - interfejs: USB 2.0 Hi-Speed, opcjonalnie: oprogramowanie SilverFast 6 SE. 


plustek 


MULTIMEDIA VISION© Emaliowa 28, 02-295 W-wa, tel. (022) 338 9000 
Autoryzowany wyłączny dystrybutor produktów Plustek w Polsce www.plustek.pl 
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rupy dyskusyjne to wy- 
godny sposób komuni- 
kacji i wymiany poglą- 
dów pomiędzy użytkownikami inter- 
netu. Najbardziej rozpowszechnioną 
lecią grup dyskusyjnych jest 
SENET, który składa się z wielu 
ysięcy tematycznie I hierarchicznie 
liożonych grup. Korzystać z nich 
może każdy, kto dysponuje dostę- 
im do internetu i odpowiednim 
)gramem do ich przeglądania. 
Niestety, procedura zakladania 
wlasnych grup w sieci USENET jest 
skomplikowana i długotrwała. Jest 
na to jednak doskonałe rozwiązanie. 
Jeśli posiadamy serwer podłączo- 
ny do sieci osiedlowej lub internetu 
namy grupę przyjaciół, z którymi 
icemy podyskutować na różne te- 
faty, możemy założyć własne 

Jiupy dyskusyjne. W tym celu wy- 
starczy zainstalować i skonfigurować 
odpowiedni serwer. Ekspert pokaże, 
jak to zrobić w dystrybucji Mandrake- 
linux i Fedora. Wykorzystamy 

do tego serwer Inn. Ekspert przed- 
stawi również sposób na uniemoż- 
iwienie przeglądania postów z na- 
SZEj grupy dyskusyjnej osobom nie- 
Upoważnionym, które nie będą znały 
stawionego przez nas hasła. 


ME - [EZMEAS - FH 


Sesja Edycja Widok Taklądki Uslawieńa Pomec 


of etc news 


LINUX 
URUCHAMIAMY SERWER GRUP DYSKUSYJNYCH 


Mandrakelinux 





N a początku należy zainsta- 

lować pakiety serwera Inn. 

W tym celu wkładamy płytę z in- 

stalacją Mandrakelinux, logujemy 
się jako root i wydajemy w kon- 

soli polecenie urpmi inn (insta- 
lacji możemy również dokonać za 
pomocą aplikacji Romdrake — aby 
ją uruchomić, wydajemy w konsoli 
polecenie rpmdrake). Serwer Inn 
zostaje zalnstalowany. 


by móc zmieniać zawartość plików konfiguracyj- 
nych, musimy być zalogowani jako root. Do 
edycji najwygodniej jest wykorzystać edytor wbudo- 
( wany w program Midnight Commander, 
uruchamiamy w konsoli komendą mc. Możemy również 
skorzystać z dowolnego innego edytora tekstu, na 


ZGE 








Na własnej grupie dyskusyjnej możemy rozmawiać, 
o czym chcemy i z kim chcemy. Ekspert pokaże, jak założyć 
własną grupę dyskusyjną za pomocą Linuksa 




















|* cases Lf you want to kecp your history file smaller. (W dniach) 
fremonbarcj: 1 "KL" 

i przechowy- 
mó cases Lf you wamt to keep your history file sanallar wania postów 
fremfeńier/; JĘ <—---------------————1 w historii. 

Jeśli ruch na 


Konfiguracja serwera Inn 
Po zainstalowaniu możemy 
przystąpić do konfiguracji serwera 
Inn. Sprowadza się ona do edycji 
plików tekstowych, które znajdzie- 
my w katalogu /etc/news. 
Plików konfiguracyjnych jest 
dosyć dużo — Ekspert podpowie, 
które z nich są najważniejsze 
i jakich zmian trzeba oraz warto 
dokonać. 


Plik expire.ctl 


Plik expire.ctl jest plikiem kon- 
figuracyjnym zawierającym dane 
określające Czas wygasania wiado- 
mości I przechowywania ich na 
dysku. Warto dokonać w nim nie- 
wielkiej modyfikacji. Za pomocą 


naszej grupie nie będzie duży, war- 
to zwiększyć domyślną wartość ©. 


Plik inn.conf 

Plik inn.conf jest głównym pli- 
kiem konfiguracyjnym dla serwera 
Inn. Dokonamy w nim kilku waż- 
nych ustawień. 


1. W miejscu €B podajemy 
nazwę naszego serwera — na przy- 
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Plik storage.conf 

W pliku storage.conf można okre- 
Ślić sposób przechowywania grup 
na dysku. Dostępnych jest kilka me- 
tod, różniących się wydajnością, 
sposobem zapisu I zajmowaną prze- 
strzenią dyskową. Szczegółowe in- 
formacje na temat tych metod po- 
znamy, wydając w konsoli polecenie: 
man storage.conf 














Ekspert method tradspacl q 
proponuje kopa Biupę; * 
| class: O 
dopisanie A 
do pliku "* 


całego zapisu ©. Dzięki temu po- 
sty będą przechowywane w pli- 





kład <J. 


irgańilIaCLON: 

nymeathosd: 

hiamathod 
2. Usuwamy znak r pepathhost 


"BK pańrly-1nstalled InterhetAowa site*| Gi] 
tradindaxsd 














WLSVG 
Loralhost <Ż2] 
komentarza ©--------- 
jwmiejscu €Apo- |mzatnad:  gradinwaad o 
| s hLamathknd! Kizwóa 
dajemy nazwę dOME- |ota: Miu <I 
nową, pod którą nasz 





serwer widoczny jest w sieci 
(na przykład <M). 


J 


eśli chcemy poznać dokładne znaczenie wszystkich opcji znajdujących 
się w określonym pliku, korzystamy z podręcznika systemowego man. 


Wystarczy wywołać go z parametrem, którym jest nazwa tego pliku. Na 
przykład, aby poznać szczegóły dotyczące pliku expire.ctl, w konsoli wyda- 


jemy polecenie man expire.ctl 


kach tekstowych umieszczonych 
w katalogach, których nazwy 
będą odpowiadały nazwie grupy 
dyskusyjnej. 


Plik readers.conf 

W pliku readers.conf możemy 
zdefiniować ograniczenia oraz pra- 
wa w dostępie do serwera I grup. 


m m m e nn nn nn a nn nn na na na m ma ma naj 


r 








auth "Localhost" 4 
hosta: "localhost, 


dafauLt: 


Zostaną stworzone puste pliki 
z bazą historii postów: histo- 
ry.n.dir i history.n.pag Aby 


127.0.6.1, stdin" 


"zLocalhosta" 


Na mammzame 


£ Grant that sperific identity access ta | Mogły być użyte przez serwer 

£ and allow Lt to post articles with Aper : PORWE. 

s paissżiej Inn, musimy zmienić ich na- 

POR OSKESSE GERI zwy na: history.dir 

atcess  loralhost" [ 5 s ćć = 
JET "<lotalhóst="| | history.pag Najłatwiej Z10= 
szcz sc nnn nnann bić to, wydając polecenie: 








rename .n. . history* 


Uruchamiamy serwer 


Możemy już uruchomić nasz ser- 
wer newsowy. Aby to zrobić, otwiera- 
my Centrum Sterowania Mandrake- 
linux (wydając komendę drakconf) 
i klikamy kolejno na 
| Usługi . Odnajdujemy pozycję © 


i klikamy na a pojawi się ko- 


woduje, że nasze grupy dostępne 
będą dla wszystkich komputerów 
w Sieci. 








Sy StE m 




















my M taki sposób ©. Dzięki temu 
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TANTYManNa Zairzymaj 





będzie możliwy dostęp do wszyst- 
kich grup (*), z wyjątkiem grup 
control, junk i to (grupy te zakła- 
dane są automatycznie i są nie- 
zbędne do poprawnej pracy serwe- 
ra Inn — nie kasujmy ich). 


Pliki historii 
Aby dokończyć proces konfigu- 


racji, wchodzimy do katalogu 
/var/lib/news (wydając komen- 


munikat ©, serwer Inn został po- 


Po uruchomieniu serwera może- 
my dodać własne grupy. Do tego 
celu używamy polecenia ctlinnd. 
Aby więc dodać grupę o nazwie 
Ogloszenia, wydajemy polecenie: 
ctlinnd newgroup Ogloszenia 

Za pomocą ctlinnd możemy 








sm : Aby na przykład usunąć 
: grupę Ogloszenia, wyda- 
ReR OR Sos ROCKA aaa da a en ROG OOA jemy polecenie: 
zy dka ł ctlinnd rmgroup 
default: *=fuLl=* | Ogloszenia 
. Testujemy 


e Grant that speclfic Lóentitw access tę read and 
s and allow it to post articles with Approwed: hea 
E grenifg, 


newsy 
Najlepszą meto- 


a m M RAA EM A RM HA M KA A A A A A A NA A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A 
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nie programu 
do obsługi 
grup dyskusyj- 
nych i umiesz- 
czenie za jego 
pośrednictwem 
posta na naszej 
grupie. W sys- 
temie Windows 
możemy do te- 
go celu wyko- 
rzystać Outlook 
Express (z po- 
mocy tej apli- 
kacji dowiemy 
się, jak skonfi- 
gurować obsłu- 
gę newsów). 
Możemy rów- 
nież skonfigu- 
rować linuks0- 
wy czytnik 
NewSÓW, na 
przykład Kno- 
de. Zobaczmy, 
jak to zrobić. 


1. Urucha- 
miamy aplika- 








f 


Możemy ograniczyć dostęp do serwera nieupoważnionym osobom — wystarczy 
ustawić dla naszych newsów login i hasło. 


1. Na początku instalujemy pakiet apache2 (znajduje się w nim program 
htpasswd , który będzie nam potrzebny). W Mandrakelinuksie wydajemy w konsoli 
polecenie urpmi apache2. W Fedorze, korzystając z Menedżera Pakietów, instaluje- 
my Serwer sieciowy. 


Jetc/news tworzymy 
plik o nazwie hasla — 
będzie zawierał login i hasło dostępu do grup. Aby to zrobić, w konsoli administrato- 


uzytkownik wpisujemy dowolny login). Następnie podajemy hasło ©. 




















. mjEh "all" T 

3. Kolejnym auth; *rusr/bin/autk/paśśwd/ctkpaśiwd -[ /ete/news/hasla” 
krokiem jest 
zmiana konfi- 

h BCEESE *TULTL" J 
guracji serwe- Usergi *<* 
ra. Do pliku hewsjgraupa: *",eegnErel, (jusk, legnEral, 4,1! ta" 
readers.conf 
dopisujerny wszystkie jA auth "full" | 
polecenia Ó (w Man- authi "ckpaszwd -f /etc/neus/hasla" 


drakelinuksie) lub © >— ! 


(w Fedorze), a po- 
przednio wprowadzo- 
ne zmiany oznaczamy 
znakiem komenta- 
rza fł. W Fedorze zmieniamy jeszcze prawa dostępu do wybranych katalogów: 
chmod +x /usr/lib/news/bin/auth /usr/lib/news/bin/auth/passwd 

Po zrestartowaniu systemu (lub samego serwera) podłączenie do niusów będzie 
wymagało znajomości loginu i hasła. 


mecess "full" q 
lisermi "*" 


nekisqjralapa: *,leontraol, | junk, Icontrol.*,fto" 








m 








cję Knode (ko- 














Ponowne uruchamianie us?ugi INN: Uruchamianie systemu INND:[ OK ] 








mendą knode). 











Z menu 


Ustawienia 





wybieramy grupy, które wcześniej stworzyliśmy, 











-, Eanfiguruj KNode... | 














i klikamy na | Ok. Od tej pory może- 








my wysyłać I sprawdzać nowe posty 





2 m W zakładce 





entyfikacja 





poda- _ na własnej grupie dyskusyjnej. 





jemy imię i adres e-mail. Przecho- 


dzimy na zakładkę 
Na |Nomy... 














3 m Klikamy na dodany przez nas 








ZETWET: 





„ Klikamy 





i w odpowiednie po- 

la wpisujemy dowolną nazwę I adres 
IP (lub nazwę domenową) naszego 
serwera news. Klikamy na ©! 








J eśli pojawi się inny niż © komunikat, serwer Inn nie 
uruchomi się. Aby poznać tego przyczynę, powinniśmy 
przeanalizować treść logów systemowych. Znajdziemy je 
w katalogu /var/log oraz w katalogu /var/log/news. 
Najczęstszą przyczyną błędów są literówki, a dzięki przej- 
rzeniu logów możemy łatwo je odnaleźć (poznać numer li- 








Ok. 














subskrybuj 


nii i nazwę pliku, w którym wystąpiły nieprawidłowości). 








. Zaznaczamy 








|rocotórodhat 





access "full" ( «| dą na sprawdzenie 
newsgroups: **,„!control,! junk, 'controlL.*,! to"! . . 
ij dziatania serwera 
ł *| Inn jest uruchomie- : serwer ina 
[rocoreredhat newz|j cd /var/lib/nowa 


news ]sr /usr/I1B/news/Ein/nakedbz -1' 
Zm mm A M A R A KA M A M A A M T a A RA A A A A A A A M A A 








w wypadku dystrybucji Mandrakelinux 
(patrz punkty Konfiguracja serwera 
Inn, Plik expire.ctl, Plik inn.conf, Plik 
storage.cont, Plik readers.conf). Na- 
stępnie musimy wygenerować pliki 
historii. W tym celu wchodzimy do 


katalogu /var/lib/news % i wy- 


Ą by zainstalować serwer Inn, 
skorzystamy z Menedżera 


Pakietów (otwieramy go, klikając na 
|< || 4 Ustawienia systemowe 
| G%, Add/Remove Applications). 
Następnie zaznaczamy pozy- 
cję © i klikamy na Update. 


Po zakończeniu instalacji konfigu- 
rujemy serwer Inn tak samo, jak 


























[rootiredhat news]ś(rename .n. . history”| 























Za pomocą polecenia © zmienia- 
my nazwy, a używając komendy © — 





[rootfredhat news]jś chomn news:news history* <K 











Add or Remove Packages 


fm) 


[a 
---1—.| amet grip dyskusyjnych [FL] [=] 
41 


The giaap alma póu tę tonfigutr e sytlemi ań a emi 
safwej 
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użytkownika i grupę 
wygenerowanych pli- 
ków. Na koniec zmieniamy prawa 
dostępu do katalogów związanych 
z serwerem Inn © 


Uruchomienie serwera 


f 









/usr/lib/news/bin/ctlinnd newgroup ogloszenia 











cenie © (zamiast zapisu 
ogloszenia możemy oczywiście 
wpisać dowolną nazwę grupy). PK 


o sprawdzenia działania serwera Inn możemy wykorzy- 














Na 


Aby uruchomić serwer, klikamy D 


Ustawienia systemowe 








stać czytnik grup mozilla-mail. Najlepiej zainstalo- 











Q] Ustawienia serwera 





wać go z płytki instalacyjnej za pomocą Menedżera Pakietów 

















| 427 Usługi 





i klikamy 







„ W oknie, które się 
wyświetla, zaznaczamy pozycję ©--- 


Lugrhom Żairrymaj  Fastan 





(czytnik znajdziemy po wybraniu sekcji Aplikacje w grupie 
Graficzny internet). Konfiguracja mozilla-mail przebiega 
podobnie jak w Knode (patrz punkt Testujemy newsy]. 













| Aktualni unycherrinny ruakęwać 5 Adresy WWW: 
możemy 4 grm [-] " N © wwwiisc.org/index.pl?/sw/inn 
już stwo- „ka -zampni-* , © www.eyrie.org/ eagle/faqs/inn.html 
rzyć na fi ptadies Aaa, © www.softax.pl/prywatne/marcink/narzedzia/ 


naszym serwerze własną grupę. Aby 
to zrobić, w konsoli wydajemy pole- 


narzedzia_inn 


Q www.usenet.pl 
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LINUX 


żytkownicy Linuksów 
nie są rozpieszczani 

| przez producentów 

| lawiatur. W poszukiwaniu przygo- 
towanych do Linuksa sterowników 
klawiatury multimedialnej właści- 
Vie nie ma nawet po co zaglądać 

4 dyskietkę lub krążek CD dołą- 
czony do klawiatury. Ale jest na to 
ada. Z Ekspertem zmusimy multi- 
medialne przyciski do robienia te- 
, do czego zostały stworzone — 
uchamiania aplikacji czy zmiany 
glośności. Do tego celu wykorzy- 
Stamy uniwersalną aplikację 
xbindkeys ©. Moglibyśmy sko- 
rzystać również z jej prostszych 

w działaniu odpowiedników, takich 
jak lineak © i keytouch ©. Jed- 
ak, mimo kłopotliwej konfiguracji, 
kbindkeys ma ważną zaletę — za- 
Iziała na dowolnym Linuksie czy 
BSD (niezależnie od typu środowi- 
ska graficznego), a raz przygotowa- 
ny plik konfiguracyjny do naszej 
klawiatury możemy później bez 
większych problemów wykorzystać 
W innym systemie uniksowym. 


Instalujemy xbindkeys 
"Na początku zainstalujmy 
brogram xbindkeys. 


jawienia się 
błędów zgłasza- 
nych przez program 
konfiguracyjny po- 


T waĘ£ 


Multimedialne 
klawiatury 
w Linuksie 





MULTIMEDIALNE KLAWIATURY W LINUKSIE 





Ś. 





Multimedia w Linuksie 
to żadna nowość. 


Bez problemu wyświetlimy film 
albo posłuchamy muzyki. 
Tylko co zrobić, gdy dysponujemy 


multimedialną klawiaturą 


z rzędami dodatkowych klawiszy? 
Nie możemy przecież pozwolić 

na to, by jakikolwiek przycisk 
pozostał bezużyteczny! 


z im —lęwiie 


„fennfigure; line 1- qaile-cnnfig: o: 





uafigure: error! Xbindkeyu depemis on guile! 
Imańe, Lnarall qguila (http: //swie.g 


piu. trg/ sal Tnasu, guila/ fulla.Einl ) 
--disable-gnile sqtiom tu disable this feature 


I 
” 








kompilator z krążka z dystrybucją lub z sieci — 


winniśmy upewnić się, czy w systemie jest zainstalowany kompilator C (na przykład za pomocą pole- 
cenia rpm -q gcc). Jeśli na ekranie nie pojawi się komunikat z numerem wersji, musimy zainstalować 
informacje, jak to zrobić, znajdziemy na stronie ©. 
Dodatkowy problem, na który możemy natknąć się podczas konfigurowania xbindkeys, to brak aplikacji 
guile © — w tym wypadku możemy zamiast ./configure wpisać ./configure --disable-guile 


Ka m m Em EM M EM KE R A A A KK O KE A A A A A A O O A z o m a m a m a w o w w m o w o m od 




















wget http: //hocwp.free.fr/xbindkeys/xbindkeys-1.7.1.tar.gz | "DV PrzejŚĆ dO 

z katalogu, w któ- 
cp /mnt/cdrom/Programy/Linux/klawiatury/xbindkeys-1.7.1.tar.gz . | rymzostał rozpa- 
. A kowany kod źró- 


LK 
+ U 
u LJ 
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1. Logujemy się jako administra- 
tor i uruchamiamy konsolę. Kopiu- 
jemy archiwum programu xbind- 
keys z krążka Eksperta do główne- 
go katalogu, wydając polecenie ©--: 
(archiwum możemy też pobrać 

| z sieci komendą ©). 

2. Następnie rozpakowu- 
jemy pobrane archiwum, 
wpisując ©----- 


xbindkeys potrafi rozpoznać wciśnięcie dowolnego klawi- 
sza na naszej multimedialnej klawiaturze. Oprócz tego, po- 
prawnie zinterpretuje również naciśnięcia klawiszy multime- 
dialnych połączone z modyfikatorem (czyli z klawiszem 
£N lub (72). Dzięki temu do jednego klawisza multime- 
dialnego możemy przypisać kilka czynności lub aplikacji. 


dłowy aplikacji, wpisujemy polecenie: 


cd xbindkeys-1.7.1 


3. Konfigurujemy program insta- 

lacyjny, wpisując polecenie: 
„Jconfigure 

Gdy pojawią się komunikaty z błę- 


dami, zapoznajmy się z ramką ©----- 








tar = xbindkeys-1.7.1.tar.gz 








14. Kompilujemy aplikację, wyda- 
jąc polecenie: 
make 
Następnie instalujemy program 
xbindkeys, wpisując komendę: 
make install 




















l" EEEE 


stalowaniu xbindkeys usuwamy 
folder xbindkeys-1.7.1 z naszego 
katalogu domowego. 


6 = Jeśli zamierzamy skonfiguro- 
wać klawiaturę dla konta, z którego 
korzystamy na co dzień, opuszcza- 
my konto administratora I logujemy 
się jako zwykły użytkownik. 


Konfigurujemy 
xbindkeys 

Po zainstalowaniu xbindkeys 
przyszedł czas na konfigurację. 


le Aplikacja podczas pierwszego 
uruchomienia wymaga do popraw- 
nej pracy utworzenia pliku konfigu- 
racyjnego „xbindkeysrc w katalogu 
domowym użytkownika. Możemy 
utworzyć taki plik ręcznie, ale wy- 
godniej będzie skorzystać z domyśl- 
nego pliku konfiguracyjnego, który 
zostanie automatycznie wygenero- 
wany po wpisaniu polecenia o 
2. Po ustaleniu wstępnej konfi- 
guracji uruchamiamy program, 
wpisując polecenie: 

xbindkeys 
Cóż, na ekranie nie zobaczymy fa- 





5. Po skom- 
pilowaniu I zain- 





xbindkeys --defaults >$HOME/.xbindkeysrc 








_/(D-ROM 
xbindkeys- 


1.7.1.tar.gz 
GPL 


skrypt am.sh 
GPL 


FOT.: BEGW/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


jerwerków (w zasadzie nie zoba- 
czymy nic), a multimedialne kla- 
wisze wciąż pozostają martwe. 

0 tym, że xbindkeys już działa, 
dowiemy się, naciskając kombina- 
cję klawiszy lewy lewy 
I (3. Na ekranie pojawia się wtedy 


niowanych skrótów klawiaturo- 
wych. Za chwilę samodzielnie 
przypiszemy funkcje dodatkowym 
przyciskom na klawiaturze. Warto 
zwrócić uwagę na sposób definio- 
wania klawiszy. Wpisy (będące 
fragmentem pliku konfiguracyjne- 
go „xbindkeysrc) składają się 

z dwóch wierszy — polecenia 
wywołanego po naciśnięciu klawi- 
Sza © oraz skrótu Klawiaturowe- 


zdindegyi_shafrr" 
OWIINW=PNT + 


metted «hz  (ermursej 


M Bury binydieej | 
far mare detałs s0e HOME! zbirdkeyzrc 





przełączający (poprzedzony 
znakiem m:) I znak na klawiaturze 
(poprzedzony znakiem G:). 








kspert pokazał, w jaki sposób po kolei nadać znaczenie każdemu do- 
datkowemu klawiszowi na naszej klawiaturze. Jeśli jednak jest na niej 
wiele multimedialnych przycisków, zadanie to staje się czasochłonne. Na 
szczęście istnieje lepsze rozwiązanie. Znacznie szybciej przedefiniujemy ca- 
ły zbiór klawiszy multimedialnych, wpisując polecenie: 
xbindkeys -mk >klawiatura.txt 
i naciskając kolejno wszystkie dodatkowe klawisze, a na koniec klawisz (A. 
W pliku tekstowym klawiatura.txt zostają zapisane kody wszystkich, 


wpisu NoComnand ścieżki dostępu i nazwy poleceń, które zamierzamy 
przypisać do poszczególnych klawiszy. 






Gaja Giwja Waki lalki |Lllaetznia Fura 


[hartekflocalkast kartek]$ rore klmiatura. txt 

frema combination of keys or/znd click under the window. 
ui can Gas cie Ef the tua limo after MalamkiEx|" 

ir ZHOWE, xbimdkeysrc to bind a key, 


--- Brass "q' to stop. == 
olaa | gn nnn nn nn nnn nm F 
m:lx( + cz17B 





3. Najwyższy czas nauczyć :: 
xbindkeys obsługi nowych klawi- 


i : oprawne włączanie i wyłącza- 
szy. Sporządzenie mapy klawiatury D P a yłą 


nie dźwięku (funkcja MUTE) 


polega na uruchomieniu aplikacji w środowisku KDE to jeden z pro- 
z parametrem -k blemów poruszanych na forum Li- 
xbindkeys -k nux Newbie ©. Jeśli napisany 


przez nas skrypt nie działa, warto 
na nie zajrzeć. 


możemy po kolel każdemu klawi- 
szowi przypisać aplikację lub funk- 
cję (z dalszej lektury dowiemy się, 
okno © (musi być aktywne w trak- _ wjaki sposób przypisać również 
cie sprawdzania kodów przypisa- funkcję zmiany głośności czy wyci- 
nych poszczególnym klawiszom). szenia dźwięku). 

Naciskamy jeden z dodatkowych 
przycisków na klawiaturze i obser- 





JEKDE/EMIiIx hńudilo-=Mute script 
Efcj Wy - GFL :) 
lif dcop kmix MixzerQ0 mite () == 





1 
I 

I 

I 

I 

I 

1 Ez l 
Erue ; I 
I 

I 

I 

I 

I 

I 


Regulacja głośności 
w KDE 


Na klawiaturach multimedia|- 
nych, obok klawiszy, do których 
możemy przypisać skróty do apli- 
kacji, znajdziemy także klawisze 
z symbolami związanymi na przy- 
kład ze zmianą głośności. Definiu- 
jąc funkcje przypisane 













Totem 


OpenOffice.org Writer oowriter 

OpenOffice.org Calc oocalc 

Mozilla lusr/bin/mozilla 

Evolution lusr/bin/evolution 

katalog domowy ktmelient openProfile filemanagement 





do klawiszy, możemy 
albo posłużyć się do- 
stępnym w KDE pro- 
gramem KHotkeys, 
albo skorzystać 

z xbindkeys i Serwera 
DCOP (pozwala on 
przekazywać komunika- 
ty pomiędzy aplikacja- 
mi KDE, w tym również 
do miksera dźwięku 
KMix). Zobaczmy, jak 
to zrobić. 


"xterm" 
czdl a 


"sterm" 










1. Sprawdzamy za zip 


pomocą polecenia 
xbindkeys -k kody 


przypisane klawiszom — ! Ill 





E Examples of commands: 


Szyja Fikwpa Gódok (aidaiki Luuzianiu Fiarsiu 


"zabimidkeys_show" 
comtruol+shift + q 


A aet directly kaqrcode fhere control + [ witk m kaybońred h 


m: ed 


Frwoluma Boom 00 
udcop kmix Mixer0 decreasetolune  <l 
mióef « cz174 


fynlune [lp 
"alcop kmix Mixer increnaevolume o” Ą 
m:0el + C:176 


" Fhame/hartek/zam. shi'' <I 
miri + cr160 

A"xterm -geam 5Uxz0+20+207 

ShiTt+sedz+GIT + a 


6 sperify a mnuse hatton 


control + b:2 


4 
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siużącym do przycisza- p 
nia, podnoszenia głośności i wyłą- 
czania całkiem dźwięku (włączania 


funkcji MUTE). | 
2. Edytujemy plik .xbindkeysre | 


(uwzględniając odpowiednie 

dla naszej klawiatury kody). 

Linie M ; €A zawierają polece- 
nia przekazywane do programu 
KMix. Do poprawnego funkcjono- 
wania opcji MUTE będziemy mu- 
sieli stworzyć prosty skrypt (na 
przykład o na- 
zwie am.sh), 
umieścić go 

w naszym katalo- 
gu domowym 





_Linie © kopiujemy do pliku "2 dcop knix Miraró satiata O 0 I dopisać jego 
' „xbindkeysrc, wpisując zamiast else i ścieżkę w miej- 
ciągu NoCGommand ścieżkę dostę- 11 jka = di BRAM RA scu <I. 
pu I nazwę przypisanego do klawisza am.sh* 10L, LIC 10,011 Wszystko |= 





programu. Przykłady programów, 
które możemy przypisać do klawiszy 
multimedialnych, znajdziemy w ta- 
beli Sterowanie programami. Oczy- 
wiście możemy wpisać Ścieżkę I na- 
zwę do dowolnej, zainstalowanej 

w systemie aplikacji. W ten sposób 


są ij Proetcka | Powńożu 3 | a 


44. Po zapisaniu zmian w pliku 
konfiguracyjnym możemy przete- 
stować działanie klawiatury multi- 
medialnej. 





[kartekflocalhost kartek]$f xbihdkeys =k 
Press combination of keys ar/ahd click under the window. 
You can use one of the two linęs after "NoConnand" 
in 3HOME,  xbindkeysrc to bind a key. 
=NoComnand" | 
GAĆ EPEE | 
NaSfymba 1 | 
[bartekflocalhost bartek]ś | " 











i 3 m Zapisujemy 
| plik konfiguracy|- 
i ny I możemy zająć się skryptem wy- 





ciszającym dźwięk całkowicie. 


niego polecenia 6 | zapisujemy 
w katalogu domowym pod nazwą 
am.sh (plik znajdziemy również na 
krążku Eksperta). Uwaga! Należy 
pamiętać o ustawieniu odpowied- 
nich praw do wykonywania skryptu. 
Zanim uruchomimy xbindkeys, 
powinniśmy wpisać więc polecenie: 
chmod 700 am.sh 





2X; 

. . 

un LJ 
|— 

| 


by dodatkowe klawisze poprawnie funkcjonowały, 
po uruchomieniu Linuksa za każdym razem musimy 
samodzielnie uruchomić program xkindkeys. Jeśli jest 
to dla nas uciążliwe, możemy dopisać xbindkeys do 
pliku „xinitre lub na przykład „bashre (w wypadku gdy 
„Xinitrc nie jest odczytywany przez X). Oba pliki znajdu- 


ją się w naszym katalogu domowym. 


5 . Ostatnim krokiem jest uru- 
chomienie xbindkeys oraz pro- 
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i sprawdzenie, KME Mistawiania Pany 
czy w oknie [mes | 
miksera, pod- 
czas naciskania 
zdefiniowanych ; 
klawiszy głoś- | 
ności, zmienia : 








my cieszyć się w pełni podłączo- 
ną do komputera klawiaturą multi- 
medialną. BD B 





Adresy WWW: 

© http://hocwp.free.fr/xbindkeys 
© http://lineak.sourceforge.net 

© http://keytouch.sourceforge.net 


Q http://newbie.linux.pl/?id=articleśx 
kategoria=Ś6show=1O 

© http://newbie.linux.pl/?id=articleX 
kategoria=H6show=243 

© http:/newbie.linux.pl/?idzarticle 
Skategoria=46'show=/6 
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nternet, kopiowanie progra- 
mów, Ściąganie filmów i mu- 
zyki — to w Świetle prawa no- 
ve zjawiska. Jednym z najczęst- 
szych naruszeń prawa związanych 
_ zkomputerami jest tamanie praw 
_ autorskich. Kopiujemy płyty, Ścią- 
gamy pliki, korzystamy z treści 
umieszczonych na cudzych stro- 
nach internetowych. Kiedy kupuje- 
_ mywkiosku gazetę, niemal intu- 
_ icyjnie czujemy, że przepisanie ar- 
tykułu z niej i opublikowanie jako 
__ swojego jest niewłaściwe, nie 
wspominając już o tym, że niezgod- 
_ ne z prawem. Gdy korzystamy z tre- 
ŚCI zamieszczonych na cudzej stro- 
nie WWW, sprawa nie jest już tak 
oczywista. A do twórczości opubli- 
Kowanej w sieci, do programów 
komputerowych czy innych danych 
stosuje się te same przepisy praw- 
ne, chroniące autora, jak w realnym 
świecie. Trzeba też jasno nazwać 
pewne rzeczy — kopiowanie treści 
cudzej strony WWW czy ściąganie 
nielegalnych plików to zwykla kra- 
dzież, która nie różni się od podpro- 
— wadzenia portfela czy jazdy tramwa- 
jem na gapę. Bądźmy więc legalni 
| pamiętajmy, że nieznajomość pra- 


INFORMATOR 
PRAWO AUTORSKIE DLA WSZYSTKICH 
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Coraz więcej mówi 
się o notorycznym 
naruszaniu praw 
autorskich przez 
użytkowników 
komputerów. Wciąż 
jednak nie wszyscy 
mamy jasność, kiedy 
działamy zgodnie 

z prawem, a kiedy może 
się nami zainteresować 
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I. Czy mogę pożyczyć płytę CD 
Audio od znajomego i skopiować 
ją do swojego komputera? 

Takie działanie nie jest legalne. 
Uprawnienia legalnego nabywcy płyty, 
zgodnie z art. 35 prawa autorskiego, 
nie mogą naruszać normalnego ko- 
rzystania z utworu lub godzić w słusz- 
ne interesy twórcy. Są to pojęcia bar- 
dzo szerokie, ale można przyjąć, że 
słuszny interes twórcy jest naruszony 
w sytuacji, gdy sporządza się kopię 
płyty, udostępnia (w szerokim sensie, 
to jest pożycza, użycza, wynajmuje, 
sprzedaje lub darowuje) znajomemu 
jej jeden egzemplarz I zarówno legal- 
ny nabywca, jak I ów znajomy mają 
możliwość jednoczesnego korzystania 
z oryginału i kopii. Dopuszczalna jest 
sytuacja, w której użytkownik udo- 
stępnia znajomym oryginał w celu 
odtworzenia. 


2. Kiedy mogę wykonać ko- 
pię bezpieczeństwa programu 
lub systemu? 

Zgodnie z art. /5 ust. 2 pkt 1 prawa 
autorskiego kopię zapasową programu 
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prokurator 


Najczęściej zadawane pytania 


- odpowiada mecenas Paweł Jóźwiak 


komputerowego możemy wykonać 
wyłącznie wtedy, gdy jest to niezbęd- 
ne do korzystania z programu. Przy|- 
muje się, iż sporządzenie Kopii zapa- 
sowej może być uznane za zbędne, 
gdy producent programu wiarygodnie 
zabezpiecza natychmiastowe dostar- 
czenie nowej kopii programu w przy- 
padku jej zniszczenia oraz gdy ze 
względu na sposób utrwalenia progra- 
mu nie istnieje możliwość uszkodze- 
nia jego egzemplarza. W praktyce ma 
to miejsce bardzo rzadko. Mało który 
producent programu jest w stanie za- 
pewnić natychmiastowe dostarczenie 
kopii programu w przypadku jej znisz- 
czenia, w sytuacji kiedy na przykład 
korzystamy z laptopa na wakacjach 

I nie mamy dostępu do internetu. 


3. Chciałbym zrobić polską 
wersję anglojęzycznej strony 
internetowej — przetłumaczyć 
teksty, skopiować zdjęcia, 
zmienić tylko grafikę. Gzy mo- 
gę to zrobić bez zgody autora? 
Dopóki nie uzyskamy zgody auto- 
ra na umieszczenie materiałów po- 


FOT.: M. NELKEN 











Opinia specjalisty 


Podinspektor Jan Hajdukiewicz 
Zespół do Walki z Przestępczością Komputerową 
i Intelektualną Centralnego Biura Sledczego 


Spraw o naruszenie praw autorskich prowadzimy bardzo dużo. 
Przede wszystkim dotyczą nielegalnej wymiany muzycznych 
plików MP3Z, filmów na DVD lub DivX, programów komputero- 
wych. Mając specjalistyczny sprzęt i wyszkolonych specjalistów 
bez problemu dokonujemy ustalenia sprawcy i przekazujemy 
sprawę do odpowiedniej komendy w terenie. Ale co z tego, kie- 
dy zarówno zwykli ludzie, jak i prokuratura czy sądy często 
traktują łamanie praw autorskich w internecie jako działalność 
o znikomej szkodliwości społecznej. To przecież nic innego, jak 
kradzież w celu osiągnięcia zysku. U nas wciąż jeszcze ludzi 
bardziej bulwersuje, jak ktoś ukradnie gumiaki czy rower, niż 
kiedy przywłaszczy sobie prawa do książki czy utworu. 


chodzących z jego serwisu interne- 
towego na własnej stronie WWW, 
nie mamy prawa tego zrobić. 
Artykuł 5 prawa autorskiego przewi- 
duje z kolei, że przepisy tej ustawy 
stosuje się między innymi do utwo- 
rów, które są chronione na podsta- 
wie umów międzynarodowych, 

w zakresie, w jakim ich ochrona wy- 
nika z tych umów. Zdecydowana 
większość państw przystąpiła do 
wspomnianych umów, również Pol- 
ska I Anglia są ich sygnatariuszami. 
W tej sytuacji nie można bez zgody 
twórcy angielskiego serwisu skopio- 
wać jego zawartości I umieścić na 


własnym serwerze, nawet po prze- 
tłumaczeniu. Takie działanie stano- 
wić będzie naruszenie praw autor- 
skich twórcy serwisu. 


4. Zdjęcia i fragmenty tekstu 
z mojej strony WWW pojawiły 
się na innej witrynie bez mojej 
zgody. Go zrobić? 

Bez zgody twórcy strony WWW 
nie można kopiować elementów tej 
strony I wklejać do innego serwisu. 
Jeżeli już takie skopiowanie nastąpi- 
ło, twórca może żądać od osoby, 
która naruszyła jego autorskie prawa 
majątkowe, zaniechania naruszenia, 


wydania uzyskanych korzyści albo 
zapłacenia w podwójnej, a w przy- 
padku gdy naruszenie jest zawinio- 
ne, potrójnej wysokości stosownego 
wynagrodzenia z chwili jego docho- 
dzenia. Autor może również żądać 
naprawienia szkody, jeżeli działanie 
naruszającego było zawinione. Jeżeli 
brak jest reakcji na korespondencję 
e-mailową, najlepiej wysłać list po- 
lecony (o ile wiemy, pod jaki adres) 
z określeniem naszych żądań. Jeżeli 
I to okaże się bezskuteczne, pozo- 
staje droga sądowa. 


5. Co oznacza licencja GPL? 
Część oprogramowania, na 

przykład system operacyjny Linux 

i większość dostępnych dla niego 
aplikacji, jest rozpowszechniana na 
podstawie licencji GPL (General Pu- 
blic License). Celem jej twórców 
było stworzenie „wolnego (a nie 
bezpiatnego) oprogramowania, które 
może być swobodnie 


W razie ewentualnej kontroli 
powinniśmy przekonująco wyjaś- 
nić, w jaki sposób weszliśmy 
w posiadanie programów, z któ- 
rych korzystamy. Pomocne w tym 
— aczkolwiek nie niezbędne — są 
dowody zakupu programu, części 
komputerowych, do których pro- 
gramy były dołączone, względnie 
oświadczenie sprzedawcy, że do 
określonych podzespołów doda- 
wane było oprogramowanie w wer- 
sji bundle. 


8. Napisałem dla mojego 
pracodawcy program kompute- 
rowy. Chciałbym go sprzedać 
innym firmom. Mam do tego 
prawo jako autor programu? 
Jeżeli jest to umowa o pracę, to 
majątkowe prawa autorskie do pro- 
gramu komputerowego stworzonego 
przez pracownika w wyniku wykony- 
wania obowiązków ze stosunku pra- 


g, Czy ściąganie polskich na- 
kładek do zagranicznych pro- 
gramów jest legalne? 

Legalny nabywca programu mo- 
że, o ile dołączona umowa licencyj- 
na nie reguluje tego inaczej, doko- 
nać ingerencji w program (a zalnsta- 
lowanie nakładki jest taką ingeren- 
cją) jedynie wtedy, gdy jest to nie- 
zbędne do korzystania z programu 
zgodnie z przeznaczeniem, w tym do 
poprawiania błędów. Z punktu wl- 
dzenia pana Kowalskiego, który nie 
zna języka angielskiego, niezbędne 
będzie zainstalowanie nakładki polo- 
nizującej. Z punktu widzenia wydaw- 
cy gry, który nie przeznaczył jej na 
rynek polski (w innym przypadku 
spolonizowałby ją) takie działanie 
niezbędne nie będzie. Problem od 
strony prawnej nie jest więc 
ostatecznie rozstrzygnięty. 

W tej sytuacji samo Ściągnięcie 
nakładki polonizującej program nie 
jest nielegalne, natomiast jej 





udostępniane I zmie- 
niane. Licencja GPL 
przewiduje możliwość 


pobierania oplat za | 
dystrybucję objętego |= uuu 
nią oprogramowania, |. 

jego skonfigurowanie, |<" 


serwis. W przeciwień- 
stwie do oprogramo- 


wania GPL programy ela 
freeware (darmowe) niłarmaćj rzesryte 
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zainstalowanie i dokonanie 
w ten sposób modyfikacji 
programu może zostać uzna- 
ne za naruszenie praw autora 
programu. 


10. Napisałem polską 
naktadkę na obcojęzycz- 
ny, komercyjny program. 
Czy mogę ją opubliko- 
wać w sieci? 








nie mogą być bez zgo- 
dy ich autorów modyfi- 
kowane. 


6. Czy jest jakaś instytucja, 
w której mogę zarejestrować 
swoje dzieło, żeby mieć do 
niego prawa autorskie? 

Utwór jest przedmiotem prawa 
autorskiego od chwili ustalenia, 
chociażby miał postać nieukończo- 
ną, a ochrona przysługuje twórcy 
niezależnie od spełnienia jakichkol- 
wiek formalności. W tej sytuacji nie 
ma potrzeby rejestrowania utworów. 
Prowadzona przez niektóre instytucje 
czy organizacje rejestracja dzieł słu- 
ży jedynie celom dowodowym lub 
określaniu zakresu upoważnienia do 
wykonywania praw autorskich 
w imieniu twórców lub ich następ- 
CÓW prawnych. 


7. Mam kilka aplikacji typu 
bundle (dodawanych za darmo 
do sprzętu komputerowego). 
Nie mam dowodu zakupu poza 
dowodami zakupu części kom- 
puterowych. Czy policja może 
mnie oskarżyć o nielegalne 
posiadanie tych programów? 


Nieocenionym źródłem informacji i porad dotyczących problemów 
prawnych związanych z internetem jest serwis www.vagla.pl 


cy nabywa pracodawca z chwilą 
przyjęcia programu. Jednakże umo- 
wa 0 pracę może przewidzieć, że 
prawa takie „zostają przy autorze 
programu. Jeżeli zatem umowa 

o pracę, względnie odrębne porozu- 
mienie zawarte między pracowni- 
kiem i pracodawcą, nie zawiera in- 
nych regulacji, Czytelnik nie będzie 
mógł dysponować napisanym pro- 
gramem, mimo że jest jego auto- 
rem. Może to natomiast uczynić 

I pobierać z tego tytułu wynagrodze- 
nie jego pracodawca. 

Jeżeli programista jest zatrudnio- 
ny na podstawie umowy zlecenia, to 
wszystko zależy od treści umowy, 
którą ma on ze zleceniodawcą. Mo- 
że ona przewidywać, że autorskie 
prawa majątkowe zostają przy pro- 
gramiście i wówczas może on 
udzielić licencji na korzystanie 
Z programu innym firmom. Umowa 
może jednak przewidywać, że prawa 
te przechodzą na zleceniodawcę 
I w takiej sytuacji informatyk nie bę- 
dzie mógł dysponować napisanym 
przez siebie programem. 


Taka publikacja może z0- 
stać uznana za naruszenie 
praw autorskich producenta 
(autora) programu. Aktualne pozo- 
stają tutaj uwagi z odpowiedzi na 
pytanie 9. Uważam, że Czytelnik dla 
własnego bezpieczeństwa powinien 
uzyskać zgodę autora lub producen- 
ta programu na wykonanie i opubli- 
kowanie w internecie nakladki. 


Ti. Kupiłem pismo kompute- 
rowe z dołączoną płytą. Znaj- 
duje się na niej program, który 
chciałbym zainstalować na kil- 
ku komputerach w mojej fir- 
mie. Mogę to zrobić? 

Wszystko zależy od rodzaju licen- 
cji. Na firmowym komputerze można 
zainstalować program z płyty dołą- 
czonej do czasopisma wyłącznie 
wtedy, gdy umowa licencyjna ze- 
zwala na komercyjne wykorzystanie 
aplikacji. Ten sam program można 
zainstalować na kilku komputerach 
wtedy, gdy licencja jest wielostano- 
wiskowa. W przeciwnym wypadku 
trzeba kupić kilka egzemplarzy cza- 
sopisma z płytą i instalować pro- 
gram na tylu komputerach, ile eg- 
zemplarzy pisma się nabyło. 





Jedna z opinii : 

'...] bardzo dobra 
wykrywalność, narzędzia 
dodatkowe i świetna 
cenafl...]" 
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Zalety AVG: 


licencje na 2 lata 


po upływie terminu ważności licencji koszt 
odnowienia to tylko 50% ceny detalicznej 
obowiązującej w dniu odnowienia 


zniżki przy instalacjach wielostanowiskowych 
oraz dla instytucji edukacyjnych i non-profit 


AVGAdmin - zaawansowane zarządzanie 
ochroną antywirusową w sieciach 


bardzo niskie wymagania sprzętowe 
bezpłatna edycja dla użytkowników 


domowych 


wersje dla Microsoft Windows, Linux 
małe rozmiary plików akualizacji 


współpraca z Service Pack 2 


8 milionów użytkowników na całym świecie 


AVG Anti-Virus 
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Komputer wymaga od użyt- 
'. kowników specjalistycznej 
"Al wiedzy, którą nabywamy 

wraz z doświadczeniem. 
- Warto korzystać z podpo- 
wiedzi, by nie tracić czasu 
_ na poszukiwanie rozwiąza- 
nia problemu. Dla jednych 

oczywistego, dla innych 


niekoniecznie... 





Szukasz pomocy? 


Na stronach Porady Eksperta można 
znależć rozwiązania typowych proble- 
mów trapiących użytkowników kompu- 
terów. Pytania opublikowane w tym wy- 
daniu zostały wybrane z listów nadesła- 
nych do redakcji przez Czytelników 
ostatniego wydania naszego magazynu. 


Jeżeli masz problem z komputerem 
i nie potrafisz nigdzie znależć odpowie- 
dzi - zapytaj Eksperta. Redakcja postara 
się podać rozwiązanie. 

E-maile z krótkimi pytaniami dotyczą- 
cymi obsługi komputera prosimy przesy- 
łac na adres: 

porady(Oks-ekspert.pl 


Najciekawsze i najczęściej się powta- 


Samozamykanie 


Chciałbym skonfigurować 
komputer, aby automatycznie 
zamykał system o godzinie 
3.00. 


Programów do wyłączania kom- 
putera o ustalonej przez nas godzi- 


Fr Shut Merwn-Ch-Hagic 





Czym oglądać TV 
Program do oglądania telewi- 
zji dołączony do tunera TV 
sprawia, że komputer się za- 
wiesza. Czy są jakieś inne pro- 
gramy, którymi mógłbym go 
zastąpić? 


12 Wrazie problemów z działa- 
niem tunera warto spróbować zain- 
stalować nową wersję sterowników, 
pobraną ze strony WWW producen- 
ta naszej karty. W ramce Sterowniki 
do tunerów znajdziemy odnośniki 








nie jest co najmniej kilkanaście. 
Najpopularniejsze to rosyjski 
Switch Off ©, polski Shut Down 
przykład Czasowy wyłącznik kom- 
putera. Programy te funkcjonalnie 
nie różnią się znacząco, najwięk- 
sze różnice są widoczne w ich 
1 wyglądzie. 

Wszystkie 
wymienione tu- 
taj programy 
znajdziemy na 
krążku dołączo- 
nym do tego 


Z A EMME INNE u” 
rozpoznamy po opisach ©), wów- 
czas warto spróbować zastąpić 
oryginalne sterowniki producenta 
uniwersalnymi, pobranymi ze 
strony http://lulabs.com (pozycja 
tweaked bt878 WDM drivers). 





do witryn ze sterownika- 
mi do kart TV kilku naj- 
popularniejszych produ- 
centów. 


2. Jeśli nasz tuner 














oparty jest na układzie 


Seriteh CIT 


Końigadacja Bozia 


Dkogy Cnetrerria 


Czas (rr OCH 


Dzeraja U ZTartrą dpółóni 


T | wymuć rarkriącie apób ach 
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numeru Eksperta. Program o po- 
dobnej funkcjonalności możemy 
napisać również sami — wskazów- 
ki, jak to zrobić, znajdziemy w nu- 
merze Eksperta 5/2004 w dziale 
Programowanie. 





DScaler (bt8x8) 
www.dscaler.org 

JTV (bt8x8) 
http://jtvhost.chat.ru/en/news.html 
MoreTV (bt8x8) 
www.moretv.prv.pl 

ChrisTV (btax8, Philips 
SAA713x, Conexant CX2388x) 
www.chris-tv.com/ 

Fly 2000 TV (Philips SAA713x) 
http://auzol.narod.ru/index_e.html 


Uwaga! Sterowniki te nie działają 
z tunerami opartymi na innych 
chipsetach, na przykład firmy 
Philips. 


3. Jeśli wymiana sterowników nie 
pomoże, poszukajmy innego progra- 
mu, który może zastąpić oryginalną 





rzające pytania wraz z odpowiedziami aplikację do oglądania telewizji, 


























































































































opublikujemy na łamach następnego "na przykład 6----------------------3 
wydania Eksperta. AVerMedia Konkretne nazwy programów | 
; i http://aver.com/support/downloads.shtml I adresy znajdziemy w ramce I 
Pomocy warto szukać także na fo- Kworld Programy do TV. | 
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| wypalaniem na płycie £ | Rn. | Wielknić Czar Ain |THazw i Jai mi 
| = CYWDV0- mmm <D>  20BŁiZUZ1AWA * tui) | wybiera- |BZAZAQĘZSASALIE 
RM Przeglądanie zawartości obrazów _ umożliwia com» z0miituka «al | My kolejno [Virtual CDDVD-ROM, 
MoreTV płyt ISO umożliwiają takie progra- utworzenie wir- aejgikzpienjeniecjnm Device 0: [ G:] No media, Mount image 
freeware my jak UltralS50, WiniSO, a także tualnego napę- om AS WE a następnie wskazujemy lokalizację 
ChrisTV DAEMON Tools i na przykład Total du CD-ROM (BR) fee ses obrazu płyty (program akceptuje 
shareware Commander z odpowiednią wtyczz _ bezpośrednio AZP ZONE formaty CUE/BIN, ISO, CCD, BWT, 










Fly 2000 TV 
freeware 


Central Brain 
Identifier 
freeware 
DAEMON Tools 
freeware 


Ja 
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ką. Pierwsze dwie wymienione apli- 
kacje to tak zwane menedżery ISO, 
oprócz przeglądania zawartości ISO 
pozwalają na ich edycję — dodawa- 
nie bądź też usuwanie wybranych 
plików z istniejących obrazów. 


88 uury 2005 ETZZEJ 











z obrazu płyty, dzięki czemu nie 
musimy wypalać krążka, aby móc 
z niego korzystać. 

Total Commander po zainstalo- 
waniu wtyczki iso plugin pozwala 
na przeglądanie e i edytowanie 





zawartości plików ISO (obraz płyty 
traktowany jest jak zwykły dysk 
twardy). 

Ekspert pokaże, jak wczytać 
plik obrazu płyty do programu 
DAEMON Tools. 


MDS, CDI, NRG, PDI i GST). Od te- 





go momentu wczytany 
obraz jest widoczny >= © 


jako wirtualny napęd ! |"ól komputer 











GD w oknie ©, system traktuje go 
jak tradycyjny CD/DVD-ROM. 


Wygląd okna Wyszukaj 


Chciałbym zmienić wygląd 


znany z Windows 2000. Czy 
można to zrobić? 


Jest to możliwe — Windows XP 
ma wbudowaną również starszą i 

















wersję wy- 
szukiwarki 
plików, 

o której pl- 
sze Czyte|- 
nik. Aby ją 
uruchomić, 
należy 
zmienić 
ustawienia 


rejestru Win- Edytor rejestru M Wyszukiwanie pików i foldesów 
dows: 
|Ę"= Te ic= Wipszukaj piki i foldery o mazwóe: 
okna Wyszukaj pliki lub folde- 1 Włączamy | = ag REG_5Z (wartość rie ustaenaj | || 
= | Ea]rdlFath REG_DAAORD  MDODOOCKI (0) Z swiettiące tekst 
)00. Czy | Edytor rejestru. - keri REG_DWORD | M=DODODONI (L) kla sil. 
I i [| Sat REG_DIHER'" [k MI OZ ODC (1 FZ r: 
| W tym celu klika- | da 
| my na EET, Zaj w 
ME Gas Lokalne dyski twarde (C-D:] 
| I ELLE A 
I wpisujemy pole- | i 
Ca chcesz wyszukać? CENIE [Mój karputer|HFEY_CIRRENT _LSERSałbwari crow Carat Warstar jEcpłoraręCabarat State 
EJ obrazy, muzyka lub wicej | pn nnn anna 
e A E l I 8 z .. 
EJ pokumerky fedytary Oiwórzi | regedi| | | [BEJUse search Asst| po czym klika- _ ne uruchomie- | -"==""= cere 
A ooo Następnie przechodzimy do | | my na nią dwukrotnie. W nowo nie systemu. Od | ponguwa A 
lżniwć klucza ©, klikamy prawym przy-! ; otwartym oknie w pole tego momentu - |Dneasi | 
> Pe jj kongo. b RB pa SRA R ęy są a nici: - kli Dsoży | 
ciskiem myszy na ©, wybieramy__! |D'ane wartości wpisujemy |najikli- _ narzędzie do zk: I 
* anRPAE Nawy  P|j Wartość ciągu| kamy na Gk| wyszukiwania N-IFETSDE 
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2. Utworzonej przez nas war- 
tości nadajemy nazwę 







danych będzie miało tradycyjny 
przejrzysty wygląd ©, znany z Win- 


3. Kolejny krok to zamknięcie 


Edytora rejestru Windows i ponow-  dows 2000. 





Uciążliwy internauta 


Czy można namierzyć uciążli- 
wego internautę, znając jego 
adres IP? Osoba ta wpisuje na 
mojej stronie bardzo obrażliwe 


treści! 


Guery fhe KIEL Wha 


PŁ pdyrja  idoł 


ga - r = hf Bu hit: (ferweee rpa. natfehośstfanm_h, = (a rż Kal 

rule: ACC TEA I M 
addr=sBI AECET [iry Table dp. E Guia H 

addrs38U Domsniewskó AL. 02-672 Usarsów : 

addreasi Falsand I 

płuomye! +dB 22 4LL 50 DD i 

fax Ex]! +46 22 ALL 50 01 I 

mili hosrmasrezfasTeccicy.her I 

Eróuel es | LI LL I LL I LLL_ zen o 
ŁrótElE: mm mm 
|SJTSN_Ę muuu fipadk iand abusa ńrstiFiemkjen Es abosapkstErciTy.NEĘ muuu 
Er ruEL az m m m m 
trBTELE:= m W W W W W” W W OW W” WWW OW O W M OW A A” W CEA DAM W” MW W DOW W” KW COW O W” W OAM A W” W OAM A W” W W DAM OJ NW W COW EA W” MW SAW OW W” MW SWW SW W” WWW SW ES 
„mia = = = ARTE -GTFF 


Uatabsee - Maorilla F mefok 
Przajdr [akad Harrgdria Pomrę 


Znając adres IP takiej osoby, mo- 
żemy dowiedzieć się, z jakiego łącza 
internetowego korzysta, I poznać ad- 
res e-mail do osoby zajmującej się 
nadużyciami W sieci danego opera- 

















d Diiery ie RIPE Wkab Vialahaur - Masilla Firerfaa 


tora (adres taki ma zwykle po- 


BP Edea tedoł Proegj zadsdk Hargdriu Pomoęg 
stać abuse(©Ddomena.pl ©. pa s P> 
BSE aarcifopodrctnke Boe yrokiyć step z | Fal | 8 hitzejjewwrperetatca 


i Aby wytropić łobuza, udajemy 
1. się na stronę e i wpisujemy 





sprawdzić. Klikamy na Search]. 
W wynikach wyszukiwania od- 
najdujemy adres e-mail rozpo- 





czynający się od abuseQ©, na 

który wysyłamy opis zaistniałej 
sytuacji, i czekamy na reakcję 

administratora. 

Opisując problem, możemy 
poprosić administratora o Czasowe 
zablokowanie dostępu do internetu 
takiej osobie, odpowiednio to moty- 









a Whuia Datahaae jnfe 

a Knladn Wisnia ikafaliasu 
|-a_adranseć Piwoirari_____— Aracbisj 
a Ernpig Tjirów twarrh | 

a Frum Fazń kania mamci 


[Eaant] 





Arhancad search 





wując. Blokada ta nie będzie jednak 
skuteczna, jeśli intruz korzysta z tą- 
cza ze zmiennym adresem IP 








Temperatura procesora 


Jaka jest optymalna tempera- 
tura procesora Athlon 2600+? 
Mój w czasie gry osiąga nawet 
70 stopni Celsjusza. 


Informację O 


maksymalnej do- 


puszczalnej temperaturze, z jaką 
może pracować nasz proceSor, 
znajdziemy w oznaczeniu jego serii. 
Jest ono nadrukowane na obudowę 


Maksymalne temperatury pracy 
procesora określa trzecia litera 
w ciągu znaków: 


= o 
a ak mi się, ponieważ wykryto kordni Ekspert opisał, jak 
T - 900C urządzenia emulujące CD ©. 
5 — g5oC Co zrobić? 
Q - 1009C Komunikat ten poja- 


Możemy je również odczytać za 
pomocą specjalistycznych progra- 





varzior Fir 
erirul Pro rzina 
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zek „Athłon” 
oDRD. PEREZWA 28009 
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«| Mów, na przykład Central 
Brain Identifier. 

Za temperaturę odpowia- 
da trzecia litera w ciągu 
znaków, za informacją 
o modelu ©. 
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wyłączenie programów emulują- 
cych napędy CD oraz odinstalowa- 


Oryginał nie działa | 
nie wszystkich aplikacji do kopio- | 


Mam oryginalną grę COLIN | 
MCRAE RALLY 04. Kiedy pró- i 
buję ją włączyć, pojawia się — i 


komunikat, że gra nie urucho- wania zabezpieczonych płyt. 


wia się wtedy, gdy gra 
wykrywa zainstalowane 
w systemie wirtualne napędy CD 
lub oprogramowanie umożliwiające 
kopiowanie zabezpieczonych plyt 


i Karty telewizyjne: 
(Alcohol 120%, CloneCD, | © http://tvinpc.prv.pl 


BlindWrite). Producent gry zaleca © hitp://moretv.prv.pl 


Optymalizacja Windows XP: 
© http://centrumxp.pl 
© www.xp.net.pl 





eśli używamy systemu 
Windows XP możemy wówczas 
spróbować utworzyć nowy profil 


Pomoc techniczna do gier: 


© http://gry-online.pl/S008.asp 
© http://gry.wp.pl/core.htmlfiltrEO,0O5x=forum 





użytkownika i z niego 
uruchomić grę, bez po- G: 7 © www.cdprojekt.info/pomoc.asp 
trzeby usuwania wyżej  |usetaeha © www.lem.com.pl/pomoc.php 











wymienionych progra- © http://cenega.pl/pomoc.php 


mów. Aby utworzyć nowy profil, kli- 
kamy na HETTA |F-a Ustawienia , 
JE3 Panel sterowaniaj, ©, a następ- 
nie na Podaj... 









Procesory: 

© http://tweak.pl 

© http://fracpz.pl 

© www.amd.com/pl/HPT3Productlnformation 
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"4 Paragon Drive Backup 6.0 PL—.! 
p- Windows odmówił posiuszeństwa po instalacji sterownika lub programu? Reinstalacja 
to prawdziwa katorga, chyba że zrobiliśmy wcześniej obraz dysku 








Steganos Internet Trace Destructor 6.5 


i i ; E : > AA Łukasz Czekajewski 
Prz Surfowanie w internecie pozostawia masę śladów. 0 naszą prywatność SEKRETARZ REDAKCJI Jerzy Łabuda JŁ 
] zadba jednak Steganos ITD 6.5, który bardzo dokładnie po nas posprząta REDAKTORZY PROWADZĄCY | 
Łukasz OŚmiałowski ŁO, Paweł Paczuski PP 
| WSPÓŁPRACOWNICY 


Katarzyna Burda KB, Marcin Dziomdzio- 
ra MD, Krzysztof Daniel KD, Bartek 
Dramczyk BD, Marcin Gokieli MG, Andrzej 
Janyszko AJ, Radosław Krzepkowski RK, 
Paweł Kasprzyk PK, Piotr Maliński PMR, 
Jerzy Sadkowski JS, Pawet Małkowski PM, 
Krzysztof Krasiński KK, Marcin Lis ML, Piotr 
Lisowski PL, Karol Wierzchołowski KWI, 
Wojciech Zych WZy, Jarostaw Wilk JW, 
Alicja Zebruń AZ 


Porady: 





Wszystko o sieciach Wi-Fi 
Bezprzewodowe sieci komputerowe zdobywają coraz większą popularność. Jak 
stworzyć własną? Ekspert proponuje profesjonalne rozwiązania. Poznamy szczegóły techniczne 
ważne przy wyborze rutera, kart Wi-Fi, anten i przewodów. Stworzymy LEELEĘ sieć w mieszkaniu i bloku. 
Ulepszymy posiadany sprzęt sieciowy. Na koniec dowiemy się, jakigdzie F 





































korzystać z bezprzewodowego internetu, gdy przebywamy poza domem | PRZYGOTOWANIE CD 
Tomek Sulejewski, Mariusz Michalski MM, 
z u Piotr Kudrel 
Polskie napisy na płytach DVD LOGISTYKA Marcin Mazur 





KOREKTA Jolanta Rososińska 
FOTO Magdalena Wojno, Krystyna Pągowska 
DTP Zbigniew Zieliński, Mariusz Rybak 


Nie zawsze posiadane przez nas filmy na DVD mają polską ścieżkę 
dźwiękową lub napisy. Aby uprzyjemnić sobie oglądanie filmu, dodajmy 



















Ścieżkę tekstową w sposób pokazany przez Eksperta REDAKTOR TECHNICZNY 
Tomasz Sokołowski 
Domowy serwer ASP ' 
Jeżeli wydaje nam się, że do utrzymania dynamicznych witryn ASP potrzeba axel springer . 
wyspecjalizowanego serwera, to jesteśmy w błędzie. Ekspert pokaże, jak uruchomić na Windows XP od 1994 roku 






bezpieczny serwer IIS i wygenerować na nim efektowną galerię zdjęć. Pokażmy je w sieci! WYDAWCA AXEL SPRINGER POLSKA 
Sp. z0.0., Członek IWP i ZKDP 
www.axelspringer.com.pl 
ADRES 02-222 Warszawa, Al. Jerozolimskie 161, 
tel.: (0-22) 6084100 
PREZES ZARZĄDU Wiesław Podkański 
WICEPREZES ZARZĄDU, DYREKTOR 
GENERALNY Florian Fels 
CZŁONEK ZARZĄDU, DYREKTOR 
ZARZĄDZAJĄCY, MARKETING 
i SPRZEDAŻ Beata Mońka 
DYREKTOR BIURA ZARZĄDU Michał Fijoł 
FINANSE Pawet Doktór (dyrektor finansowy) 
REKLAMA tel. (0-22) 6084300, 
(0-22) 6084118, 
ks-ekspert.reklama(©axelspringer.com.pl 
Małgorzata Cetera-Bulka (dyrektor), Piotr 
Roszczyk, Tomasz Szulkowski, Paweł Stano 
HITY Z PŁYTY © Neat Image 4 STEROWNIKI PUBLIC RELATIONS 6 EVENT 
© TheBat! 3 Home Edition © NetLimiter v1.30 © ATi CATALYST 5.10 dla Windows MARKETING tel. (0-22) 6084178, 
© Paragon Partition Manager G.0 © NetPeeker 2.73 2000/XP ks-ekspert.prQaxelspringer.com.pl, Marzena 
© Paragon Partition Manager 6.0 - ISO 6 NetSprint Toolbar © ATi CATALYST 4.10 dla Windows 98/Me Daszkiewicz (dyrektor), Aneta Pacuszka 
© Paragon ISO Burner 3.1.0 © Obsługa skinów AT wybranych systemów CMS- © Driver Cleaner 3.2 PROMOCJA tel. (0-22) 6084263, 
© Panda Antivirus Platinum 7.0 © Paint Shop Pro 9 © NVIDIA ForceWare 66.94 dla Windows 98/Me ks-ekspert.promocjaQaelspringer.com.pl 
© PHP-Nuke 75 © NVIDIA ForceWare 66.93 dla Windows Jacek Wlazło (dyrektor), Tomasz Waligóra 

WINDOWS © _PóstNuke 0.750 2000/XP KSIĘGOWOŚĆ Janusz Bąk (główny księgowy) 
© Agnitum Outpost Firewall Free 1.0 © SecurellS Personal 2.0.4 © Tweaked bt878 WDM drivers 3.1.28.36 KOLPORTAŻ Janusz Snarski (dyrektor) 
© Bandwidth Controller-0.31 beta © Shut Down-O-Matic 2.2.2 PRODUKCJA Mariusz Gajda (dyrektor) 
© CCProxy — Proxy Server v 6.2 © SiSoftware Sandra 2005 Lite LINUX DRUK RR Donnelley Europe, Kraków 
© Central Brain Identifier /.35.0.8 © Switch Off 2.3 © J2SE Development Kit 5.0 PRENUMERATA I EGZEMPLARZE 
© ChrisTV 4.10 Standard © Switch Off 2.3 — spolszczenie © Multimedialne klawiatury, str. 84-85 TNO AE, 6084002, 
© CPG-Nuke 81] © SynEdit v2.0.0 beta © Remote Desktop Protocol Client 1.2.0 i AA one: 
© CPG-Nuke 811] - spolszczenie © TopStyle Lite 3.10 © VNC 4.0 ZEE CZE 
© Czasowy Wyłącznik Komputera 2.30 © Ulead MediaStudio Pro 7 © xbindkeys 1.7.1 plyn ia a ae 
© DAEMON Tools 3.47 — spolszczenie © WebScout 2.0 Z CZASOPISMA Kaa ea an a] 

>. graniczna: Ruch S.A. 
© Dodatkowe skórki do portali w technologii AT © Microsoft Windows Installer 2.0 © Kurs C++, cz. IO, str. 74-75 (0-22) 5328819, wwwruch.com.pl 
© DScaler 4.1.1] © ZoneAlarm 5.5 Pro © Nowości w 3ds max 7, str. 44-460 www.exportim com WIASPSKA 
© FLY 2000 TV 2.38 RCI s Przydatne kody PHP, str. /7 Redakcja nie Zwraca materiałów niezamówio- 
© IIS Lockdown Tool 2.] PLUG-INY e Przydatne kody VBA, str. /6 nych, zastrzega sobie prawo redagowania nade- 































Piszemy plug-in do Tlenu 
Stworzymy w C+ + pożyteczny dodatek do komunikatora Tlen.pl 










Witryna z automatu 
Za pomocą WebMatrix tworzymy stronę internetową w technologii ASPNET 













FA Jurek 





























© J2SE Development Kit 5.0 © Adorage demo effects 1-8 © Tworzenie stylów CSS, str. 50-53 ok kia ławy a 

© JPEGCrops v0.6.6 beta © Aspect Ratio Converters for Premiere 1.0 z Eksperta 2/2004 SAbRGNIONA jest AoWEa sprzedaż czasopi- 
© JTv 30 © Free VST Plug-lns © Tworzymy edytor HTML w Delphi, sma po cenie niższej od ceny detalicznej ustalo- 
© MD-Pro 1.0.71 © Harry's Transitions for Adobe Premiere str. 68-70 nej przez wydawcę. Sprze- | 

© MD-Pro 1.07RC2 - spolszczenie © Inspector 1.2.2 © Tworzymy grę w Javie, str. 64-6/ pokoj prakt A == 
© Memtest86 3.la © MaximVSTEffects © Wyciszanie kart graficznych, str. 22-23 nie jest nielegalna i grozi rza 


© Microsoft .NET Framework 1. © Plugin Galaxy 1.50 © Zaawansowane arkusze stylów CSS, odpowiedzialnością karną. 
© MoreTV 3.55 PL © Super Destroy FX (DFX) — zbiór wtyczek str. /|-/3 
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Nie chowaj głowy w piasek - czas pokonać konkurencję! 
Wykorzystaj firmowy serwis WWW, bezpieczne konta e-mail 
I szybki serwer do rozwoju Twojej firmy w Internecie. 


Co w pakiecie? 


1 GB powierzchni na WWW, pocztę i bazy danych W 


Nielimitowana ilość kont e-mail [V | 


Ochrona przed spamem i wirusami [V | 
Przyjazny panel zarządzania Active.admin [V | 


Nowoczesny program pocztowy Active.mail [V | 


(mNetArt http://nazwa.pl Infolinia: 0801 33 22 33 





ej f|/(2 


Serwer dla Twojej firmy! 
Tylko 300 zł rocznie + VAT 


Sprawdź nas! 

Nie chcesz kupować kota w worku? Słusznie... Zanim podejmiesz 
ostateczną decyzję, możesz przez dwatygodnie bezpłatnie 
testować serwer Active bez żadnych zobowiązań. 


Dlaczego my? 

W serwisie nazwa.pl pomagamy naszym klientom aktywnie 
działać w Sieci. Będąc od kilku lat wiodącym dostawcą usług 
internetowych i największym rejestratorem domen zapewniamy 
stabilność istużymy doświadczeniem. Ponad 20% udziału 
w polskimrynkui30000zadowolonych Klientów to dobra 
rekomendacja. Zapraszamy. 


nazwa.pl 





